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ПИДИИРКПИВИВРИИИМИВИЙКГ, 
у ИебиЕны в МУБНЫИВ 


хронология 


ай 
Евли Вы хотите приебревти какей-либе 

немев жувнаяа «Великий Эвакен», позвените и 

п@ телефону (995) 809:98:47. Вы узнаете, веть ли нужный Вам немев в нведаже и 
его цену и емежете заказать его. Журнал будет доетавяен Вам пе нечте, и вяяачивать 
вг6 НУЖНО будет только при пелучении. Меквичи веегда мерут явиебвеети 
явеледний и ванее вышедшие немера «Великеге Ввакеназ в книжнем магазине 
издатеяьетва АТ по адресу: ул: Каветный вяд, дем 5: 


Для вамых пВедвинутых геймевев, которые преднечитают чернатв ин: 
формацие неяееввяетвенне с менитера кемпьетера, предяагаютея 
эявктренные колии жувнаяев, запиванных на 68 ВОМ 


«Великий Эвакен» — это не толька игВы. 
В нем Вы найдете инфермацию в яяен: - 
кой, амввиканекй Е 
и реевийекей мультивяикации, кемикени, ВИ= 

вунки, кроеевевды, объявления наших читате: [№ . 
Лей. А может быть, сами дадите объявление === 
(бвеллатне!) в жувная и, благедавя «Великому Ввакену», найде: 
Те 6ебе друга ияи педвугу?› № 
Не вдин ВУ (и вамый вевный) у Ва уже веть. Эте = Великий Вваквн! 


77711101701101101111101110100110110111. 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 ® Эз 


УВАЖАЕМЫЕ ЧИТАТЕЛИ! 


Этот выпуск ориентирован на действительно крутых геймеров, которые знают об играх все, но 
хотят узнать еще больше. Поэтому основное внимание уделено секретам, позволяющим вам от- 
крыть новые, еще не изведанные возможности уже полюбившихся игр. Вместе с тем, сборник со- 
держити немало новинок. 

Кто мог предположить, что 16-битная «Сега» не только не погибнет в конкурентной борьбе с 
видеоприставками уже двух новых поколений, но и капитально пополнит коллекцию своих игр? И 
что ‘особенно приятно, значительную долю этого «пополнения» составляют игры на русском язы- 
ке! Такого количества «русских» игр, на данный момент, нет ни’для одной приставки, включая и 
‘первую, и вторую Р!ау5\айоп, Вот их (неполный!) перечень: 


Ач Еаимогт Лт 2 Рипвйег 

Ане! \ве ИШе Мегпла!9 Ессо итог Ве ог пе Вобо!5 

Васк {о {Пе Ещиге 3. Ессо ве Борн ВоБосор 3. 

Ваге Кписке 2 АазйБаск Воросор уз Тегпулаюг 
Ватап & ВоБп Ри\зопез: бесопа Заглига! 

Вацтап Ве\ит5 багооуе$ ЗНпоы 3 

ВаШе{есй бо!Чел Ахе 3 '91трзопз: Ва{уз\Ие брасе Мшап(5 
Веашу ап пе Веаз!. Ве!е'5 Сие! НооК экее!оп Кге\м 

ВоодзоЕ ипое Звке р егтап 

'СИНпапдег Уигазы!с Рак югу оЁТНог 

(СотбаЁСаг$, игаз!с Рагк 2. Ватраде ЕЧ оп ЗирегВашезНр 

Сопх 2опе' Ноп Кид 2 ‘ЗурегВащеайк 
Соттап9о$. 105 МКП95 Тае Зри 

Сопга Наг4 Согрз Мопороу Тегипаюг 

Сгизадег о! Сему Моопмаег Тегиита{юг 2: уиддетлепе ау 
'Синигоа!апа Мопа! КотБае Тегиупатог 2: йе Агсаде ‘бате 
Безе ке Моца! Котба! 2 Тпете РагК. 

Огадоп: {пе Вгисе (ее 5{огу МНЕ Носкеу \Май$ 1 

Оике Микет 30 Риа{ез о! Багк М/айег М/огт5 

Биле || Росапог!аз 2его То!егапсе 


Для удобства читателей в этом сборнике игры, имеющие русскоязычный вариант, помечены 
значком 5 


В целом же схема построения статей следующая: 
Ш название игры (оригинальное и русское); 
№ жанр и число игроков; 
№ количество этапов в игре; 

‚ Ш фирма-разработчик (изготовитель) и рейтинг игры. Рейтинг выставлялся по 
10-балльной системе: первое число — рейтинг читателей «Великого Оракона», второе 
число (в скобках) — бизнес-рейтинг (рейтинг продаж) данной игры; 

М краткая характеристика игры; 
М управление (если не указано иное, то стрелки джойстика — движение, 
'ЭТАВТ — пауза); 
№ секреты. 
Мы сознательно не ставили в английских названиях игр’лидирующие определенные артикли 
(Те), чтобы сохранить алфавитный порядок следования статей. 

В конце книги приведены: 

Ш дополнительные непроверенные секреты («Хочешь — верь, не хочешь — проверь») 
к играм, описания которых есть в статьях сборника; 

И список альтернативных названий игр со ссылкой на основное название в сборнике; 
№ содержание сборника (в’алфавитном порядке — русском и английском). 
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АВВАМ$ ТАМК МТ Абрамс Танк 


Танковый симулятор ® 1 игрок 
беза / Иесготс Ат ® Рейтинг — 7 (7) 
Старый добрый «М-1 Абгатз Ваше ТалК» пришел к нам с платформы, известной под названием «персо- 


нальный компьютер», и в двух словах его можно охарактеризовать как «ЕНХ» (можете почитать о нем. 
в этом же сборнике) на танке. 


Как понятно из названия, лязгает гусеницами и мерзко пахнет соляркой прославленный американ- 
‘ский танк из «тяжелог! ряда «М-1 А1», более известный как «Абрамс». Многие специали- 
1 сты считаютего одним из самых лучших танков в мире, но и самым 

| дорогостоящим. Основное преимущество его перед другими бое- 

выми машинами состоит в огромной скорости движения (около 80 

‚| км/час по пересеченной местности иеще быстрее по дороге). Ос- 


нащен тяжелой броней, а его 120-миллиметровая пушка имеет 
__| электронную систему управления огнем, позволяющую автомати- 
‚| чески наводиться на цель и обеспечивать попадание с первого вы- 
стрела даже тогда, когда танк движется на высокой скорости. Все. 
эти характеристики нашли свое отражение в игре, где вы управля- 

| ете этой замечательной боевой машиной. 


В битве используйте оба вида поворотов — орудийной 
‘башни и всего танка. Поворачивая башню, вы меняете при- 
цел, но направление движения танка останется прежним, 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— стрельба, В — наводка орудия, С — вызов меню. 


СЕКРЕТ 

Бессмертие плюс бесконечное оружие (но не топливо!) — 
в начальном меню (когда идет демонстрационная поездкатан- 
ка) нажмите ВВСВ СССВ СВВС. 


АРБАМ$ РАМУ 2 с 


Бродилка с элементами квеста ® 1 игрок 
'Осеап / Асст ® Рейтинг — 5 (6) 4 
Весело и дружно живут Аддамсы! Про их приключения снято множество мультиков, три фильма 
и произведена куча игр (на Денди, Мегадрайве и Супер Нинтендо). 


Аддамс 2 


С появлением у Гомеза и Мортиции усатого малыша, названного Пубертом, с Аддамсами слу- 
чиловь очередное приключение. 

Втечение игры вам, играя за Фестера, необходимо будет отыскать малыша Пуберта, похищен- 
ного няней, 


СОВЕТЫ 

1. Поднимитесь вверх и встретьтесь с бабусей — она одарит вас парой сухариков, восстана- 
вливающих здоровье, и отправит восвояси. 

2. От бабки пройдите влево: где-то там среди деревьев бродит старина Гомез. Поговорите 
с ним, и он отдаст вам свой журнал с картой игры («выкликаете» кнопкой «В»), Карта, однако, до- 
вольно не детальна, но все равно помогает, 

3. Получив карту, направляйтесь вниз — во вход в подземелье. Оно очень маленькое, ивы сразу встре- 
тите там босса, Победив эту бяку, не забудьте задвинуть блок в стене — ворота в дождливый сад открыты, 

4. Выходите из подземелья на свежий воздух и направляйтесь через ворота в заветный 
сад. Там держите путь ‚наверх и вскоре встретите гигантское говорящее растение, которое 
никак не желает уступить вам дорогу, разве что в обмен на черную розу. Розу так розу. При- 


жк 
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мите от вредного растения ключ и возвращайтесь назад, 
(вниз, из дождливого сада, к началу), 

5. На начальной территории, в роще деревьев. (та, что 
справа) ищите скрытый проходк решетчатой двери, закрываю- 
щей вход в подземелье, Используйте ключ и спускайтесь вниз, 

6, В подземелье найдите розу, ключ кБотаническому саду (он. 
лежит на островке в болотах, выход туда вы найдете из подземе- 
лий) и возвращайтесь на поверхность. 

7. Решение загадки с тремя переключателями (в`самой 
первой комнате подземелья), Используйте подсказку, высе- 
ченную на столбе неподалеку: суть ее сводится к тому, что 
разгадка кроется в букве «\/». Немного подумав, вы найдете. 
верное решение! сперва нажмите кнопку, верхнюю слева, за- 
тем — нижнюю, и, наконец, верхнюю справа — появится мос- 
тик, по которому вы сможете перейти подземную речку. 

8. Выйдя на поверхность, отыщите Мортицию и проявите. 
к ней галантность— отдайте черную розу. Взамен получите до- 
полнительную жизненную энергию, 

9. Теперь — кгигантскому растению, пославшему вас за ро- 
зой. Оно поругает вас за отсутствие цветка, но все равно пропус- 
тит дальше, 

10. Пройдите еще вверх (пока экран не «переедет» выше), 
а затем держите направление слева-вверх. Вскоре вы встретите развилку на Топи-и-Болота (сле- 
ва) и кБотаническому саду (рядом с табличкой «То ’Сгееп Ноцзе») — выбирайте последнее (вверх), 

11. Используйте «бгееппоизе Кеу», чтобы открыть дверь в Ботанический сад. Внутри вы встретите, 
замерзшее растение в горшке. Оно попроситвас помочь емув отыскании теплого места, Соглашайтесь, 


УПРАВЛЕНИЕ 
‘Стрелки — перемещение, А — действие, В — карта, 


АЕВО ТНЕ АСВО-ВАТ 2  Боздушный акробат 2 


Приключения ® Г игрок ® 7этапов 
битой ® Рейтинг — 5 (2) 
Новые приключения летучего мышонка Аэро. Мрачный клоун Эдгар 
ру лет назад расширить поле деятельности и взять под конт- ‚- 
роль все цирки мира, был скинут в пропасть отважным «сы- 
ном полка» — взращенным в цирковой труппе летучим мы- 
‘шонком Аэро. Но, как оказалось, до днаон неуспел долететь, 
грохнулась лишь его тяжелая машина смерти. А злодея спас 
с помощью ракетного ранца его верный оруженосец бельчо- 
нок Зеро, Вместо благодарности, одержимый своей бредо- 
вой идеей маньяк приказал хитроумному бельчонку присту- 

пить к «Плану Б», раз уж первоначальный план провалился. 


УПРАВЛЕНИЕ ` 
А + стрелка — обозревание окрестностей, с разбегу 
и на лестнице — скольжение, С — прыжок, 
В — бросок звезды, повода использовать не будет 
В прыжке: А — атака вниз; В + * — атака по диагона- 
ли вверх; В + $ — атака по диагонали вниз. 
$ — залезть в пушку/трубу/телепортатор. 


СЕКРЕТЫ Е. 
1. Выбор уровней. 
В игре имеется система паролей, позволяющая продол- 
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жать игру с начала любого уровня, Но, прослушав в орйолз ме- [88 


а ть - ых 
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лодии и звуки в порядке номеров 8, 4, 19, 71 (экран мигнет, и Эктор выругается), вы сможете вы- 
брать любой из подуровней, бонус-уровней и битв с боссами, нажав в паузе $ +А+С. 

2. Экран установок игры. На экране ЗТАВТ/ОРТЮМ$ нажмите С, А, 3, <=, С, А, Э, е. Начните 
игру и при появлении Аэро поставьте ее на паузу, Затем нажмите \, С, $, В, =, А, Э, В. Затем зажми- 
те А+С, пока не появится экран установок. 

3. Непобедимость. Нажмите =, =, А, В, С, =, ^, $, А, Э, Ана титульном экране. Звуковой сиг- 
нал подтвердит правильность ввода кода. 


АЕВОВ!Х Авиабизнес 


а Де аа в вова весь 
Стратегия ® 1 игрок 
Кое! ® Рейтинг — 7 (3) 

у Рынок авиаперевозок всегда являлся привлекательным для 

| вложения денег. Авторы игры это убедительно показывают, да- 
вая вам возможность заняться авиабизнесом в разные периоды 
_| развития авиации — либо в 1963 — 1995 годах, либо в 1983 — 
2019. Именно такие сценарии предусмотрены в игре. Кое-какой 
стартовый капитал вам предоставляет компьютер (их количест- 
во показано в правом нижнем углу экрана), но тот же.компью- 
тер, как и положено в бизнесе, выставляет вам конкурентов. 

Естественно, начинать нужно с приобретения самолетов. 
Компьютер упрощает для вас проблему выбора, предлагая ва- 
{| рианты. Вы вольны согласиться с каким-нибудь из них (кнопка 
С) или отказаться (кнопка В). 

Далее определитесь с маршрутами полетов, помня, что от 
этого в большой степени зависит успех вашего бизнеса. Ори- 
ентируйтесь по карте и проложите трассу, которая принесет 
вам наибольший доход. Определите число лайнеров на линии, 
расписание рейсов, стоимость билетов и вперед, к успеху! 
А состоится ли он, узнаете через три месяца своей деятельно- 
сти (естественно, по компьютерному времяисчислению). 


УПРАВЛЕНИЕ 
Основное управление реализовано при помощи иконок. 

ОРЕМ — открыть маршрут. 

СНАМСЕ — изменить маршрут. 

СЕОЗЕ — закрыть маршрут, 

$ — изменить величину расходов на ремонт или сервисное обслуживание. 

АБ — анализ эффективности маршрута. 

«Дом» — строительство отелей, организация чартерных рейсов. 

«Руки» — проведение бизнес-переговоров. 

«Голова» — по сути «Помощь» (Не!р}, вы просите совета в трудной ситуации. 


АЕТЕВ ВОВМЕВ 2 Летчик — ае2 


И ВОО ОР ОАО РО О С. 
митатор авиабоя ® 1 игрок ® 21 этап 

беза ® Рейтинг — 6 (6) 
Простенькая аркада, в которой вы выполняете роль пилота самолета-истребителя, ведущего 


непрерывный огонь по довольно однообразным воздушным целям. По сути в игре меняется толь- 
ко пейзаж, в остальном все этапы похожи один на другой, как две капли воды. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — направление. А, В — стрельба, С — скорость. 


и И меню зажмите кнопки А, В ы . и нЕ а Вы 
'. На фоне авианосца появится надпись Зеес! $Маде — 
выбирайте уровень от 1-го до 20-го нажатием влево или ДНег Вигпег 
вправо. а . х 
2. В некоторых уровнях вас будет настигать вражеский са- 2: К 
молет. От него легко оторваться, увеличив скорость, но можно И 
его и уничтожить. Для этого после увеличения скорости резко. в в 
сбросьте ве, самолет-преследователь проскочит вперед 
и подставит вам под обстрел беззащитный хвост. 
3. Чтобы во время дозаправки в воздухе получить 100 ра- 
кет, в зависимости от этапа сделайте следующее: 
этап 3 — нажать < и В; этап 5 — ЗиВ; этап9 — В; 
этап 11 — ЗиВ; этап 13 —<иВ; этап 16 —ЗиВ; 
этап 19 — В; этап 21 — ЗиВ 
Кнопки нужно держать нажатыми в течение всего периода. 
дозаправки, 
4. Для продолжения игры после потери последнего само- 
лета на заставке нажмите трижды <, трижды В, трижды С, а за- 
тем ЗТАВТ. 
5. Перевернутое управление — зажмите А+В на втором кон- 
троллере, а на первом нажмите ТАЯТ. 


АВ ВАТТЕЕ 


воздухе 


Боевик ® 1 игрок 
беза ® Рейтинг — 4 (2) 
«И снова бой, покой нам только снится». 


Ваш самолет в трудном положении — он запеленгован над вражеской территорией и те- 
перь по нему беспрерывно ведется огонь. Но и вы не безоружны и способны постоять за себя 
и даже заработать высокое воинское звание. Но для этого вы должны успешно уничтожать про- 
тивника, причем как можно в более высоком темпе. 

СОВЕТЫ 

1. Не ведите лихорадочной пальбы, стреляйте из пулемета, когда самолет противника попа- 
‘дет в рамку прицела. 

2. Пуск ракеты выполняйте, когда покраснеет маленький 
прицел. 

3. Самолеты, окрашенные в синий или зеленый цвет, сби- 
вайте, пока они вас обгоняют, Иначе они развернутся и атакуют 
вас в лоб, 

4. Используйте фигуры высшего пилотажа (нырки, подъ- 
емы, бочки, мертвые петли), чтобы уйти от лобовых столкно- } 
вений. 

5, Над наземными целями лучше сбросить скорость для 
‘увеличения точности стрельбы и для того чтобы не врезаться 
во что-нибудь. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба из пулемета. В — пуск ракеты. 
С — скорость. 


Если хотите избежать сражений в игре, выберите на глав: 
ном’ экране пункт СопйдигаНоп, установите курсор на 5е № 
и нажмите А, В, С, С, В, А, С, А, С, В, А. Будет вспышка. Затем 
выберите ма! ТАВТ, 
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КА ОТУЕВ Штурмовик 


Боевик (воздушные бои) ® 1 игрок ® 8 этапов 
Аут ® Рейтинг — 5 (4) 

Эта игра, претендующая на звание авиасимулятора, все жа 

больше боевик, нежели тренажер. 


В качестве пилота самолета-невидимки «З!еа!Н» вы выпол- 
няете миссии по уничтожению террористов в восьми различ- 
ных регионах мира. 


УПРАВЛЕНИЕ СТРЕЛЬБОЙ 
А — пулемет, В — ракеты для воздушных целей, 
С — ракеты для наземных целей. 


СЕКРЕ` 

Выберите на карте место, не тронутое террористами, на- 

1 жмите А, В, С, В, А, А, В,С,В, А, В, удерживая 5ап. Теперь, за- 

| жав А, В или С до появления экрана с ангаром, вы начнете по- 

ее лет в выбранной стране сразу со схватки с тамошним асом, 
хаха кораблем-носителем или перейдете к финальному поединку. 

'Аесли дополнительно зажать З1ап, атаки врага не причинят вреда вашему истребителю! 


Аладдин 


Приключения ® 1 игрок ® 10 этапов 
ОБпеу / Игат ® Рейтинг — 9 (10) 
«Аладдин» — одна из самых лучшихигр, когда-либо предложенных для «Мегадрайва». Музыка не- 
забываема. Декорации ‘сделаны замечательно, переданы все цветовые оттенки, потрясающие цвето- 
вые эффекты. Можно купить картридх и играть не останавливаясь, и все ‘время восхищаться-игрой! 
Историю Аладдина можно одинаково хорошо узнать как из ленты Диснея, так и из видеоигры: 
вторая отражает все основные этапы первой. Аладдин, уличный мальчишка, послан визирем Джа- 
фаром в пещеру за сокровищами, где находит волшебную лампу и становится повелителем могу- 
щественного джинна. Остальное — дело техники: Джафар побежден, принцесса покорена. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— бросок яблока, В — удар мечом, В + $ — колющий удар мечом, 
В+ 1 — защита, С — прыжок 


Л 

1. За жизнями сильно не гоняйтесь. Самое большее, что вы можете набрать — девять жизней. 

2. Не забывайте «открывать» кувшины по дороге. Если вместо кувшина появилась голова 
Джинна, значит, все нормально. Вам не придется начинать игру с начала, если вас «отправят в нок- 
даун». Просто вы появитесь из того кувшина, который был открыт последним. 

3. За 5 драгоценных кристаллов у продавца можно купить жизнь, а за 10 —Сопипие, 

4, Если при соприкосновении Аладдина с чем-нибудь пружинистым нажать кнопку «С», он 
т выше обычного. Таким способом можно доставать предметы, находящиеся' на боль- 
шой высоте. [ 

5. Вигре полно забавных моментов. Так в первом уровне (рынок 'Аграбы), если вы вскочите на 
верблюда и тот плюнет, у толстого стражника спадут штаны! 

6. В пустыне (второй уровень) идите, как обычно, вправо, дойдите до змеи, убейте ее и вер- 
нитесь к тому месту, где появились — там будет жизнь (голова Аладдина). 

7. В пустыне отыщите уши Микки Мауса. Теперь, если Аладдин пристроит свою голову к этим 
‘ушам, он получит жизнь. 

8. Наулице Аграбы увидите висящий на стене кувшин с кипятком. Киньте в него яблоко, и вни- 
зу откроется проход. 

9. В Пещере Чудес (5 уровень) в нижней части скалы, на которой стоит лампа Джинна, есть по- 


ж—®—жШ 
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тайной ход. Попытайтесь пройти вправо, и вы найдете кучу 
призов, жизни и энергию. 

10. Для того чтобы пройти седьмой уровень, необяза- 
‘тельно лететь на ковре-самолете до конца, можно просто вре- 
заться два раза'в один и тот же «кирпич», и уровень пройден. 

11. На девятом уровне (Дворец султана), чтобы убить по- ||| 
пугая, нужно встать у него за спиной и швырять в него яблоки, | 
не забывая при этом одновременно рубить мечом привиде- 
ния. Джафара в. конце игры можно убить только яблоками, 
причем первые 10-12 штук уйдут на превращение Джафара 
в змею. 

12. Помимо основных, в игре есть бонус-уровни. Так вот, 
чтобы на бонус-уровне получить именно тот приз, который вам 
приглянулся, поступите: так. Когда в пасти Джинна будет 
ненужный вам приз, нажмите паузу, затем отпустите и снова 
нажмите, Если же приз нужный, нажмите кнопку, а лишь потом 
отпустите паузу — и приз ваш! 

13. Если поставить игру на паузу и нажать следующую по- 
следовательность кнопок— АВВА АВВА — прозвучит короткая |" 
мелодия, и игра перейдет на следующий этап. К 

14, Вот код, при помощи которого можно стать неубивае- з 
мым и получить бесконечный запас яблок (в режиме | 
ОРТ!О№$): АСАС АСАС ВВВВ (появится меню, в котором нужно переключить СНеа( с ОЕЕ на ОМ). 

15, Дополнительные секретные опции вы можете открыть, зажав на титульном экране А и на- 
жав ВВВВ СССС. 


АТАБОМ 2 Аладдин 2 


Приключения * 1 игрок 
Обнеу / Сарсот ® Рейтинг — 8 (4) 
Другая версия игры по диснеевскому «Аладдину», в которой героя зачем-то лишили любимой 
‘сабли, но наделили суперманевренностью. 


Цель игры та же, что ив первом «Аладдине» — найти волшебную лампу и спасти принцессу. И сред- 
‘ства в борьбе теже — метание яблок, прыганье на голову, ловкость и сообразительность играющего, 
Но в плане прохождения игра немного усложнилась — исчезли я 
‘системы паролей и бонус-уровней, 


1. Никогда не сражайтесь просто ради сражения. Если есть 
возможность — избегайте схватки. 

2. Имейте в виду, что яблоки только оглушают врагов, при- 
чем на довольно непродолжительное время. Если вы будете 
медлить и не прыгнете врагу на голову — он поднимется и, 
скорее всего, вам придется плохо. 

3. Старайтесь использовать парашют по максимуму (осо- [( 
‘бенно на многоярусных уровнях), это позволит вам пролететь. 
над некоторыми из своих врагов невредимым и не вступать с 
ними в схватку, 

4. Лучшая тактика против лучника, если он уже выстрелил — 
подпрыгнуть, когда стрела пролетела полпути, или отойти на- 
зад. Это особенно важно на уровнях, где лучники размещены 
около лестниц или небольших платформ. Лучший вариант — 
спрыгнуть, если стрела уже летит, дать ей упасть, а потом быст- 
ро забраться на платформу и бросить яблоко. 

5. Активно используйте всевозможные «вращающиеся стол- 
бики», торчащие из стен штыри и «батуты» на стенах. Это даст 
возможность совершить более длинный и высокий прыжок. 
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6. Не покупайтесь на обманки, вроде расположенных в видимой части обрыва алмазов. Скорее 
всего, добытые вами алмазы станут последними — вы просто улетите вниз и на этом все закончится. 

7. Не бойтесь идти на контакт с боссами. Старайтесь найти ту самую точку, находясь в которой 
вы сможете забрасывать их яблоками, при этом практически не неся никакого урона. Как только 
кончатся яблоки — прыгайте им на голову. 

8. Будьте осторожны со всем, что движется. Лучше всего встречать все предметы в прыжке — 
тогда вы приземлитесь на них сверху и узнаете, что там внутри. 

9. Опасайтесь птиц и прочих мешающих вам существ, Если у вас нет оружия против них (на- 
пример, в пещере), то старайтесь избегать столкновений и уворачиваться. Зато если у вас есть 
яблоки — смело кидайте их в птиц и они будут повержены. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— прыжок, В — бросок яблока, С — «парашют», А+\ — залезть наверх, 


АТАРО!М 2001 Аладдин 2001 


Приключения ® 1 игрок. 
: Рейтинг — 5 (2) 
Испытайте себя, отправьтесь с Аладдином в новое опасное 
и увлекательное приключение. 


В этой игре мы снова встречаемся с нашим старым другом 
Аладдином и отправляемся с ним в увлекательнейшее при- 
ключение. 

СОВЕТЫ 

1. Используйте появившуюся в этой игре способность 
‘Аладдина планировать после прыжка. Так вы сможете преодо- 
левать по воздуху большие расстояния. 

2. Очень полезный прием против врагов — бросок магиче- 
ской сферы в прыжке. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— прыжок, В — бросок волшебной сферы, 


‚С — планирование с Джинном. 


АЦЕМ 3 Чужой 3 


Боевик * 1 игрок ® 18 этапов. 
„Акепа ® Рейтинг — 6 (9) 

Фильм ужасов «Чужой» породил не только армию фанатов, 

но и серию боевиков, реализованных на разных платформах. || 

Перед вами — одна из наиболее интересных реализаций. 


Многочисленные формы жизни процветают по своим, непо- 
хожим на наши, законам, и некоторые «братья по разуму» на- 
‘строены совсем не по-братски. Это было прекрасно известно. 
‘лейтенанту Рипли, которая осталась командовать космическим 
кораблем, пока капитан с двумя членами экипажа отправился 
разведывать загадочную, планету. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— выбор; В — стрельба; С — прыжки. 


ы 


1. Доиграйте до четвертого уровня и спрыгните в вентиля- 
ционную шахту. Вы обнаружите короткий проход кконцу этапа. 
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2. Если прыгнете сквозь стену в дальнем конце коридора, получите обоймы, ручные гранаты, 
‘боеприпасы для гранатомета, бак для огнемета, батарейки и аптечки. 

3. Пропуск уровня. На экране опций на втором контроллере нажмите С, 1,5, $. =, А, 3, $. 
В игре поставьте паузу и нажмите на первом контроллере С, А, В. 


АНМЕМ ЗОНЛЕЕ Чужой солдат 


игрок ® 25 этапов 
$еза ® Рейтинг — 2 (3) 

Полчища чужих противостоят вам в этом боевике. Знако- $5 

мо? Да. Кроме одного. Вы тоже не землянин. 


Дело происходит на планете Зегтга, которую инопланетяне 
хотят превратить в пустыню, В защиту людей выступает отряд |№ 
«Скарлет», состоящий из специально созданных «искусствен- 
ных людей», наделенных суперспособностями. Оружие ваше | 
тоже инопланетное — огнеметы, лазеры и разные прочие бла- 
‘стеры, Из всего можно (и нужно) палить непрерывно, в этом-то. 
фактически и смысл игры, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор оружия; В — выстрел; С — прыжок, 


1, Если у оружия, которым вы пользуетесь, кончились [4 
заряды, ‘переключитесь на другое, А где-то через минуту 
переключайтесь обратно — ваше оружие будет полностью. 
заряжено! Этот прием можно повторять многократно, 

2. Пароли: 1, 1985; 2. 3698; 3. 0257; ; 5. $ 
6. 8790; 7. 5196; 8.4569; 9. 8091; 10.8316; 11. 6402; [5 
12. 9874; 13, 1930; 14. 2623; 15. 6385; 16. 7749; 17. 3278; —— 
18, 1039; 19. 9002; 20. 2878; 21, 3894; 22. 4913; 23. 2852; 24. 7406; 25, 5289, 


АЦЕМ 5ТОЮМ . 


Боевик ® Т игрок ® 8 этапов. 
5ева ®* Рейтинг — 5 (6) 
'Достаточно стандартный, то есть удовлетворяющий всем 
параметрам, боевик. ] 


Чужие наводнили Землю. И это не какие-то «зеленые 
человечки», это сонмище жутких страшилищ, Человечество в 
панике, и только вам, роботу Скутеру, по силам остановить 
агрессию чужих. Вы — это спецкоманда, состоящая из суро- 
вой женщины-бойца, грубого мужика-наемника и еще более | 
свирепого робота по имени Скутер. Задача — добраться до 
корабля инопланетян и, уничтожив его, подавить агрессию в 
зародыше. 


УПРАВЛЕНИЕ 
дважды вбок на изометрических подуровнях — бег; 
'А — спецоружие (только в изометрии), сильно расходу- 
ет энергию, но поражает всех врагов на экране; 
В — выстрел; на бегу — удар прикладом; 
С — молниеносный подкат (в изометрии), на бегу — 
сальто; В в подкате — бросок. 
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1. Дополнительные жизни, Если вы управляете роботом Зсос'ег и у него достаточно энер- 
гии для самоуничтожения, дождитесь, когда показатель его жизни обнулится. Теперь включите са- 
моуничтожение — жизни полностью восстановятся. 

2. Непобедимость. На экране опций нажмите А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В, Если появится 
физиономия, которая произнесет «Йе», значит все сделано ‘правильно. 

3. Пропуск уровня. В игре нажмите ЗТАЯТ, А, В, В, А, А, В, В, А. Вы должны услышать звонок, 
ивас перенесет к концу текущего этапа, 


АМОВЕТГИ ВАСИС. А 


онки рока эн {А 
ЕА 5ромх * Рейтинг — 6 (8) 

Игра была выпущена по конкретному поводу: в 1994 го- 

ду Марио Андретти с триумфом завершил свою 25-летнюю 

} карьеру автогонщика и ушел из большого спорта, Чтобы 
отметить это событие, проводилась целая кампания 
«Апмедегси, Мапо!», частью которой стала и шестнадцати- 
битная гоночная игра. 

В игре представлены все три основных этапа карьеры 
Марио Андретти: Зрип( — заезды на короткие дистанции, 
проходят по кольцевым трассам без покрытия; 510сК Саг— 
гонки серийных автомобилей, тут подборка трасс отлича- 
ется настоящим разнообразием; и столь любимые амери- 
канцами соревнования класса |пду Саг, где вы мотаете од- 
нообразные круги на автодроме. Перед каждой гонкой вы 
можете, исходя из особенностей трассы, подогнать под 
нее свой автомобиль: сменить двигатель, трансмиссию, 
шины и даже выбрать цвет машины. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — тормоз; В — газ; С — просмотр карты 
и изменение обзора; ЗТАВТ — пауза. 


'СЕКРЕТЫ, 

В режиме Везите Сигсий наберите один из следующих паролей — получите полностью наво- 
‘роченную машину в комплекте с некоторой суммой денег и первое место в таблице рекордов: 

2МР8 21ЕЕ МКОМ С$ХН ТОАВ (автомобиль 1пду и максимум денег) 

ЕО ОРУМ/ ЗОВУ АМАЕ ЗМАА (машина $рипу. 

КУЧЕ М/И. 02 М/ОС6 ВАУН ТДАА (машина $\0сК и несколько сот тысяч долларов). 

ПАРОЛИ ГОНОК 


Для гонок «Формулы-1» 


2. \К5$ НСВ\/ ЕСАТ УКМА АААА 
3, \МУВА МРУЕ С/ВУ АВАА АВАВ 
4. АМВУ ТКЕА МРСС ЗЦ4А АСАА 
5. 4ХСЕ 2МЕМ ОТОС 2\\А АБАА 
6, ТЗЕ? 6С$$ УОАЦ АВУА АААВ, 
7. 04К5 МРОМ ОНВУ УТОА АВАА 
8. 656С \№$ УЕСУ $УОА АСАА 


‚Для гонок «Багги» 

2, ОВбО /ОВ\ 4СВ$ ЗАКА ААА. 
3. Е4КС \/ЕИ2 МСОА 5АЗА АМАА 
4. НБТ$ 4КУ/А ОГЕА 2АЗА АМАВ 
5. 46 Е АРЕМ 4МЕТ АВСА АРАА 
6. ИВМ НОА [ЕВА ЗАГА АЗАА. 
7, МОВУ РЕТМ УМСА ЗАЦА АБАА 


9. КБСО 5РЕВ 6ОРИ 2Х1А ААА. 
10, СА22 НСТВ ЕОАЦ КОДА АААВ 
11. 446№ /С$52 УСАМ АЭЕА АААА 
12, РКб8 ВЕТ2 ОНВО ТОСА АВАА 
13. НОВО 5ЛУМ/ 2МВМ/ Ву2А АСАА 
14. ЗЕСВ ВМОЗ АРСЕ ЗММА АОАА. 
15, ОВЕО УСТЕ ЕБАТ ЗМУА АААВ 


8, НЕКУ ХУСМ 8РЕА 2А2А АБАВ 

9. З24С ЗЫМЕ СВЕТ АВАА АТАА 
10. УВА\М/ ССТ2 УВВА 2А4А АГАВ 
11, ОВАМ/ 205$ УВВТ $В6А АГАВ 
12. УВТА В6С$ ОРСТ 2СбА АМАВ 
13. НБРЗ 5.МЕ УКЕС АСОА АМАА. 


16. ССВА ЗЕТС (НВС 2\/УА АВАА 
17, ЗОРО Х/МС ЕВУ 2МА АСАА 
18. 4666 8М\/2 4МСЕ 48АА АБАА 
19, УВЕО ССТА ССАУ АЭГА АААВ 
20. ЕСВА МЕЦ УЕВХ ВОВА АВАВ 
21. 2С3И \\УС\/ МОУ ВУОА АСАА 
22. ВЗЕ5 ССВМ СОВО АЭГА АААА 


14. СТ5$ бОТУ СЕВА АМА АЗАА 
15. ХИЗА МНВ6 ОКС$ ЗАЦА АБАА 
16. ЛУВС УСОА УМО$ 2А2А АбАВ 
17. 1/8] ЗМРУ! 6ТЕТ АВАА АТАА. 
18. 0755 ЕОТУ МОВА ЧАДА АЗАВ 
19. ЕОВА М6Т2 \/С$ ЗАЗА АБАВ. 
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'Для гонок на легковых автомобилях 

2. /В/$ НОВУ Ч0А$ $КОА АРАВ — 10. ХТЗМ РНЦ ОЕВТ $МУА АКАВ 18. ЕСРЕМСВ$ О/ВО А\МСА АКАВ 
3. УС$6 ОНС\У/ ОЕС$ 2М5А АКАВ 11.2134 2106 У6ОС $УЕААСАВ 19.20Х5 \/КОМ/ \МСВ\/ /6ЕА АБАВ 
4, ЗОР$ \.06 \/ОТ АВУА АбАВ 12. 4\МСИ 7Р\М/2 2МЕС 2ХГА АЧАВ 20. 4\М0.] 6РОб 4ОСЕ ЗАЗА ААВ 
5. ЦМ78'8ВЕЕ 4МЕВ /04А ААВ — 13. ВЗ5М УСВМ ССАЦ 5АМИА АРАВ 21. ВЗА2 СВУ ССАЦ ЗВУА АРАА. 
6, СВ$\/ НОВА СОВВ ЛЕА АРАВ 14. Е426 ВЕС\/ СОСО АМ/СА АКАВ 22. 1М42 ЗЦМ2 41ЕЕ КРУА ААВ 
7, МВС РНС. 66ОВ $МГААКАВ 15. Н5ХМ 362 4ЕС\/ А4бА АбАА 23. НЕЗЕ\/НО6 ОНОМ/ 291А АВАВ 
В, УМТУ УМА О/ОУ АМЛМА АСАВ 16, КРЕ7 ОЕЕТ ЕКОМ/ /ЗАА ААА 24. ЕК7$ ОЕС$ 1АСС 214А АКАВ 
9, 1522 НЕВЕ ССАТ .УбА АРАВ 17. УАб$ РОА$ УОАУ ЗВУА АРАА 


АММАМАС$ Мультиманьяки 


Приключения ® 1 игрок ® 5 этапов 
Копапё * Рейтинг — 5 (7) 

В этой игре вы должны помочь трем мультяшкам собрать 
коллекцию атрибутов различных жанров кино. Это — шляпа, 
как у Индианы Джонса; шлем из фильма «Звездные Войны»; 
шерифская звезда из вестерна; милая кровавая маска из како- 
го-то фильма ужасов, а также — золотая статуэтка «Оскара». 
Каждая из этих вещей находится в своем павильоне на кино- 
студии. Советуем проходить уровни в порядке возрастания их 
номеров. Начать поиски статуэтки вы сможете, только если 
найдете остальные четыре сувенира. 


УПРАВЛЕНИЕ 


ПАРОЛИ 
Каждый пароль представляет собой табличку 
‘размером 3 строки на 3 столбца. 


Условные обозначения: Режим Еазу 
0 = 00! (девочка с цветком) Павильон 1 пройден 
\М/ = МакКо (парень в бейсболке) УМ -— 


У = УаККо (парень без бейсболки) --- 


— = пустая клетка 0—— 
Режим Могта! Пройдены павильоны с | по 
Павильоны 1 и4 Павильоны 1,2 Пройдены па- 4, и вы попадаете в фи- 
Павильон 1 пройден пройдены и4 пройдены — вильоныс1по4 нал («Награждение») 
[оо ЕЕ --- м МУ— 
Е ть = нЕ 
УМ— м-—-— мМУ— — У— 
Уровень Наг4 Павильоны 1 и4 Павильоны 1,2и4 — Павильоны 1, 2,Зи4 
Павильон 1 пройден ре пройдены пройдены 
УУБ МУО ММО — 00 
= у у=— У—-— 
МУ— ВУ РЕМ У— 
АМОТНЕВ УМОВ Чужой мир 


Приоиния . т иероК. * 5 этапов 
Ипат ® Рейтинг — 5 (3) 
Может, от ученых и сплошные неприятности, но зато сколько игр породила их бурная научная 
‘деятельность! Вот и этот. интересный приключенческий ‘боевик также ‘следствие очередного гени- 
ального изобретения. 
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Выдающийся исследователь Лестер Найт Чайкин открыл 
способ добычи антиматерии, которая навсегда бы решила для 
человечества проблему энергетического голода. Осталось 
провести последний эксперимент... 

Но тут появились инопланетяне, похитили его изаточили в 
тюрьму. Бежать, только бежать! 


УПРАВЛЕНИЕ 
$ — присесть; 
АиВ — удар’ ногой или выстрел из пистолета; 
С — прыжок; 


‘держать А или В и джойстик по направлению 
движения — бег; 
Во время бега держать С — более быстрый бег 
скачками, 


ПАРОЛИ уровней 
1.10Кб 6.2 11. ВВТО 
2. НТОС  7.КВЕК 12, ТЕВВ 
ИЗ. СО В. КЕВ 13. ТХНЕ 
4. 1ВКс  9.00АХ 14.СКЛ 
&Й 5.00) — 10.НАТВ 15.1ЕСК 


АВСН-В1\УАЕЗ: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


Хитроумные противники 


Спорт / баскетбол ® 2 игрока 
Рейтинг — 4 (3) 
Простенький боевой симулятор баскетбола. 


г Ал 
[21 И © Е В игре отсутствует режим турнира, играть вдвоем против 
т | компьютера нельзя, поэтому лучший вариант — зовите при- 
ы АЕ САМЕ ятеля и сражайтесь друг с другом. 
|, ы 


1, Обязательно посмотрите деморолик — там наглядно 
разъясняется управление в игре. 

2. Перед началом матча предлагается выбрать себе игро- 
ка — одного из восьми предложенных, Рекомендуем взять не- 
гра в очках — специалиста по забрасыванию мяча в корзину, 
| Автоматически будет назначен управляемый компьютером на- 
$ | парник —матч проводится по уличным правилам, и двух игро- 

| ков в команде вполне достаточно, 

3. Основное внимание уделяйте нападению, так как игра в 
и защите дается очень трудно, 

4. Не медлите с отдачей паса напарнику, тот сам побежит 
к кольцу, Напарник (которого вам назначил компьютер) дол- 
жен хорошо владеть трехочковыми бросками, Если же вам до- 
стался партнер, который не ‘умеет это делать, перезапустите 
игру — может, в другой раз компьютер подберет вам кого-нибудь получше. 

УПРАВЛЕНИЕ 
( С мячом в руках: А— бросок в корзину; В — пас, 
Если мяч у противника; А — блок-прыжок; 
В — удар в направлении движения; С — нырок в направлении движения, 


СЕКРЕТ 


‚Для выигрыша вбрасывания мяча при начале матча или периода зажмите А и ТАВТ, 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 


АВСО$ ОРУ$5ЕУ Одиссея Аркуса 


Приключения ® 2 игрока ® 32 этапа 
Рейтинг — 5 (5) 
Леса и пещеры, горы и озера предстоит преодолеть вам, 
чтобы вновь воцарился мир в стране Аркус, 


монстры и всякая нечисть. В попытках освободить мир от этой | 
напасти много о воинов погибло на поле боя, но а д 


УПРАВЛЕНИЕ 
— показать инвентарь; 
— т магию / артефакт; 


— выстрел (при удержании — магический щит), 


СЕКРЕТЫ р 

1, Удвоение предметов, Чтобы всех предметов стало по 
два, начните игру в режиме двух игроков и сразу же избавьтесь 
‘от одного из НИХ, 

2. Пароли этапов, 


Веад За: 2. РАЗНААОВВ; 3. РАМААЕЗВ; — 4. НКЗСО!:О0; 5. НЕОБА@РМХ; 
6. НМОРЕБОМА; 7. НМОРЕБ ММ; 8. КВООЕ2!2Х5, 
О!апе Риеуа: 3. СЛМ2ААЕКМ; 4. @ВСТО\1Х; 5. ИЗОУХРУ 


6. ИНУЕМАМ; 7. ИХВОМУ6М; — 8. УХВУ2уОНВ. 

Ейп базвипа: 2. НЛААААВВ;: —3.НМУААССЗ; 4. ННАСОКОК; 5НКАОУОУ2; ‹ 
6. НКЕСОУВУС; 7. НКЕОУМОН; 8. НОКВОМ7РК. 

/едда СНей: 2. СОНААААВИ; 3. С!НАААЕСА; ^4. С.ЕСАШЛО; 5, 4СЕСЛО0; 
6. КСВЕРОЗЕ 7, КСВНИММС; 8, КСВНМТУХВ, 


АВТЕЕ ТНЕ ИТТЕЕ МЕВМАШО А 


Ариэль — маленькая русалочка 


Приключения ® 1 игрок ® 5 этапов 
Юёпеу ® Рейтинг — 6 (9) 

С сюжетом мультфильма «Русалочка» авторы игры обош- № 
лись довольно круто: в этой игре не может быть и речи о том, 
чтобы подняться на поверхность за принцем Эриком. Вообще- | 
то, большой беды в этом нет — Эрик даже в мультфильме толь- 
ко путается под ногами. 

Жила-была прекрасная и юная русалочка Ариэль, дочь 
морского царя Тритона, Как-то раз некий принц Эрик решил 
отметить день своего рождения на борту корабля. Под вечер 
на звуки убойной дискотеки к кораблю подплыла и Ариэль. 
ЕЙ сразу же понравились принц и его ‘собака Макс, Однако. 
весь кайф испортила буря, молния подожгла парус, и горя- № 
щий корабль сел нариф. Спасая Макса, Эрик задержался на 
корабле, а порох-то возьми и взорвись... В общем, Ариэль 
вытащила парня на берег: Тут, откуда ни возьмись, появилась 
злая морская ведьма и сообщила русалочке: «Если до исхо- № 
да третьего дня тебя принц не поцелует, не обижайся, попа- 
‘дешь ко мне в рабство!» 


лее, я 
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И вот теперь, когда почти вся морская живность не на вашей стороне, Ариэль должна прийти 
на помощь людям-тритонам, особенно своему отважному папе, пленнику самой Урсулы! 


1. Можно не только играть за Ариэль, но и за ее папашу, На ход игры это никак не влияет, 
но сама история меняется! Теперь не Тритон — пленник Урсулы, а сама Ариэль. Люди-тритоны по- 
прежнему заколдованы, и за всем этим стоит злая волшебница! 

2. Во время игры поглядывайте на карту, указывающую положение людей-тритонов, которых 
нужно освободить, 

3. На разных этапах знамя с изображением головы Альбатроса даст вам возможность посе- 
тить лавку, где продаются энергия и здоровье. А еще говорят, что здоровье не купишь! 

4, Кидайте всех «запузыренных» рыбок во все маленькие углубления в стенах и на дне, Почти 
всегда из них будут появляться призы. 

5. При нажатии 5ТАЯТ на экране появляется карта, где красная точка — ваше местоположе- 
ние, а белыми отмечены червячки, которых нужно спасти, 

6. Нажатие С вызывает экран с указанием рыбок и количества ваших денег, 

7. Себастьян помогает отпугивать врагов, Флаундер двигает‹камни, Рыба-меч способна най- 
ти клад в песке, а Чайка приторговывает разными полезными вещами. 

8. Урсулу проще всего убить лазерами. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — оружие, В — мощное оружие, С — разговаривать с рыбами, 
информация о запасе денег, ТАЯТ — вызов карты. 


АРТ ОЕ ЯСНИНС 
и 


Поединки * 2 игрока 
$М№К * Рейтинг 5(2) 


Отличный файтинг, по популярности уступающий только 
«Моца! Кота и «Э\гее! Рамег». 


У главного героя игры, Рио Саказаки, похищают любимую 
сеструпо имени Юри, Это делают бандиты из Южного города, 
который славится своими жестокими нравами. Теперь надо 
либо бежать в полицию, либо разбираться со своими пробле- 
мами самому. К счастью, на помощь Рио приходит его старый 
друг Роберт. Они оба прекрасно владеют восточными едино- 
борствами и без страха отправляются в Южный город на по- 

\ иски девушки. Выбирайте себе бойца и в путь через пустын- 
ные платформы и грязные бары, заброшенные переулки и за- 
росшие парки, чтобы в конце, сразившись с главарем ‘банды, 
спасти свою сестру. 

Вы будете перемещаться с одной арены на другую, 
сражаться с врагами и выяснять, где находится ваша сестра. После нескольких удачных 
схваток ‘следуют»бонусные раунды, в которых вам предстоит отбивать горлышки от буты- 
лок, пробивать ледяные льдины или проявлять свои суперспособности. 

В режиме для двух игроков, кроме основных персонажей, Рио и Роберта, добавляютсяеще во- 
семь героев. Так что вам будет, где развернуться. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар рукой, В — удар ногой, 
С — удар ногой с разворота, Х — провокация. 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 ет. 


АЗТЕДТХ ДНО ТНЕ РОМЕВ ОЕ 000$ дер иоило Бои 


Приключения ® Тигрок * 17 этапов 3 и 
ЕСА * Рейтинг — 7 (9) - 

Французов никак не устраивает исторический факт захва- 
та Галлии Римской империей. Уже два фильма из серии =Асте- | 
рикс и Обеликс» («Против Цезаря» и «Миссия Клеопатра») вы- 
шли на эту тему; А уж игр не счесть. Вот одна перед вами. 

Игру характеризует нетривиальная сюжетная линия, из- 
ложенная далеко не примитивным языком, яркая мультип- 
ликационная графика, изобилующая «приколами» анима- 
ция и простое управление, очень своеобразная сложность 
игры, позволяющая играть в нее даже новичкам, нок фина- 
лу допускающая лишь достойных... А в качестве звукового 
сопровождения — двадцать классических мелодий в не- 
плохой аранжировке. 

Что же случилось на этот раз с нашими неразлучными 
‘друзьями, Астериксом и Обеликсом? Да ничего особенного, 
просто до них дошел слух, что их заклятому врагу, императору 
Цезарю достался щит Побежденного-Но-Не-Сломленного ге- 
роя галльской оппозиции, обладающий по неподтвержденным 
сведениям магическими свойствами — достаточный повод. 
для небольшой прогулки по окрестным лагерям римлян, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Крестик джойстика — перемещение персонажей; сдвиг экрана по вертикали 
и проход в глубь экрана там, где мигает стрелочка. 
А — удар кулаком; вход в населенный пункт из режима карты; при полете на ковре — 
выстрел молнией, 
А+ Т — апперкоту Астерикса и суперудар у Обеликса. 
Если ударив пару раз врага, подойти к нему поближе и зажать Х, то Астерикс хоро- 
шенько поколотит того о землю. 
В — прыжок, В прыжке А + $ — землетрясение. 
С — разгон. Желательно зажимать на время прыжка. Также использование всевоз- 
можных переключателей (рычагов, веревок), поднятие и бросок тяжестей или метание. 
‘серпа, коли таковой имеется. На карте — выбор героя. 
ЭТАВТ — пауза и вызов строки инвентаря. ;: 


СЕКРЕТЫ 

1, Если подойти к римскому воину и ударить его, а затем нажать кнопку С, то Астерикс подни- 
мет его, Телерь с этим воином можно проделать следующее: 

Я постучать им о землю и выбросить (кнопка А); 

б) «превратить» в черепаху (кнопка В); 

в) просто выбросить (кнопка С). 

2. Если вы взяли бутылочку, то сможете делать суперудар (прыжок, затем фид), которым 
можно убивать факиров и кабанов. 

3. Науровне с Крокусом необязательно «упражняться в кривых прыжках с трамплина», ‘Достаточ- 
но спуститься и дернуть рычаг возле чернеющей дыры —трамллин начнет двигаться влево-вправо. 


АТТАСК $50В 688 688 Атакующая субмарина 
Симулятор подлодки ® 1 игрок ® 16 этапов 
бева ®* Рейтииг — 6 (7) 
688 А.$. — симулятор боевой подводной лодки, и хотя некоторые вещи не сходятся с настоя- 


щим прототипом, все же немалая доля ‘настроения и реалистичности присутствует, особенно при- 
влекает разнообразие функций различных панелей управления. 
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Боевые действия происходят где-то в 70-80-е годы, когда 
"| «холодная» война между СССР и США была в самом разгаре 
и целью каждой из сторон было держать противника на прицеле 
ядерного оружия. Большую роль в этом сыграли подводные ко- 
рабли, которые с помощью новейшего оборудования могли на- 
заметно подобраться к берегу противника. В игре вам предсто- 
итуправлять американской подлодкой класса $5№ 688 «Лос-Ан- 
_ | джелес» и советской «Альфой» (или «Лирой»). Управление под- 
\| лодками в игре отличается несильно, имеются некоторые раз- 
личия в интерфейсе и в звуковом сопровождении, В игре нет по- 
очередности прохождения миссий, просто есть определенное 
количество кампаний, которые игроку предлагаются на выбор, 
причем можно все время делать выбор между США и СССР, 

‘Самое главное — режим управления, 

Появляетесь вы, как и следует, на главном мостике. Наве- 
дя курсор на отдельную часть отсека (кнопка А, В — отменить 
действие), вы принимаете на себя управление этим отсеком. 
Всего отсеков семь и лучше выбирать их нажатием опреде- 
ленных кнопок (быстрее получается). Отсеки: радиостанция 
(В+ <=), рулевой отсек (В + &), сонар (В + 3), навигационный 
отсек (В + $), оружейный отсек (В + 7), перископ (В+) и от- 
сек, отвечающий за повреждения корпуса и внутренних сис- 

тем НЫ К). Е (В + У) — выход в начальное меню или из отсека на мостик, 
В. 


Радиостанция. Только отсюда вы можете начать свою миссию: после входа сюда вам сразу 
же начнут зачитывать задание (нажав 1 вы ускорите ход сообщения, + — замедлите его, С — пре- 
рвать просмотр сообщения). РВЕМО\У$ МЕЗЗАСЕ. (предыдущее послание) — просмотреть преды- 
дущее письменное послание компьютера. МЕХТ МЕЗЗАСЕ (следующее послание) — просмотреть 
последующее послание компьютера, 

Рулевой отсек. Один из самых главных отсеков, отсюда вы управляете всеми маневрами под- 
лодки. В правом нижнем углу находится управление двигателем. Подвинув рукоятку в правую сто- 
рону, вы увеличиваете скорость. В нижней части находится руль. Направляя рычаг влево или впра- 
во, вы, поворачивая, изменяете курс. Посередине — рычагизменения глубины. Справа от него три 
иконки, отвечающие за автопогружение. 

В самом низу панели находится выключатель автопилота. При включенном автопилоте компь- 
ютер сам поворачивает подлодку и ведет ее в обозначенное на карте место. 

Сонар. Этот отсек — ваши уши! Отсюда прослушиваются все засеченные цели и местность вокруг. 

Навигационный отсек. Планирование. действий, расчет расстояний и выбор курса — все это 
производится здесь. В нижней части находится ЕТ (установка): обозначить на карте место, куда 
будет плыть ваша подлодка на автопилоте, можно обозначить цифрами последующие места на- 
значения, то есть доплыв до цифры 1, подлодка изменит курс и поплывет к2 итд. 

Оружейный отсек. Здесь производится подготовка и запуск всей амуниции на борту. 

На иконке с правой стороны (на «Альфе» в нижней) ТОВРЕБОЕ$ — можно активизировать 4 
торпеды (на «Альфе» — 5), 2 ловушки для торпед (на «Альфе» одну) и одну крылатую ракету — М!$- 
Э1ЕЕ (На «Альфе» ракеты отсутствуют). Всего на борту амуниции может быть огромное количество 
(все зависит от миссии), но активизировать можно только определенную часть. 

Справа (на «Альфе» внизу) находится кнопка пуска. оружия ГАЦМСН (запуск) и ТАВСЕТ, Для пу- 
ска торпеды или ракеты необходимо сначала выбрать цель (количество пускаемых одновременно. 
зарядов ограничено, причем ракеты пускаются только с глубины. перископа). Пущенные торпеды, 
потерявшие цель, могут либо превратиться во вражеские, либо самоуничтожиться. Ловушки пус- 
каются практически из любого положения и сбивают с курса вражеские торпеды, 

Перископ. Это ваши «глаза». Отсюда гораздо удобней прицеливаться и засекать надводные цели, 

Отсек, показывающий повреждение корпуса. Здесь находится схема всей подлодки, Если 
отсек покраснел, значит он поврежден и неработоспособен. Также можно посмотреть на уровень 
повреждения каждого отсека с помощью иконки ЗЕЦЕСТ. Если повреждена турбина, то снижается 
скорость, если сонар, то, считай, вы без наведения на цель, если отсек амуниции, то вовсе при- 
‚шел конец и тд. При полном ‘уничтожении краснеет экран, и хотя у вас есть еще шанс выжить, 
всплыв на максимум, все же через некоторое время операция будет провалена, 


Е 
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ВАСК то ТНЕ ЕОТОВЕ 3 3 А Назад в ‚будущее з 


"Приключение * 1 игрок * 4этапа 
'Агепа / 5ева ® Рейтинг — 2 (6) 

Игра якобы сделана по одноименному фильму Стивена 
‘Спилберга, номинанту премии Хьюго, присуждаемой лучшему 
научно-фантастическому фильму. Однако основу игры соста- 
ВИЛИ ЛИШЬ «ковбойские» эпизоды, где вам предстоит вволю 
пострелять, демонстрируя меткость и реакцию. Интересно, но 
‘фильм был гораздо масштабнее, 


УПРАВЛЕНИЕ 
При стрельбе в «тире»: 
А/В/С— выстрел; Стрелки — прицел. 
При «бомбардировке» тарелками: 
А/В/С— бросок; Стрелки — перемещение персонажа. 
При поездке на поезде: 
А/С— бросок; В — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 
1. Выбор уровня (эпизода). 

На паузе зажмите А и наберите \, +, =, >. 
2. Пропуск уровня. 

На паузе нажмите № +А, У +А, = +А, 3 +А. 


ВАВЕЕ УАСАТОМ АРУЕМТОВЕ 


Барби. Приключения н на каникулах 


Приключения ® Т игрок ®. 12 этапов 

Нг-Тесй ® Рейтинг — 5 (7) 
Прославившаяся своими замечательными обучающе-раз- 
вивающими играми для восьмибитной приставки фирма Н!- 
Тесй предлагает великолепную развлекалочку для облада- 
тельниц Сеги. 


Знаменитая кукла Барби в компании другой пластиковой 
красавицы, чье имя осталось тайной, ‘устав от ‘сладкой жизни 
в своем роскошном калифорнийском доме, отправилась в от- 
пуск. Приключений их ждет немало, но на всем пути никаких 
‘опасностей для жизни не предвидится. А потому, даже если вы 
не особо опытны в управлении персонажами игр, Барби вас не 
разочарует. Ведь она — стопроцентная американка и никогда 
не станет рисковать развлечения ради. И не поленитесь по- 
звать подружку — вдвоем вам играть веселее будет. Для этого 
в игровых опциях выберите своей героине компаньонку, 


1, При игре в волейбол можно без труда победить, не схо- 
дяс места: встаньте чуть дальше центра площадки и нажимай 
те кнопку с запасом — Барби вытянет любой мяч, а ее сопер- 
ница рано или поздно ошибется. 

2, В Техасе в скачках с препятствиями лошадь обычно сби- 
вает барьер задними ногами, поэтому не спешите с прыжком. 

3. ВВайоминге прыжки совершайте либо с края камней или берега, либо с места последнего, 
приземления. На повышенном уровне сложности через второй ручей проще переправиться сразу 
и быстро, или подождав, пока пролетят бабочки, 

В тире сначала надо сбить верхние банки, стреляйте по их основанию с упреждением. 
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5. «Накормив» среднего клоуна, ждите, пока проголодаются остальные — они движутся 
медленнее. Попасть в цель на середине ее траектории значительно проще, 

5. Когда Барби выступает в роли молотобойца, бейте, когда ограничитель начинает движение вверх. 

7. Подсказка к загадкам: первое слово каждой из загадок: 

Н/скогу — проверьте стул слева от часов в прихожей, в нем спрятан комплект одежды; 

Тие— через дверь идите в кабинет, в сейфе за картиной с горным пейзажем найдете книжку; 

Ореп — следующая дверь ведет в гостиную, за левой шторой лежит компакт-диск; 

№ аг — в этой же комнате за зеркалом над камином упрятана видеокассета; 

{019 — открыв правую дверь в гостиной, вы попадете на кухню, из ящика стола справа от мик- 
роволновой печи на кухне возьмете ожерелье; 

ЗТАВТ — вернитесь в прихожую и поднимитесь по лестнице, на левой половине дивана в. кори- 
доре лежит замечательная видеоигра! Угадайте, какая?.. 

бо — левая дверь ведет из коридора в спальню Барби, в шкафу которойтаится плюшевый медвежонок; 

Вепеа{! — из коридора идите через правую дверь, в ящике трюмо найдете браслет. У безы- 
мянной спутницы героини тоже есть поклонник! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В — действие; С /2 (при повышенной сложности) — подсказка. 


ВАВЕ КМОСКИЕ 


Улиц 


Боевик ® 2 игрока * 8 этапов 
ева * Рейтинг — 7 (10) 
Трое бывших полицейских, устав от бездействия своих коллег решили навести порядок в го- 
‘роде собственными силами. Не обращая внимания на соблюдение законов, 


Их зовут Аксель, Блейз и Адам. Им предстоит непрерывный бой с ‘огромным количеством вра- 
гов и в конце самая сложная схватка с финальным боссом, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Кнопка А — удар предметом, Аксель бьет мечом, Блейз — ножом, Адам — мечом, 
ножом или бейсбольной битой, в зависимости от того, что держит в руках, 
В — прыжок, С — вызов полицейской машины. А + В — удар назад в прыжке. 
А+ < (вплотную) — бросок через себя, 
В опциях можете прослушать музыку (17 мелодий) извуки (47 видов). Также мо- 
жете установить уровень сложности: Еабу, Могта!, Нага’и Нагдезё, 


Поскольку есть несколько вариантов реализации этой иг- 
ры (японский, американский и «не пойми какой»), некоторые. 
секретные комбинации могут срабатывать на одних картрид- 
жах и не срабатывать на других, 

1. Выбор уровня, 

Та. Японская версия, На титульном экране на втором 
джойстике нажмите А+В+С+МОСГЕ, а на первом — «ЗТААТ». 

16. Американская версия. Зажмите кнопки А,В и Си 3 на 
втором джойстике, Нажмите ЗТАВТ на первом и попадете 
в ОрНопз, где появятся пункты Р!ауегз (количество жизней — от1 
до 7) иНоипа № . (уровень, с которого вы начнете — от 1 до 8). 

2. Продолжение игры. Когда появится надпись САМЕ 
О\ЕВ, нажмите <, <, В, В, В, С, С, Си ТАЯТ. Это позволит вам 
продолжить игру. 

3. На третьем уровне, победив босса, нанесите ему еще 
один удар оружием, пока он не успел упасть на землю, Вы по- 
лучите 5000 ‘очков разом! 

4. Если на последнем, 8-ом, уровне вы на любезное пред- 
ложение босса стать его «правой рукой» ответите «УЕ», он 
в благодарность отправит вас на 6-ой уровень. Потому лучше: 
ответьте «МО» и сможете с ним драться, 
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Боевик ® 2 игрока ® $ этапов 

бева ® Рейтинг — 7 (7) 

Крутейший боевик, в котором мистер Х, босс преступно- 
го‘синдиката из первой серии, решил отомстить борцам за 
‘справедливость и похитил Адама, В ответ на эту наглость 
наши герои наращивают число. бойцов («за одного битого 
‘двух небитых дают») — теперь их четверо. 


х УПРАВЛЕНИЕ 


ВАНЕ КМОСКЕЕ 2 А Улицы ярости 2 


'А— коронный прием; В — ударрукой; С — прыжок, 


СЕКРЕТЫ 
к 1, В начальном меню выберите пункт Орбопз и, зажав на 

втором джойстике кнопки А и В, нажмите ТАВТ или С для вхо- 
‘дав подменю. Теперь количество жизней можно увеличить до. 
9, асложность игры изменить на Мегу Еазу или Мата. Впрочем, 
‘если вы честно пройдете игру на уровне сложности Нага, то то- 
же получите эти возможности, 

2. На титульном экране на первом джойстике нажмите 5 + 
В, а на втором — <= + А. Затем на втором джойстике зажмите 
С. Теперь вы можете сразиться одинаковыми персонажами. 
Жаль, что они абсолютно одинаковы, даже цвет один — в по- 
единке может возникнуть путаница. 

3. Сразу же после выбора игрока выйдите на улицу, спуститесь в левый нижний угол, оделай- 
те удар рукой — и вы получите жизнь! 

4. На третьем уровне есть скрытая жизнь, Она находится почти у конца уровня, под «головой 
на длинной шее», точно под ее центром. Жизнь берется кнопкой В. 

5. Войдя в меню выбора вариантов игры, на втором джойстике нажмите А + Ви держите, по- 
ка не появится текст выбора нужного раунда. 


ВАВЕ КМОСКЕЕ 3 


Боевик ® 2 игроки ® 9 этанов. 
р бега * Рейтинг — 8 (6) 

Третья и наиболее удачная серия известного боевика начинается ранним воскресным утром, 
когда во всех нью-йоркских газетах появилось сенсационное сообщение о похищении генерала 
Джексона и, видимо, в нагрузку к нему... пяти атомных бомб! Неизвестный похититель дал прави- 
‘тельству 24 часа, чтобы собрать миллиард долларов, а иначе генералу каюк, а городу Нью-Йорку 
светит кое-что посерьезнее, А точнее — То же самое, но в масштабах покрупнее, Ну, вы поняли, 

Вы — главный борец с преступностью, прочитав заголовок, тут же бросаетесь созывать друзей 
на новую битву. 


УПРАВЛЕНИЕ 

А — суперприем (при этом может расходоваться энергия). 
В — удар рукой, Многократное нажатие — серия. 
С — прыжок. Удары в прыжке: 1) С, В; 2) С, У +В. 
Х — кнопка для гиперсуперударов (звезды). У — удар ногой. 2 — удар назад. 
Если вы схватили врага и держите, можно поступить с ним четырьмя способами; 
1) Кинуть через себя ($ +В). 2) Ударить (В): 

3) Зашвырнуть подальше (подпрыгнуть и В). 4) Применить суперприем (А). 

2 раза > — бег При нажатии В — удар с разгона, 


СЕКРЕТЫ 
1. В главном меню поставьте курсор на ОРТ!ОМ$, Затем, держа кнопку В, одновременно 
нажмите джойстик 1 и 5ТАВТ, Теперь в`меню появится опция ВОУМО ЗЕЦЕСТ. Так можно вы- 
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брать уровень с первого по шестой. Последний (седьмой) 
‘уровень зависит от успехов героев в освобождении генера- 
ла на шестом уровне, поэтому в меню недоступен. 

2. Чтобы спасти генерала, нужно сломать два компьютера, 
а затем к генералу подойти. Ноесли его не спасать, а спокойно дож- 
даться, пока он умрет, то в конце игры вам удастся сразиться с Па. 

3. 9 жизней. Находясь в ОРТЮМ5, на втором джойстике 
нажмите одновременно 1 + А + В + С, ана первом — 3. 

4. Как только начнется игра, идите в левый нижний угол 
экрана, нажмите кнопку Ви получите еще одну жизнь. 

5. Игра ЗВма: после победы над ним зажмите кнопку 
В ине отпускайте до тех пор, пока вы не сделаете какое-ни- 
будь движение на следующем этапе. 

6. Игра АЗН’ем (в японской версии): после победы над 
ним зажмите одновременно кнопки вверх, А, В, С и не отпус- 
кайте до тех пор, пока вы не сделаете какое-нибудь движение. 

на следующем этапе. 
7. Игра одинаковыми персонажами: в главном меню по- 
‘ставьте курсор на 2 РЕАУЕВ$ и на втором джойстике одновре- 
менно зажмите: $ + С и, держа эту комбинацию, нажмите на 
первом джойстике'ЭТАНТ, 
- 8. Возможность играть Мсфу (кенгуру). На заставке на- 
жмите $ТАЯТ, а затем В + № + ЭТАВТ одновременно. 
9. Навтором уровне в конце первого эпизода (улицы), когдавы ‘деретесь с клоуном и кенгуру, 
‘убейте клоуна. После его смерти кенгуру переметнется на вашу сторону, Телерь после того как вы 
умрете, установив СОМТИМОЕ, вы сможете выбрать кенгуру. 
10. На пятом уровне в первой комнате есть секретный проход. Нужно спуститься вниз и уда- 
рить по центру. Тогда в полу появится дыра, и герой спрыгнет в подземелье, где есть жизнь, ябло- 
'ко и несколько золотых слитков. 
11. На экране Орбоп5 можно увеличить количество жизней до 9, подсветив МитБег о! 
Рвуегз и нажав 1, А,8 и С на втором джойстике. 

12. За каждые сорок тысяч очков, набранных без потери жизни, вы получите звезду, повышаю- 
щую уровень (мощность) вашей силовой атаки (применяется вводом комбинации 1, ^, В). Всего их 
может быть три, у погибшего героя одну звезду отбирают. Но пользователи шестикнопочных падов 
могут совершать двух- или трехзвездочную атаку нажатием Х и одной из нижеприведенных после- 
довательностей направлений. Ввод надо осуществлять быстро, персонаж при этом должен оста- 
ваться неподвижным, Атаку первого уровня любого персонажа также вызывает комбинация Х = -. 

Аксель: $ - или = $ 

Блейз: > 1 или $ > 1; 

Скейт: > Ф или ^ ><; 

Д-р Зан: <= Ф или? = 5. 

Кстати, указатель ОК нужен, для осуществления специальной силовой атаки (кнопка А либо 
А+) без потери энергии. 

13. Когда у вас на исходе последнее продолжение, нажмите ЭТАВТ на втором джойстике, вы- 
берите персонажа и, когда новый персонаж появится, ‘убейте им первого. Теперь вы будете про- 
должать игру бойцом с полным запасом энергии и сопйпие. 


ВАТМАМ 


Боевик ® 1 игрок ® 8 этапов 
бипзоЙ ® Рейтинг — 6 (10) 
'Начало великой серии игр о приключениях Бэтмена, спасителя города Готэма, Человека-Летучей мыши. 


Итак, город Готэм, ‘город, который с точки зрения полиции мало отличается от ‘других крупных городов. 
'Небоскребы в центре, заводы, фабрики, узкие и грязные улочки на ‘окраинах, огромное количество правона- 
'рушителей всах мастей, Кроме одного. У полиции Готэма есть помощник, и очень могущественный. Это не 
мэрия, не отряды обученных борьбе с преступниками горожан. Это Бэтмен — Человек-Летучая мышь, И вам 


\ - 
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‘дается возможность побывать в‘его образе в целой серии игр. Ваша № 
«Бэтманиада» начинается. 


УПРАВЛЕНИЕ 
^ А бросок бэтаранга; В — удар; © — прыжок; 
+ С — бросок крюка. 


СЕКРЕТЫ 

1, Пассивная неуязвимость. В самом начале станьте 
влевом верхнем углу экрана, там вам ничто не грозит. 

2. Дополнительные жизни. На 3-м уровне (музей) возь- 
мите первую попавшуюся 1р и запрыгните на поднимающую- 
ся вверх платформу, Когда достигните третьей платформы, 
спрыгните вниз — жизнь будет на месте. Так можно повторять, 
пока не наберете 9 жизней, р 

3. Такая же возможность есть на’5-м уровне (с падающи- й 
ми клоунами). Пройдите слева и спрыгните вниз — вы найдете 
З жизни. Повторите столь удачное падение... 

4. 99 бэтарангов. На третьем уровне, добравшись до вто- 
рого лифта, поднимитесь вверх. Там, победив противника, под- 
прыгните и схватите бэтаранг. Спуститесь на лифте внизи вновь 
поднимитесь — сможете опять взять бэтаранг Итак до 99. 

5. Ина седьмом уровне (собор) можно обзавестись 99 бэ- 
тарангами, Здесь в левом верхнем углу экрана за маленьким изображением Бэтмена находятся 5 
бэтарангов, которые остаются на месте при каждом вашем повторном залезании в этот угол 


ВАТМАМ & ВОВМ 


Боевик ® 2 игрока ® 4 этапа 
бева * Рейтинг — 7 (9) 

Бэтмену на помощь приходит его друг Робин, Приключе- 
ния продолжаются. 

СОВЕТЫ 

1. Вовремя схватки с Джокером (в конце первого этала) цель- | 
тесь в улыбающееся лицо внизу шара, Когда шар окажется на гру- 
зовике, оставайтесь вуглу экрана — там вы будете в безопасности, 

2. В битве с вертолетом (в конце второго этапа) следите за цве- 
том его фронтальных огней, Так вы сможете определить, какое ору- 
жЖие он будет применять, например, темно-синий луч — стрельба из 
пулемета, широкий синий луч — вертолет готовится идти на таран. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С — стрельба, В — прыжок, В в прыжке — удар ногой 


ЕКРЕТЫ 
1, Пропуск уровня: на паузе нажмите: В, А, $, В, А, ф, =, 1,С; 
2. РВ зажмите ТАЯТ и, не отпуская, нажмите; 
В, А, $, В, А, $, <, 1, С, 


ВАТМАМ РОВЕМЕВ ы Бэтмен навсегда 


Боевик ® 2 игрока * $ этапов 
Асфат ® Рейтинг — $ (8) 
Продолжение «Бэтманиады» вполне удалось в игре, как ив кино. 


Вновь вы — беспощадный борец с преступностью, вместе с помощником, молодым человеком 
по имени Робин, решили очистить Готам-сити от бандитов Двуликого, маньяка-убийцы, бывшего. 
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когда-то городским прокурором, и от сумасшедшего ученого Эда Нигмы, превратившегося в 
опасного и непредсказуемого Загадочника. В начале игры вам предстоит выбрать своего сулер- 
героя: Бэтмена или Робина. И хотя по комиксам и фильмам Бэтмен более известен, советуем иг- 
рать за Малиновку (англ, ВоБп) — уж больно аляповато и неказисто сделан главный персонаж. 
Затем вооружитесь. Два вида оружия {бэтаранг и бомбочка) стандартные и устанавливаются 
‘автоматически. Еще два вида вы выбираете сами из обширного ‘арсенала, предлагаемого в начале. 
игры, Причем, оружие у Бэтмена и Робина разное и, соответственно, по-разному задействуется. 


Робин Бэтмен 

Стандартное оружие: Стандартное оружие: 

Бэтаранг: $ 3 +А Бэтаранг; + Э+А 

Бомбочка: $ Э+С Бомбочка: 4 3 +С 

Набор № Набор №1: 

‘токе ре!е! (бомба с парал. газом): > $ +В Этоке рее! (бомба с парал. газом): > $ +В 

Еес\го-5е!4 (парализатор): 3 3 +С ‘Саре тогрй (парализатор): 3 3 +С 

Бацз (дротик): > $ +С Аазй рейе! (парализ. бомба): > $ +А 

бопс Баз! (парализующий луч): Э 3 =+А ‘баз зргау (газовый пистолет): Э > =+А 

Набор №2: Набор №2: 

'ЭИррегу доо (скользкая зеленая лужа): 'Э!ррегу доо (скользкая зеленая лужа): > > = +В 

ЭЗе+В Ва! Бой (бэт-бола): + $ $+А 

Ва! рога (бэт-бола); $ $ $+А ‘Несс рейе! (эл. ны эу+С 

Весно рго!9 (шокер): $ $ +А Рогсе \май (силовое поле): $ У 4 +В 

М/п5Е пуе!з (гвоздики): 3 $ +А. иску доо (красная лужа): > Э=+С 
УПРАВЛЕНИЕ 


А — удар рукой в корпус; В — блок; С — удар ногой в корпус; 
— удар рукой в голову; У — бэт-трос; 2 — удар ногой в голову; 
«Вертушка» (у Бэтмена) и «удар веслом» (у Робина): = + 2; 
Кувырок: нажать -, > +А; Парить в воздухе: в прыжке нажать два раза №; 
Спуститься вниз: зажав кнопку С, нажать джойстик 


СЕКРЕТЫ 

1. Вход в секретное меню, 

На экране главного меню (Рау {пе дате...) введите код: <, №, =, <, А, В, и вы попадете в Спеаё 
орйоп, где сможете выбрать любой эпизод 5({аде) любого уровня Цеме!), «установить» смерть врагов 
отодного вашего удара (Еазу КИ!) и получить все бэт-оружие (А! \уеароп$). В последнем случае у Бэт- 
мена и Робина, вдобавок, появляется дополнительный прием — Полет, который можно задействовать 

‘следующим образом: (быстро) = + А, затем 5 + В, затем + С, 

2. Если в таблице поставить АЧ. \/ЕАРОМ$, то во время игры 
у вас будет суперудар (нажать 3, В, 3, С). Бэтмен (или Робин) нач- 
нет раскручиваться и потом полетит как ракета, сшибая всех вокруг. 

3. Совет. Чтобы избежать электрического стула в конце. 
первого этапа, нужно бросить бомбу в подобие холодильника, 
а именно в индикатор «ОМ» (должно загореться «ОЕР»), 

4. Как на втором уровне получить три жизни и новое оружие. 
Когда вы во второй раз поднимитесь на лифте, быстро влезьте на 
его крышу и выстрелите гарпуном вверх. Вы попадете в секретную 
зону, и, убив врагов и дойдя до двери выхода, вернитесь назад. 
Здесь вы найдете жизнь. Вторая секретная зона (последняя на 

"| этом уровне) обнаружится после следующей поездки на лифте. 
После того как вы слезете с его крыши, идите вправо и, когда дой- 
дете до конца уровня, получите еще две жизни и новое оружие. 

5. Суперприемы 

Удар в горло (если около вас два противника, герой стукнет их го- 
ловами):3,3+В. Бросок: 3, 9, +В. Ломание руки: 2, 3, +В. 

Для выполнения этих приемов необходимо подобраться 
к противнику, практически вплотную. Это сделать довольно 
Сложно, НО СТОИТ т едь если прием получится, противник 
‘лишится трети своей „линейки». 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


ВАТМАМ ВЕТОВН$ Бэтмен возь 


Боевик ® Т игрок *`7 этапов 
беза * Рейтинг — 4 (6) 
Игра довольно точно придерживается фильма — основы. 


Возвратившийся Бэтмен продолжает вершить суд праведный, хотя врагов у него прибавилось, 
Вы вместе с ним и кулаками вы помашете, и по платформам напрыгаетесь, даже за рулём бэтмо- 
‘биля окажетесь! Ведь герой в достатке наделен новыми возможностями, 


Ц 

Первый уровень, 1-й этап: в одной из бочек приз — пара- 
лизующая граната. 

2-й этап; если запрыгнуть в вентиляционную трубу и по- 
пасть наверх, то все призы можно собрать снова. 

3-й этап: в колонне за статуями найдете жизни, В верхней 
части крыльца дома есть приз — 20 минитарелочек. 

4-й этап: слева и справа от блока маленьких площадок — 
соответственно, оружие и жизнь. Справа от поднявшегося 
лифта (в стене) —минитарелочки. 

Второй уровень, 2-й этап; внутри конструкций из сталь- 
ных полос может быть оружие. 

Третий уровень, 2-й этап: прыгните и забросьте крюк на за- 
бор (над пропастью). Раскачайтесь и возьмите два вида оружия. 

3-й этап: ударом ноги из положения сидя разбивайте нижние. 
части касс — там могут быть призы — оружие. Под самым нача- 
лом цирковой сетки — два вида оружия. Под ее концом — жизнь, 

4-й этап: сзади Джокера есть приз, прибавляющий полос- 
ку жизней. 

Четвертый уровень, 1-й этап: внутри струй воды может 
быть оружие. 

2-Й этап; провалившись в один из стоков вниз, вы окажетесь в 
вертикальном коридоре, полном призов. 

Пятый уровень, 1-й этап: в этажах с окошками могут быть жизни, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — оружие. В — удар рукой, С — прыжок. 
ЗТАВТ — выбор оружия. В + $ — удар ногой. С в прыжке — зацепиться. 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы переключать уровни, нужно выйти в меню ОРТОМ$ и набрать следующую комби- 
нацию: 1, =, $, Э, Т, =, $, 3, 1, ©, $, <, А+В, 5, 6ТАВТ, 

2. В первой части пятого уровня есть жизнь. Взяв ее, найдите черную яму и спрыгните в нее. 
Вы окажетесь в начале уровня. Делая так и дальше, вы наберете очень много жизней. 

3. Если в игре нажать ТАЯТ, появится выбор дополнительного, оружия, в том числе бомб- 
парализаторов, летучих мышей, бластера и самонаводящихся бэтарангов, 

4. В ОрНоп есть возможность прослушивания 19 мелодий и 95 различных звуков (Зоипа 
Тез!), выбора количества жизней (Р!ауег), изменения управления (Согиго!). 


ВАТМАМ. ВЕМЕМНСЕ ОЕ ТНЕ ЗОКЕВ 


Бэтмен: месть Джокера 


Боевик ® 1 игрок ® 7этапов 
бипуой ® Рейтинг — 4 (6) 
Джокер не забыл полученных обид и явился на новую разборку с непобедимым Бэтменом, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— огонь; В — прыжок; С — удар, 
мж—ржЩШр 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. Нажмите «ЭТАВТ» на заставке и пере- 
местите курсор к опции «РАБЗСООЕ». Вновь нажмите «ЭТАВТ» 
и введите код 5257. Затем нажмите кнопку «А». Внизу экрана 
появятся символы, слегка напоминающие грибы, Теперь вы 
можете ввести код любого уровня игры. Например, 4200 — 
уровень 4-2. 

2. Неуязвимость: на паузе нажмите В + ЭТАВТ, 

Вот все ПАРОЛИ на уровни (5\аде) 


Уровень Пароль З1аде 4-2 4200 
З!аде 1-1 1100 З!аде 4 Во35 4300 
З!аде 1-2 1200 З!аде 5-1 5100. 
б!аде 1 Во3$ 1300 З!аде 5-2 5200 
З1аде 2-1 2100 Заде 6-1 6100 
б!аде 2-2 2200 б\аде 6-2 6200 
З1аде 3-1 3100 б1аде 6 Во5з 6300 
З1аде 3-2 3200 Заде 7-1 7100 
З\аде 3 Во55 3300 Последняя схватка 

З!аде 4-1 4100 с Джокером 7200 


га 


ВАТТЕЕТЕСН ® „Боевые робот 


Боевик/Стратегия игрока * 5 этапов 
'Ехтете ® Рейтинг — 8 (9) 
Замечательный боевик на тему серии книг «Боевые роботы». 


Земля погрязла в войнах, развязанных террористами. Во- 
енная техника стала совершенствоваться с безумной скоро- 
стью, и люди стали изготавливать роботов, наделенных фанта- 
стическими боевыми качествами. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— стрельба из оружия 1-ой подвески; В — стрельба из 
[ оружия 2-ой подвески; С — стрельба из оружия 3-ой } 
подвески; ТАЯТ — радар (карта) 


СЕКРЕТЫ 

1. Паролиуровней. 2. ТУМММ; 3. САВСНУ; 4. ВВУ1 0; 5. ВМВВММ. 

2. Чтобы бросить бомбу на большее расстояние, зажмите 
и подержите несколько секунд кнопку А. 

3. Пароль для бесконечного боезапаса: ВВМ521. 

4. Наберите код бесконечного оружия (ВВМ521), проиграйте игру. Снова зайдите\в пароли 
и наберите пароль любого этапа. Бесконечный боезапас останется! 

5, Этот же трюк можно проделать, не проигрывая игру, Достаточно, набрав код несконча- 
емого оружия (ВВМ521), выйти из ОрНопз, затем снова войти и набрать код этапа. 

6. Вредный совет. Если во втором уровне сразу взорвать главный завод, вместе с ним взо- 
‘рветесь и вы. 


ВАТТТЕТОА ЮО $ Боевые жабы 


Приключения ® 2 игрока ® 12 этапов 
Копапиё ® Рейтинг — 7 (10) 
'Эта игра должна была положить конец «правлению» черепашек-ниндзя в игровом. мире, Не 
удалось — черепашки по-прежнему остались на пике популярности. Но и боевые жабы обрели 
множество поклонников. 
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Прелестная принцесса Анжелика и могучая бойцовая жаба 
Пимпл захвачены Черной королевой, которая. увезла их на 
свою планету. Две другие жабы, Зиц и Раш, должны спасти, 
своих друзей. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С — прыжок. В — удар, сбор оружия, выстрел. 
3 > — бег В сразбегу — сильный удар. 


СЕКРЕТНЫЕ ПЕРЕХОДЫ 
т 


этап. Если, приземлившись, ударить головой сначала № 
левую, а затем правую свинью (3, +В) и быстро бежать на- 
право (>, >), то на уступе возникнет мигающий значок (взрыв 
звезды), Прыгните в него — и вы сразу окажетесь на третьем № 
этапе игры. Только не’ советуем использовать этот ход — на 

втором этапе можно запастись жизнями. 5 

3-й этап, Если лететь прямо в десятую стену мимо ориен- В 
тира шестой зоны, вы сразу окажетесь на пятом уровне (когда. 
мчитесь на мотоцикле и стены уже не мигают — присмотри- 
тесь к нижней стене). 

4-й этап. Если запрыгнуть на движущуюся площадку в на- Пе 
чале восьмой зоны и оставаться на ней, пока она проплывает РЯ ИИ 
по экрану, а потом начать быстро прыгать, то платформа поплывет обратно, а над вами появится 
взрыв звезды. Прыгните в него — и сразу очутитесь на шестом этапе. Ч 

6-й этап. Во второй зоне позвольте змеям ползти, перед вами, держитесь возле их туловищ, 
Когда первая из змей второй зоны начнет перемещаться вправо, прыгните вправо и приземлитесь 
рядом со взрывом звезды, Если прыгнуть в него, вы будете перенесены на восьмой этап. 


ВАТТЕЕТОАО$ РОЦУВЕЕ ОВАСОМ 
5 абы и Двойной Дракон 
Боевик ® 2 игрока ® 7 этапов 
КопатЕ ® Рейтинг — 6 (10) 

Помните, в предыдущей части жабы освобождали своих дру- 
зей из плена Черной королевы. Думаете, ее это. чему-нибудь на- 
учило? Ничуть не бывало. И как говорится: «Силы тьмы снова хо- 
тят поработить нашу планету, и Вы — единственная ее надежда». 

Делать нечего, придется идти и ломать всем позвоночники. 
Кто же может это осуществить, какне братья Ли и Боевые жабы, 
специально объединившиеся для такого благородного дела. Ну 
чтож, начинаем игру. Для начала вам надо выбрать своего героя 
из трех жаб и двух братьев. Мой совет: если хотите нахохотать- 
‘ся до надрыва горла, то берите жабу, а если хотите быстро и без 
проблем всем раскрошить черепа, то берите „Дракона. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— прыжок, В — удар, выстрел. 3 - — бег 
В сразбегу — сильный удар, 


СЕКРЕТЫ 
1. Выбор уровней и 10 жизней. В меню выбора персо- 
нажей наберите У, 1, \, У, С, А, Вивыберите желаемого пер- 
сонажа, Появится экран выбора уровней. ” 
. Выбор уровней и 5 жизней. В меню выбора персонажей наберите В, А, У, С, А, $ иТАВТ, 
3. В меню выбора персонажей зажмите № + А + В, затем нажмите ТАЯТ. Вы начнете игру 
С пятью дополнительными жизнями. Что интересно, с этим кодом в случае победы над 
1не Оагк Оцееп и {пе Звадом/ Во55 вы увидите нормальную концовку игры 
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4. Применив следующий код, вы также получите 10 жизней и возможность выбора уровней. 
Но хорошей концовки вы не увидите, Вот этот код: \, №, \, $, А, В, В, А. Теперь выберите персо- 
нажа и нажмите ТАВТ. 

5. Введя код В. А, $, В, №, 4 на экране выбора персонажей, вы получите возможность начать 
любой уровень до 5-2.с пятью жизнями. 


ВАТТЕЕ МОЕ 2 Атакующий волк 2 
я с Боевик ® 1 игрок ® 6 этапов 
$ Сарсот / 5еза ® Рейтинг — 7 (4) 
о] 1 ‘Давным-давно фирма «САРСОМ» соорудила аркадный шутер 
ВИТЬ для игрового автомата, где видеогеймеры могли вдоволь постре- 
лять по неприятельским солдатам и бронетехнике, управляя сол- 
‘датами-наемниками. Прошло время, Фирма «ЕСА» перевела эту. 
‘игру на свою самую знаменитую у нас приставку с ‘единственным 
‘существенным отличием от ‘аркадной предшественницы — на 
#й приставке игру сделали для одного игрока. Но, помимо этого, 
ЗЕСА добавила в игру новый режим «Опота! Моде», наделенный 
‘сюжетом и переведший игру из аркад в жанр боевиков, 
Отряд наемников «МЕАС$» должен спасти от руктеррори- 
стов Белый дом. 


УПРАВЛЕНИЕ 
АиС — оружие, В — супероружие. 


СЕКРЕТЫ 
у 1. Вы можете увеличивать запас жизни своих солдат следу- 
Я ющим приемом. Когда один из ваших солдат коснулся аптечки и 


его энергия начала прибавляться, быстро переключайтесь на 
В ы. == каждого из оставшихся, Их ‘энергия также начнет восполняться. 
к 3 = 2, Ках сделать противников более быстрыми? На экра- 
не ОРТО№5 выберите ОРЕЕИМАЕ МОСЕ, зажмите А+В+С и нажмите «З!ай». 


‚ ВЕАОТУ АМО ТНЕ ВЕДЗТ. ВЕЦЕ$ БТ Х Поиски Бель 


Квест ® 1 игрок ® 5 этапов 

Оёнеу ® Рейтинг — 5 (3) 
7 Нам эта сказка хорошо известна под названием «Аленький 
цветочек» (в изложении Аксакова). 


'Злая колдунья превратила прекрасного принца в отврати- 
тельное чудовище. И единственный его шанс вернуть свой 
первоначальный облик — завоевать любовь красавицы, Наего. 
счастье жила-была девушка Бель, отличавшаяся одновремен- 
но красотой, умом и отвагой. Однажды, отправившись на по- 
иски исчезнувшего отца, она оказывается у замка чудовища... 

На пути к счастливому знакомству с чудовищем Бель 
предстоит пройти четыре этапа с бонусом-уровнем в конце 
каждого, преодолевая препятствия и решая сложные голово- 
ломки, А наградой красавице будет тот, о ком мечтает каждая 
‘девушка — сказочный принц, ы 


УПРАВЛЕНИЕ 
ы — открывание дверей, А — приседание 
в 


— прыжок (3 + В — длинный прыжок, 
< + В — короткий прыжок) 
С — разговор с людьми или взятие предмета 
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СЕКРЕТЫ 

1. Вовремя игры, нажав одновременно А + В + С, вы сможете. переходить с ур на уровень. 
2. Код входа в меню (набирается на заставке): 1, 3, А, В, А, $, <, А, + В, Л, В, В, 

3. Выбор уровня. Во 2-м титульном экране введите В, ®, В, В, А, 1, 3, А, В.А, $, А, $, $. 


ВЕАЧТУ АМО ТНЕ ВЕД$Т 2. ВОАВ ОЕТНЕ БЕД$Т 
Ярость чудовища 


„Приключения * 1 игрок ® 13 этапов г 7 
бипзой ® Рейтинг — 5 (6) 74 ыы 
Вотличие от предыдущей игры здесь вы управляете Чудозищем. 22: Г 


Вы располагаете различными способами атаки. Если нажать 
джойстик вниз, страшилище встанет на четыре лапы и будет хо- 
дить, добродушно виляя пушистым хвостом, В таком виде пере- 
двигаться быстрее, зато неудобно кусать. Чтобы вернуться 
в первоначальное положение, нажмите джойстик вверх. Теперь 
вы получите возможность бить волосатой лапой. Если нажать 
и задержать кнопку удара, чудище размахнется и так вмажет 
зверю, что он не успеет даже ничего сделать. Если во время 
прыжка нажать удар, Чудовище прыгнет вниз, выпустив когти, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Л — встать с четверенек, $ — встать на четвереньки, 
А — удар лапой (с двух лап), укус (с четверенек). Если на- 
жать и держать А, удар будет сильнее. В — прыжок. 
С — рев (враги замирают от страха). В, С — прыгнуть, вы- 
пустив когти. $ +В — ‘спрыгнуть с платформы. 


ы 

1. Когда появляется заплаканная рожица Чудовища, наберите ‘следующую комбинацию — 1, >,А, В,А, 
фе, А, В, 1, В, В, А. После этого нажмите кнопку ВЕЗЕТ, и вы увидите меню, с помощью которого можно 
поставить любой уровень и даже просмотреть красивые картинки из мультфильма, завершающие игру. 

2. На ралконе было большое мозаичное стекло. Шло время, стекло потрескалось от ветра, 
но не разбилось, а только выпало из рамы. После победы над кабаном вы должны восстановить 
былую картину до того, как истечет время. Если вы успешно восстановите окно, вам дадут 
СОМТМОЕ, При решении этой головоломки кнопки выполняют ‘следующие функции: 

А— выбрать кусок стекла или положить его. 

В — поворот куска стёкла влево-вправо. 

С — поворот куска стекла вверх-вниз. 

ВЕА\!$ АМО БОТТ-НЕАЮ 

Приключения/боевик/квест ® 1 игрок * 7 этапов 
МТУ * Рейтинг — 8 (9) 

Жили-были двое американских парней, ничем особенным, кроме дурацкой внешности, от сво- 
их сверстников не отличавшихся. Однажды на МТУ, заприметив эту самую внешность, решили, что 
неплохо было бы иметь пару придурков для съемок разных клипов и выпуска барахла с их символи- 
кой. Воттак головокружительно началась карьера Бивиса и Баттхеда. Какая же ‘беда приключилась 
с нашими героями на этот раз? А горе у них действительно большое. Дело в том, что в городишко, 
где живут Бивис и Баттхед, приехала их любимая группа СУ/АВ, и им даже ‘удалось достать билет на 
концерт, но... радоваться парням пришлось недолго. Соседская шавка выхватила выстоянные 
в длиннющей очереди билеты и понеслась по газону, как будто украла не какие-то бумажки, а пал- 
ку колбасы, Рано или поздно собаку все равно поймали бы, и, словно понимая это, псина избави- 
лась от билетов, кинув их под газонокосилку (ни себе, ни людям!). Естественно, что теперь куски 


‘билетов разлетелись по всему кварталу, и Бивису с Баттхедом надо их собрать, Иначе они не пола- 
‘дут на концерт любимой группы, а невозможность пофанатеть за С\МАВ для них ‘смерти подобна. 
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УПРАВЛЕНИЕ 

< / Э+А — бежатьв данном направлении; 
В — прыжок; С — оружие в стиле Бугермена (пуки и рыги!), Кроме того, кнопкой С под- 
бираются предметы. 
На паузе, не считая лица героя, асть пять окошек: 
1. Показывает, сколько у вас денег, 
2. Предметы, найденные в игре. Чтобы использовать некоторые из них, нужно вы- 
брать предмет и, выключив паузу, нажать С. 
3, Чтобы класть некоторые найденные в игре предметы, нужно выбрать в третьем 
‘окошке Огор и нажать на С. Если в этом окошке нажать на иск, то вы с уровня верне- 
тесь в дом, оставив все найденные предметы на уровне. 
4. Вчетвертом окошке изображено оружие, которов имеется у героев. Помимо начально- 

го — бугерменовского, будет и другое! Также там есть пульт Т\, бензопила и удочка, 

5. Впятом окошке показана энергия вашего героя. 


СЕКРЕТЫ 
1. Пароли на уровни 
\ | Больница (Нозрца!) 5-е ВУ]] ВКВА 
’| Улица (Э\гее\). {312 ухЕ2е О7СЕ\У 
” | Колледж (НЮ$свос!) 1252$ +ОСО3з |59К9 
_| Царство гамбургеров (Вигдег опа) А-\+4 3с-|) Ша\А 
Дом (Ноте) ОЕ1хс ОТо 980\М2 
Почта (Ма!) ЕТУРР — 519+ ЗаРН 
\ | Зарулем (Виме-п) пРЕСВ О\М6Вс роС\ 


2. На этапе Вигдег\\/оИ4 на кухне на кнопочкахесть буквы, 
из которых нужно набрать код, Так вот, этот код ВУТТ-НЕАБ. 

3. С помощью пароля аР/ОУ\ 51Е+0 ТКГЕМ вы можете про- 
скочить прямо в Веа\м5' Мпа гоот. Отсюда пройдите в спаль- 
ню, где найдете множество полезных вещей, включая часть 
билетов 6\М/АВ. 

4, В режиме игры для двух игроков пароль АС-ОС МЕТА 
'| САО после начала игры в Виуй-Неад'$ даст много полезных 
вещей и оружие. 

5. Впрачечной, смазав стиральную машину и избежав стару- 
хи, подойдите к раковине инажмите С. Получите много денег. 


ВЕВЕК$ТАИИ ВЕАВ$ САМРИЦС АБМЕМТИВЕ 


Приключения медведей 


иочения ® 2 игрока ® 5 этапов 
беда ® Рейтинг — 3 (5) 

Эта игра — классическая платформенная аркада — самый 
популярный вид игр для данной приставки, созданная по мо- 
тивам мультсериала про эту медвежью семью, Игра состоит из 
пяти довольно объемных уровней, наполнена активным дейст- 
вием, вполне проходима и не оставит вас равнодушными. 


Однажды медвежья семья Беренштейнов выехала на пик- 
ник, Пока родители отдыхали у костра, медвежата решили про- 
гуляться. Куда бы им отправиться? Просто пройтись по’лесу и 
половить бабочек, пойти к реке и половить рыбки или пустить- 
‚ся в путешествие по мрачным. пещерам? В любом случае, куда 
‘бы вы ни пошли, вас ждут увлекательные приключения, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — поднять предмет, В — использовать предмет, С — прыжок. 
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ВЕЗТ ОГ ТНЕ ВЕЗТ Лучшие из лучших 


Поединки ® 2 игрока ® 21 этап 
‚Иестофгат ® Рейтинг — 7 (6) 

Небывалый чемпионат по контактному каратэ собрал со № 
всего мира самых сильных, смелых и ловких, Их объединило © 
желание на деле доказать неоспоримые преимущества имен- № 
но своего стиля, И вы — один из них, 


В этой игре проходят два независимых первенства — на 
арене за звание лучшего из лучших бойцов своего стиля и на 
ринге за титул чемпиона по кумитэ — боям без правил. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Вменю;: А — назначение бойцу суперудара; В — просмотр. 
В бою: 1 — подсечка; Я — удар ногой в голову: 
1 + А — высокий удар рукой; 
+ +А — низкий удар рукой; $ — блок, 


СЕКРЕТЫ 

1. Код наивысшего развития сил: 445\\/ВУНМАМ, 

2. Пароль к последней схватке (99% всей энергии); 
4221УВВОММ,. 

3. Все противники в больнице, кроме чемпиона: 475\/Л//РМ/ 

4. Вы — чемпион: 475\\//ВВ2Р\\. 


ВЕУОМО 2ЕВО ТОТЕВАМСЕ поту сторону нуля 


Боевик ® 1 игрок 
Рейтинг — 5 (5) 
Игра, выполненная в довольно редком для «Беда» жанре ЗО-асбоп, захватывает с первой ми- 
нуты. Вы оказываетесь один в лабиринтах, заполоненных злобными монстрами, 


2095 год... Заброшенная космическая база... В живых не осталось никого... Все заполонили 
инопланетные монстры... Надежда только на агентов секретного отряда и вы один из них. 


1, На каждом уровне старайтесь как можно скорее найти 
биосканер, который позволит вам увидеть изображение объ- 
екта на экране радара до того, как он появится перед вами, что 
дает возможность занять лучшую позицию для стрельбы. 

2. Имейте в виду, что монстр тоже хочет жить и он вовсе 
не собирается нарваться на вашу пулю (равно как и на ла- 
зерный луч ит.п.). Поэтому, если он стоит за углом и не хо- 
чет выходить, проведите обманный маневр — слегка вы- 
двиньтесь из-за угла и сразу же спрячьтесь, Учтите, что 
монстр попадет в вас, даже если вы заняли позицию, при 
которой вы его не видите, 

3. Не стремитесь обойти всю карту — если вы попали в 
лифт (помещение за двумя дверями, выкрашенное в красные 
тона), двигайте на следующий этах. Поверьте, там нечисти не 
меньше. 

4. Старайтесь определить дистанцию, на которой ваше 
оружие способно поражать монстров, и стремитесь выстре- 
лить первым, потому что удачные выстрелы монстров наносят 
вам существенный урон, 

5. Запоминайте, где лежат аптечки, и не стесняйтесь воз- 
вращаться к ним, чтобы пополнить жизненную энергию. 


31 


39 Секреты «Крутого Геймера» №9 


6. Имейте в виду, что переключение оружия осуществляется перемещением окон ору- 
жия справа налево. Поэтому, если вы используете оружие из самого «правого» окна, когда 
у вас кончится боезапас, будьте готовы к быстрым нажатиям на С, 


ь УПРАВЛЕНИЕ : 
В — стрельба, С — переключение оружия. 


№ } . ..... .. .. 
ГИЩЕ: 1 игрок ® б этапов 
} М№юп * Рейтинг — 4 (5) 


Е Хотите погонять на быстроходных хорошо вооруженных ка- 
терах? Уверяем, это не менее круто, чем гонки в Воад Вазп, 


Вы отправляетесь в погоню за похитителем вашей сест- 
ры Ким. И отправляетесь на сверхбыстром катере... 
ОВЕТЫ' 


На первом уровне вы гонитесь за катером, в котором, как 


Не бойтесь стрелять по катеру злоумышленника из базуки, 
Ким вы не причините ущерба, потому что там ее нет! Там кукла! 
А вот на третьем, преследуя яхту, старайтесь ее просто 
догнать, но не врезаться и не потопить выстрелом, ведь там 
Ким, а она не бессмертна. 
На пятом уровне путь вам укажет русалка, вставшая на сто- 
* | ронугероев, которая и приведет вас к острову врага. Берегите 
- -Й русалку, не стреляйте в нее (чтобы жила) и не приближайтесь 
кней слишком близко (чтобы девушка не испугалась и не смылась от вас}. Если вы все жесоверши- 
ли один из этих дурных поступков, дальше можете не играть — горючего вам все равно не хватит. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А (зажать на пару секунд 


ЕО НАХАЮО ВАТТЕЕ 


Битва биороботов 


Аркада ® 2 игрока -® $ этапов 
5ева * Рейтинг — 3 (3) 
Аркадная полетная стрелялка с пальбой без продыху по’ 
всяческим мутантам и роботам. 


Ваш звездолет отделяется от корабля-матки, и вы прини- 
маете бой с многочисленными космическими противниками. 
Большую помощь вам оказывает спутник вашего корабля, са- 
мостоятельно ведущий огонь по противнику и обеспечиваю- 
щий вам возможность вести практически круговую стрельбу. 
Только не воображайте, что вы — человек. Вы — насекомое, 

| хотя и гигантское, и прекрасно вооруженное. 


5) УПРАВЛЕНИЕ 
ль А/В /С— стрельба; 
‚А держать — накапливать мощный заряд. 
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1. Возможность выбора уровня. На экране с заставкой ЗЕСА нажмите кнопку С и, не отпус- 
кая ее, нажмите № > 1 ЭЭЭ ТУТ У Л. Затем ЭТАЯТ, 

2, Мощный звездолет. На экране выбора корабля укажите звездолет в левом верхнем углу. 
экрана и нажмите А +В + $ТАВТ — получите корабль «Огадол-В/ю 5». 


ВТАРЕЗ ОЕ МЕНСЕАМСЕ 4 


Боевик * 2 игрока 
Еестошс Ату * Рейтинг — 4 (6) 
Одна из игр, подражающих бо!еп Ахе, в которой сочета- 

ются боевые приемы с магическими воздействиями. 


«И пал огонь на землю, и бежало от него все живое». Вот И 
вам, виновнику этого «падения огня», выбрав одного‘из трех 
персонажей, и предстоит мстить. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — удар топорам, выстрел из арбалета, пуск волшебного 
шарика (в зависимости от персонажа). № + В — суперудар. 
С — прыжок. ЗТАЯТ — просмотр предметов, В этом режиме: 
1\- переключение предметов, А —взять предмет. 
ТАЯТ + С — просмотр карты, 


1. На первом этапе, наткнувшись на глухую стену, прыгни- 
те вверх и в прыжке зажмите -# — вы пройдете невидимым ко- 
ридором к призам. 

2. Если увидите мерцающий квадрат из звездочек, нажми- 
те на нем Т, ивы перейдете на другой уровень. 


вЕоскоот 


Головоломка ® 2 игрока 
7 Иестошс Амб ® Рейтинг — 6 (2) | 
Игра-головоломка, вариация на тему всем известного Тет- 
‘риса, практически единственное отличие от которого в том, 
что игрушка от ЕА — трехмерная. 


В Воскош! вы наблюдаете за действием не сбоку, а втрех- 
мерной перспективе, а все фигуры состоят не из квадратов, [1 
а из разноцветных кубиков, от одного до пяти на фигуру. 


УПРАВЛЕНИЕ 
ЗТААТ — ускоренное падение фигурки 
А — вращение фигурки вокруг горизонтальной оси Х, 
В — вращение фигурки вокруг вертикальной оси У. 
С — вращение фигурки вокруг оси 2. 
А+ С — пауза. Снять с паузы — любая кнопка. 


1, Все элементы появляются в левом нижнем углу, и поэ- 
тому, если начать заполнение с правого верхнего угла, у вас 
будет больше времени на размышления, 

2. После того как вы уронили блок, у вас есть одна секунда, в течение которой его еще мож- 
но передвинуть. Иногда это позволяет исправить допущенную ошибку. 


2 Зак. 590 33 
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ВЕООО5НОТ А. Кровавь 


Боевик ® 1 игрок ® 12 этапов 
Ротагк ® Рейтинг — 9 (8) 

Подобно великому Боот’у, эта игра ведется «с видом из глаз». И по другим показателям 
В/оодзо! не только практически ни в чем не уступает своему сопернику, но и кое-чем даже прево- 
сходит того: Как. минимум, сложностью, .. 

Сюжет игры напоминает первую миссию 2его То[егапсе; имеется объект в космосе, битком на- 
битый злобными инопланетными боевыми машинами, ивы — уникальный десантник-камикадзе, 
‘способный взять штурмом объект и тем самым предотвратить нашествие пришельцев на Землю. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — открытие двери в зоне видимости, производится при освобождении кнопки. 
'А+ вбок — шагв сторону без поворота, незаменимое в бою движение. 
Чтобы делать шаг именно влево или вправо, анепо диагонали, отключите в меню пункт Фадопа!5. 
В — стрельба из выбранного оружия (лучше не пользуйтесь {игБо-кнопкой). 
С — смена оружия, если есть альтернатива, 


СЕКРЕТЫ (Вводить на паузе), . 

1. Переход на другой уровень — ^, А, М, А, А, $. 

2. Полная энергия — С, С, В, А, %, % 

3. Граната — №, +, ^, 3, В, С. 

4. Красная кнопка — $, $, В, С, ®, ^, 

5. Желтая кнопка — ^, 1, В, С, $, 
А, 


6, Скорострельность — С, ^, 
7, Пульверизатор — \, В, ^, 
8. Оружие ВАРЮ — С, $, С, 3, С, С. 

9. КИМСНЕЦ. — 3, <, Э, С, А, А, 

10, ГОСК-ОМ (с прицелом) — А, С, =, 3, е, Э. 

11, ВАЕАКЕВ (заряд летит в разные стороны) — 

Л, В, Т, А, А. 


12. Максимум кислорода — С, С, В, А, %, $. 

13. Рикошет — =, Э, С, А, В, 3, 

14. Запереть — А, А, =, 3, Э, 3. 

15. Пробойник — 1, >, $, =, 1, 3. 

16. Если у вас из четырех жизней осталась лишь одна, по- 
ставьте игру на паузу и очень быстро наберите следующую ком- 
у || бинацию: А, А, =, 3, А, А, =, Э, Если вы все сделали правильно, 

г игра сама снимется с паузы, ивам прибавится одна жизнь. Про- 
цедуру можно повторять, пока у вас не станет четыре жизни. 

17, Авы знаете, что настоящую концовку покажут лишь тому, кто прошел игру, не пользуясь. 
секретными кодами? 


в.0.В 


Боб 


Приключения / боевик ® 1 игрок 
Еестотс Аг / Ю[еу ® Рейтинг — 5 (2) ® 15 этапов 
Отважно пробираясь сквозь лабиринты космических баз, джунгли, пролетая на аэроглиссере, 
избегая электрических и минных полей, вы добираетесь до босса очередного этапа. А. расправив- 
шись с ним, снова продолжаете свой тернистый путь... 


Забавный муравей Боб собрался прогуляться по галактике. Провожая его, отец дал сыну на- 
путствие, но тот, как водится, пропустил советы мимо ушей. И вот результат — космический ко- 
рабль Боба сталкивается с метеоритом со всеми вытекающими последствиями. Нужно помочь не- 
счастному муравью найти новый корабль и вернуться к своему папочке. 


—— 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А — включение системы управления, В — выстрел. 
С — прыжок, № — восстановить энергию, 


СЕКРЕТЫ 

1. Пароли: : 

2.171058; 3.950745; 4.472149; 5.672451; 6.272578; 
7, 652074; 8.266648; 9.462893; 10. 583172; 11, 743690; 
12, 103928; 13, 144895; 14. 775092; 15. 481376. 

2. Набрав код 0900000, вы начнете игру со всеми видами 
оружия, 

3. Когда вы увидите надпись РОГЕУ РВЕЗЕМТ$, зажмите 
и держите А+В+С на втором джойстике, пока не услышите зву- 
Ковой сигнал, Теперь вы имеете бесконечный боезапас 
и жизнь, 

4. Пропуск уровня, Найдя иконку восполнения жизни над 
пропастью с лавой, потеряйте практически полностью способ- 
ность к подъему, Теперь прыгните в лаву, одновременно. вос- 
полняя жизнь, Если получится, вы перенесетесь на следующий 
‘уровень, 


ВОМАМУА ВНО5. 


Боевик ® 2 игрока® 10 этапов 
бева ® Рейтинг — 5 (4) 
Завязка игры крута, как Рэмбо. Двое парней, их, кстати, 
и зовут братьями Бонанза, очень любят чужие вещи, и причем 
весьма дорогие, Естественно, что по собственной воле с оны- 
ми никто расставаться не желает, и тогда братьям приходится 
прибегать к насильственному изъятию имущества, попросту, 
к грабежу, Именно грабежом вам предстоит заниматься на 
протяжении десяти уровней. 


р УПРАВЛЕНИЕ 
А (С) — прыжок. В — выстрел, В сторону стены — при: 


[ жаться и затаиться, $ — переход на передний план. 
\ — переход на задний план, 


На 4-м уровне есть возможность набрать с’ помощью 
пресса много очков, Дело в том, что однажды придавленно- 
го прессом охранника можно многократно давить повторно, 
за что очки и начисляются, Для этого нужно встать у рычага 
так, чтобы ваш герой схватил его, и постоянно жать на кноп- 
Ку выстрела. За один удар прессом дается 4000 очков, 


ВОНКЕЙ$ Чокнутый 


Приключения ® [игрок ® 4 этапа 
Рёпеу * Рейтинг — 5 (8) 
Игра сделана по мультсериалу, в котором анимационные персонажи соседствуют с обычными 
людьми, 


Кто же не знает знаменитого детектива, грозу преступников Лос-Анджелеса и Голливуда, ве- 
ликого разоблачитёля воров, грабителей и маньяков-психопатов, рысенка по прозвищу Чокнутый! 
Именно Чокнутый и его друзья не дают попугаю Яго со товарищи полностью захватить вечерний 


35 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


мульт-эфир! Главные герои сериала «смешанная пара»: парт- 
нером Чокнутого работает заурядный человек-полицейский 
по имени Счастливчик. Вместе они расследуют разнообраз- 
ные преступления, совершаемые, кстати, почему-то в основ- 
ном мультяшками... 

В картридже «Вопкегз» умещаются четыре непохожие друг 
на друга мини-игры, и вы вправе выбирать последователь- 
ность их прохождения. 

Первая чем-то напоминает «Агсапо!4», но только намно- 
го проще: вместо того чтобы отбивать кирпичные блоки, вы 
просто бегаете и закладываете кирпичами стенку, из-за кото- 
‘рой пытается вырваться злодей. 

Вторая мини-игра представляет из себя полигон по 
поражению кротов хлебопекарной продукцией, Кроты, роя 
землю, пытаются стащить нужные вам: предметы. Чтобы 
этого не допустить, кидайтесь в зверей засохшими пончи- 
ками, как только черные подземные гости высунут свои ко- 
варные мордочки из нор, 

Третья игрушка — сборка друга, плюшевого зайца, кото- 
рый постоянно разваливается на части. 

Последнее испытание, которое выпадет вам — гонки по 
‘улицам города на разбитой патрульной машине Счастливчика. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — прыжок, У — бег Х — бомбы, 


СОВЕТЫ 

1. На складе разбивайте ящики, чтобы отыскивать и по кусочкам собирать фотографию пре- 
‘ступника. 

2. На дороге нужно задержать 12 машин. Только после этого вы сможете заняться ловлей гла- 
варя. Пополнять оружие можно у пролетающего вертолета. " 

3. На стройке постарайтесь отгородиться от робота стеной, 


ВООСЕЮМАН. А РСК АМО ЕЫСК АБ\УЕМТОВЕ 


термен 


Ру 
Приключения ® 1 игрок ® 4 этапа 
Лтегрйау ® Рейтинг — 8 (9) 
В глобальную борьбу за сохранение окружающей среды вступает тот, кто регулярно это делал 
на местном, так сказать, уровне — уборщик помещений, 


Но он не простой уборщик, он — суперагент, посланный охранять лабораторию, проводящую 
опыты с саморазлагающейся грязью. Но заветную пробирку украли, и вее поисках Бугермен по- 
падает в сильнозапущенные джунгли. Кругом шастают гоблины, красные и плоские клопы, неумы- 
тыв снежные люди, монстры с дубинами, летучие мыши, изо всех щелей лезут призраки, Полный 
комплект. 


УПРАВЛЕНИЕ 
<= > — бежать. Два раза 4 ($) — обратить взор вверх (вниз), А — кинуть грязью, 
В — прыжок. С — рыгание. $ + С — пуканье. В, затем С — лететь (при наличии 
перца и горючего). 2 — моральное самоутверждение. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. Когда на экране появится надпись ЕСА, и Бугермен начнет подтаскивать 
кней букву $, введите: №, $, =, 3, С, В, А. На экране появятся названия уровней. 

2. Код выбора любого уровня можно вводить не только на экране с логотипом ЕСА, но и на 
заставке, в режиме паузы и даже прямо в игре. 
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3. Если на паузе нажать В, то вверху экрана высветится 
таблица, в которой можно выключить звук, музыку, вооруже- 
ние, индикацию жизней и многое другое. 

4. После того как вы победите последнего босса и попа- 
‘дете в комнату с машиной по переработке нечистот, пройдите 
в правую дверь. Затем, услышав звук, похожий на спуск воды 
в унитаз, быстро выходите, и вы окажетесь переодетым 
в уборщика. 

5. В любой момент игры на втором джойстике нажмите. 
'А+В+С — Бугермен будет.летать. 

6, Если найдете лужу черной грязи, встаньте на это место № 
и нажмите $, Можно откопать что-нибудь интересненькое 


1. Привидение + гоблин-с-копьем + привидение + комок- 
грязи = 1-й босс. 

2. Комок + красный-клоп + привидение + Воодегтап = 1-й 
уровень «Тне РИ», 

3. Монстр-из-грязи + гоблин-с-киркой + гоблин-с-копьем 
+ привидение = 2-й босс. 

4, Красный-клоп + привидение + снежный-человек + 
Воодегтап = 1-й уровень «Восдегм!» 

5. Воодегтап + комок + гоблин-с-киркой + красный-клоп = 3-й босс. 

6. Гоблин-с-копьем + красный-клоп + привидение + монстр-из-грязи = 1-й уровень «Мисоцв 
Моита!5»,. 

7. Гоблин-с-копьем + комок + монстр-с-дубиной + красный-клоп = 1-й уровень «№за! 
‘Саует5», 

8. Привидение + красный-клоп + монстр-из-грязи + гоблин-с-киркой = 4-й босс. 

9. Комок + Воодегтал + привидение + комок = 1-й уровень «Риз Рааз», 

10. Комок + снежный-человек + Воодегтап + гоблин-с-киркой = 5-й босс. 


ВОХИМС ТЕСЕМО$ ОЕТНЕ МС 


Легенды ринга 


Спорт ® 2 игрока 
‚ИетоБтат ® Рейтинг — 5 (7) 
Один из немногих имитаторов бокса, посвященный боям 
не прославленных тяжеловесов, а менее известным, но не ме- 
нее титулованным средневесам, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прямой удар, выход из клинча, подъем после нокдауна, 
В — вход в клинч; в режиме повтора нокаута — остановка повтора, 
С уходотударов; в режиме создания игрока — просмотр ударов, 
< — движение влево; в режиме повтора нокаута — перемотка 
назад, > — движение вправо; в режиме повтора нокаута — пе- 
ремотка вперед, \ — верхний блок, \ — нижний блок. 
СУПЕРУДАРЫ 
А+ 1 — левый хук в голову, А+ = — левый хук в корпус, 
А+ — левый апперкот С+^ — правый хук в голову, 
С += — правый хук в корпус, С + $ — правый апперкот, 
А+ С — мощный удар. 


СЕКРЕТ. 
Пароль на последний бой в режиме «Сагеег тоде»: ВТУ 
ЗУТ ОР РОЕ ЕАСХ. 
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ВУВВА НМ. 5 ИХ бои омко 


Приключения / стратегия ® 1 игрок ® 5 этапов, 
Соге Беяви ® Рейтинг — 8 (7) 
Эта игра не просто ходилка-стрелялка, это стратегическая, логическая, мыслительная ходил- 
ка-стрелялка. И если вы человек с большим запасом терпения, с крепкими нервами, любящий тру- 
дности и препятствия, а их в игре хоть отбавляй, то игра для вас. 


Палочка, которой владеет Бубба, не только волшебная, а настоящий друг и помощник во всех 
приключениях. Не зря же она (он?) имеет собственное имя. 


УПРАВЛЕНИЕ 
$ — присесть; А— действие с палкой ($#х); 
В — прыжок; С — быстрый бег, 


СЕКРЕТЫ 

1. Восполнение жизней. Начните игру с какого-ни- 
будь известного вам пароля и погибните до такой степени, 
что на экране возникнет Сбате Омег. Теперь зайдите 
в Раззмогд и измените на единицу 3-Й, 4-й, 7-й, 8-й, 9-й 
и 10-й знаки, нажмите на ЭТАВТ и у вас будет полное коли- 
чество жизней, вплоть до максимума, выставленного 
в Орйопз, 

2. Странный переход на второй уровень. Дойдя до 
инопланетянина, нарвитесь на его выстрел — вы попадете 
на второй этап. 

3. Секретное место. Когда вы запускаете эту игру, то 
оказываетесь на этапе под названием «Чужой лес» и вса- 
мом начале за вами идет дерево и смотрит на вас. Если 
вы повернетесь, то дерево остановится И закроет глаза. 
Чтобы попасть в секретное место, нужно повернуться к 
` дереву, бросить в него дубинку и тут же повернуться об- 
ратно. Дубинка начнет бить дерево, и вскоре оно взор- 
вется. После этого быстро бегите влево и собирайте все, 
что попадется. 

4. Сброс игры. Во время игры нажмите одновременно 
кнопки А + В + С + $ТАЯТ. 

5. Реанимация паролей. Пароли, получаемые в этой игре, фиксируют все ваши дости- 
жения и потери. То есть вполне вероятно, что вы получите на очередной уровень пароль, где 
У вас будет только одна жизнь, да и то с неполным здоровьем. Имеется любопытный способ 
«реанимации» пароля. 

Введите имеющийся у вас пароль и войдите в игру. Теперь ваша задача — покончить иг- 
ровую жизнь самоубийством. Добившись возникновения на экране надписи САМЕ О\ЕВ, 
зайдите в опцию РАЗЗМ/ОНО. Там теперь зафиксирован введенный вами пароль. Он состоит 
из десяти знаков. Измените третий, четвертый, седьмой, восьмой, девятый и десятый сим- 
волы на единицу (оставив остальные прежними). Смело жмите на ТАЯТ — у вас будет пол- 
ное количество жизней, как в начале игры (вместе с СОМТИМИЕ). А чтобы добиться макси- 
мального числа жизней, не забудьте выставить их количество в ОРТЮМ$. Кстати, обратите 
внимание, что ваш пароль теперь несколько видоизменился — в нем появилось еще три зна- 
ка, которые вы не можете изменить — они и являются тем самым «реаниматором» для ваше- 
го пароля. 

Пароли: 

2. тори: 3. СММУРН5651; 4. КВЗ66ТЕ\17; 5. ВКС? 65. 

Еще пароли: 

2. 35В4ВОХНО?; 3. 47)КА7Н$21; 4. ВСР?НКСОРВ8; 5. З!СХМЗНТ19. 
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Пароли для тех, кто играет в русскую версию: 
2. 290ХУ!682У; 3, СММУРН5651; 4. КВЗ66Т.Л17; 5, ВАКЕС?ПЮЬЦ, 
2, З5Б48ДХНД?; 3. 47ПКБ7БЬ21; 4, ВСР?НКСДРВ; 5. ЗЮХИЗНТ19. 


ВУВЕЕЕ & 5ОЦЕАК 


"Приключения ® 1 игрок ® 10 аНОв, 
“бипзоЙ ® Рейтинг — 4 (5) 
Незамысловатая приключенческая игра, где главный герой 
вместе с обезьянкой путешествуют по экзотическим местам. 


Баббл и Сквик 


'Обезьянка — ваш верный друг, в трудную минуту она все- 
гда спешит вам на помощь: где через препятствие перевезет, 
где подбросит вверх, чтобы вы смогли забраться на высокую х 
платформу. ‘Зы. 

Но и вы должны следить за ней и помогать, ибо ее гибель — Г 


и ваша тоже, 
УПРАВЛЕНИЕ 
А— выстрел; В — прыжок; С — заморозка. 
СЕКРЕТЫ 


Бесконечные жизни. Когда ваши жизни на исходе, 
‘упадите в воду и дайте герою захлебнуться. Теперь быстро. 
ставьте игру на паузу (ЗТАЯТ) и нажмите А+В+С. Герой ум- 

рет снова, но после воскрешения получитнаграду — беско- 

нечные жизни. 

Пароли. 
2, ВОСВОВРТ, 3. МННОННВН; 4. ОБРЦСММР; 5. ММВММОУУ, 6. ММЕЕМММЕ 
. ВСМ$РЗОУ. 


Приключения ® 2 игрока * 16 этапов ты 
Ассоа4е ®* Рейтинг — 6 (3) 


Очаровательная бродилка, несложная в прохождении, вре- 
менами напоминающая «Соника». 


Куда только не заносит забавную рысь по имени Бабси, ко- 
торая как настоящая кошка пустилась в путешествие в поисках 
разбросанных клубков шерсти. Путь ее пролегает по городам 
и весям, лесам и рекам, и даже на поезде ей придется прока- 
титься. И вам вместе с ней. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок с возможностью полета; 
В — прыжок, с помощью которого можно прыгнуть против- 
нику на голову; 
\ — посмотреть вверх; 
У — присесть и посмотреть в сторону, куда повернута 
мордочка Бабси. 


ПАРОЛИ 
1 — $5СТ$, 2 — СКВЕММ, 3 — ЗСТМ/ММ, 4 — МКВАЕМ, х 
5 — ЕВЕМВО, 6 —МОКВК, 7 — $Т6АТМ, 8 — 5ВВ$НС, 
9 — ОВКАВВ, 10 — МУЕСТ$, 11 — КМСЯВ5, 12 —5ЫМВС, 13 — ТВАТУМ, 14 — ССЕОЗЬ, 
15 — ВТСИМВ, 16 — УТСУОН. 
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ВОВ$У 2 Бабси 2 


в `` Приключен гр 
Ассоа4е ® Рейтинг — 7 (5) 


«Мультипликационная» игра с разнообразными этапами, 
несложная и веселая. 


Рысь Бабси решила отловить здоровенного кабана, Но не 
тобы съесть, а чтобы по закону — посадить в тюрьму, Уж боль- 
но этот кабан себя по-свински ведет, 


в’ УПРАВЛЕНИЕ 
( г. А/В — прыжок; С— оружие; С + — смена оружия. 


№8] СЕКРЕТЫ. Набрав на заставке следующие коды, вы получите: 
81 все уровни пройдены — 1, А, А, А, 4; 
"Ч бессмертие — С, А, В, С. 

99 бомб — С, С, №, $, С 
50 жизней — В, 1, В, В,А; 
99 «нервных» шаров — В, А, 
99 скафандров — В, =, №, В; 
99 нор-телепортаторов — 3, №, В, В; 
гиперпрыжки — В, А, В, С. 


ВОС5$ ВОММУ 1№ РОЦВЕЕ ТВООВЕЕ 


Багз Банни: двойные неприятности 


Приключения ® 2 игрока ® 8 этапов 
те Иигпег/Ргове ® Рейтинг — 7 (5) 

Кролик Багз готов к приключениям не только наяву, но и во 
сне. Что они проделывает в многочисленных играх. Но здесь 
его поджидают двойные неприятности. Багз, после тяжелого 
дня прикорнул в своей норке, и приснился ему сон. И вовсе не 
про морковку. В этом сне главные враги Багза; охотник Исэмити. 
‘Сэм и Марвин-марсианин (представляющие эту самую «боцЫе 
ТюоцЫе») — вознамерились его... убить! Ладно, что всю жизнь 
такое творится, а теперь еще и во сне! Багз — парень не промах, 
‘схватил свои три жизни и бросился бежать от маньяков, 


<, =; 


1. Если Даффи Дак начинает лениться и перестает перево- 
рачивать таблички с изображением Багза, нажмите С: кролик со- 
строит рожицуи Даффи, разозлившись, снова примется за дело, 

2. Чтобы победить быка на корриде, соберите все куски 
динамита, и бык взорвется, 

3. В средневековом замке сразу же отыщите меч, без ко- 
торого не победить Черного Рыцаря (13 ударов). 

4. В доме сумасшедшего ученого переключитетри рубиль- 
ника так, чтобы Сэм попал под уменьшающие лучи. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— взять предмет, В — прыжок, С — выполнение действия, 


`В9б'$ МЕЕ ж 


иключения игрок ® 7 этапов. 
г. Пёнеу Пиегасйуе ® Рейтинг — 5 (3) 
Очередное и довольно удачное переложение диснеевского мультфильма в игру. 
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На мирную колонию насекомых свалилось несчастье, Злой 
кузнечик Хоппер (Норрег) решил установить здесь свой «но- 
вый» порядок. На его сторону встали шмели, осы, пауки и дру- 
гие «хищные» насекомые, Но храбрый муравей Ант (Ап!) не 
смирился и отправился на борьбу со злодеями. 

СОВЕТЫ 


обирайте висящие вокруг груши, они дают вам очки. 

2, Улитка на листе прибавляет целую жизнь. 

3. Орехи (черные) — это бомбы, лучшее оружие муравья, 
Запасайтесь ими. 

4, На этапе Ап! 1$1апд кузнечики прекрасно уничтожаются бомбами, 

5. На этапе Рид {пе Него воспользуйтесь жуком — отлич- 
ным транспортным средством, Пока вы сидите на нем, ваш му- 
равей неуязвим и вы можете без потерь просто сносить мел- 
кие препятствия (и врагов) по дороге. Правда, усидеть на нем 
вы сможете только до водной преграды. 

6. А вот два кузнечика, которых вы встретите дальше, унич- 
тожаются только из пушки, Стрельба из пушки имеет свои осо- 
бенности и требует большого умения: 

— чтобы выстрелить из пушки, нужно на ней подпрыгнуть. 

Чем выше прыжок, тем дальше летит снаряд (жук); 

— но стреляет пушка только тогда, когда жук (ее снаряд) воз- 
вращается в ствол. При этом возникает пауза в стрельбе (жук 
ведь должен добежать от места падения. ‘до ствола), во время которой вы можете быть атакован! 

— чтобы попасть в кузнечика, нужно целиться вто место, худа он придет в момент падения снаряда-хука, 

7. Гусеница — это ваша опора для прыжка на коробку, неубивайте ‘ее ради собственного удовольствия. 

8. Паук — ваш враг, но его сеть — помощник; воспользуйтесь ей для прыжков через провалы. 

9. На этапе п ме Бак Но на развилке не идите понизу: идти будете долго, а придете в тупик, 
‘откуда придется возвращаться назад. 

10, На этапе Напд Буа Тпгеад в полете на пчеле сумейте увернуться от нападающих стрекоз, а 
главное, от многочисленных серповидных «бумерангов», роящихся в воздухе. Если вы успешно это. 
сделаете, то главную работу за вас проделает птица, которая сожрет лога Хоппера. 

Мир ‘и согласие восстановятся в колонии насекомых. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — перемещение. А — бросок ореха (бомбы). В — взять предмет, 


СЕКРЕТ: 100 собранных груш — дополнительная жизнь, 


ВОРММ6 РОВСЕ сж У Аа 


Аркада ® 1 игрок 
№ тсо ® Рейтинг — 3 (3) 


Типичная аркадная игра, где кроме стрельбы, от вас ниче- 
го не требуется. 


Вас, космического десантника, высаживают на планету, 
заселенную роботами, киборгами, мутантами, инопланетя- 
нами и иной нечистью, какая только пришла на ум разра- 
‘ботчикам, И вы по команде «Веаду? Со!» ведете ее отстрел 
до умопомрачения. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— автоматическое орудие; В — ракеты. 


Чтобы получить 10 жизней, на экране с заглавием игры 
(ЗТАВТ/ОРТОМ$) нажмите ВАВААСААи $ТАВТ. 
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САРА$Н 


Тано ® Рейтинг — 5 (2) 
Одна из ранних ролевых игр, в которой вы можете высту- 
пать и в качестве воина, и в роли мага, 


В стародавние времена демоны и люди вместе жили на 
| земле под солнечным светом. Но видя непрекращающуюся 
вражду между двумя этими расами, ‘боги решили поделить 
мир, дав каждой из них свою долю, Демоны, предпочитавшие 
гроты, получили подземный мир. Но, тем не менее, им начало 
казаться, что их ограбили, отняв солнечный свет, и в них нача- 
| ла разрастаться ненависть. И этот момент настал — их коро- 
{| лем стал Баррог, демон необычайной силы, Чтобы захватить, 
полную власть над миром, ему необходима была королевская 
кровь. И вот он послал свои самые. верные легионы на поиски 
наиболее подходящей жертвы. После многих войн и битв бы- 
ла найдена и похищена принцесса Сараса, дочь короля Диза- 
ра. Вы мечом и магией должны вновь привести сообщество 
людей и демоновк мирному сосуществованию. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/С— прыжок; В — удар, разговор. 


СЕКРЕТЫ 

1. 30 единиц силы могут восстановить волшебный лист. 

2. Пройдя первого босса и остановившись на ночлег (это стоит 100 монет), вы наутро обнару- 
жите свои силы восстановленными. 

3. Спасите русалку и сможете плавать под водой. 


САЕЗАВ$ РАТАСЕ Дворец Цезарей 


Азартные игры *® 1 игрок ® 8 этапов 
Игет ® Рейтинг — 6 (7) 
Каждый, кто любит азартные игры, мечтает хоть разок побы- 
вать в Лас-Вегасе — всемирной столице азарта. Только там можно 
за час стать миллионером, но можно и проиграть все состояние, 


5 Заходите в «Дворец Цезарей» и перед вами предстанут во 
|| всей грабительской красе: 

— игровые автоматы типа «однорукий бандит»; 

— видео-покер; 

— блэк-джек; 

— рулетка; 

— лото; 

— скачки; 

— кости. 

А не хотите трудиться — к вашим услугам три разновидно- 

сти лотерей. 

СЕКРЕТЫ 

1. С кодом 8МХОВХ72ННЗЕУ5Сб вы будете иметь 

$510000 и имя Дракон, правда, не Великий. 

2. Код 85Х6ВХН7СЗ\ИСМТСС принесет вам $1000000. 

Код, дающий 54200000 — бОР5В8СОбВСВНЕЯ7. 

Код 6С5-Т5НЗА71Х55СС даст вам 9999 900$. 


Код на $1,500,000 — ЭТ2АВМОСЕР6Н55СС. 
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Боевик ® 1 игрок 
'Меших боЙмаге ® Рейтинг — 4 (3) 
Игра, по замыслу претендующая на звание крутого боевика. Но к сожалению, откровен- 
ная тупость врагов (хоть и многочисленных) не позволит вам раскрыть все ваши навыки спец- 
назовца, у 


Над джунглями Дальнего Востока партизаны сбили самолет американских ВВС, и снова 
политическая обстановка в стране не позволяет спасателям развернуться в открытую Нучто 
ж, хватит на этот Восток и одного героя, особенно если с 
в руках у него винтовка 50-го калибра! 

ы 


1. Наращивая линейку жизни сбором патронов, выпа- 
дающих из противника и ящиков, вы также способствуете 
замене оружия на более мощное. При наборе полной ли- 
нейки винтовку сменят ракеты, а если удастся набрать ли- 
нейку по второму разу — получите мощнейший огнемет! 

2. Помимо патронов из призов встречаются связки 
гранат, символы $ (очень недолговечная неуязвимость), К. 
(аннигиляция всех врагов на экране), А и | (увеличение 
мощности и дальности боя оружия), а также «мгновенный 
огнемет» (восполнение двух линеек жизни). 

3. Хотя при наличии огнемета вам почти не удастся со- 
бирать патроны, но появляется возможность собрать тре- 
тью линейку. Теперь выстрелы и касания большинства ря- || 
довых врагов будут вам почти не страшны — они снимают 
лишь часть одной линейки. Но падение в яму с кольями, 
взрыв мины и наезды боссов убивают мгновенно! 

4. Два босса, вертолет и скоростной, но очень хрупкий, 
‘истребитель вас не заденут, если не будете стоять на месте 
и сумеете прицельно «смахивать» врага огненной струей. и 

5. В середине игры к списку опасностей добавятся мины и крупные танки Ноесли вы со- 
хранили «длинный» огнемет, нарастающие скопища врагов вас не испугают, Как сменится му- 
зыка, займите позицию у нижней границы экрана. Если повезет, выскочившая на вас черепа- 
ха завязнет в струе жидкого пламени и тихо скончается. Но даже с винтовкой у осторожного 
‘бойца есть шансы избежать гибельного касания живого тарана, перемещаясь вдоль границы 
экрана. 

6. Подземный лабиринт проходите, придерживаясь «правила правой руки». } 

7. Когда пройдут все титры, сможете выбрать свой род войск и заполучить на память 
скромненький жетончик с надписью 5№00001 — снайпер номер один! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А / С — плавные повороты вокруг своей оси; В — стрельба. 


САММОН ЕОООЕВ Пушечное мясо 


Стратегия ® 1 игрок ® 24 этипа 
еп Ве 5о/аге ®* Рейтинг — 9 (9) 

Игра представляет из себя довольно взрывную смесь из стратегии и убивалки с примесью чер- 
ного юмора и элементами ВРС. Игра начинается с вербовки, Первая шутка в игре — перед вербо- 
вочным пунктом стоит очередь!!!) желающих расстаться с жизнью, Впоследствии, правда, поток 
желающих уменьшится, видать, рекрутов будут пугать могилы предшественников на прилежащих 
она После вербовки начинается сама игра, где на каждом уровне нужно выполнить какое-ли- 

о задание. 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А — передвижение. В — стрельба. Кинуть гранату — держа В, нажать А. 
ЭТАВТ — вызов карты, выбор оружия, просмотр информации. 


СЕКРЕТЫ ы 

1. Когда у вас кончатся все рекруты, и вам дадут послед- 
ний шанс (ТН!$ 15 УОЦА ГАЗТ СНАМСЕ), сдавайтесь в плен — 
вас перебросят на следующую фазу или миссию. 

2. Дом считается уничтоженным, только если вывышибли дверь, 

3. Озерца с оранжевой трясиной губительны для ваших 
солдат, Но их можно пройти, если поместить курсор на другой 
берег и часто нажимать А. 

4. Более надежный, хотя и менее гуманный способ: за- 
гоните одного солдата в лужу с трясиной, и пока он будет 
тонуть, перебегите другими солдатами по его голове на 


другую сторону. 
5. Лазерное оружие. На экране с заставкой МВСМ 
нажмите №, >, 3, $, 1, $, <, <, ©, ©, А, 1, В, $, С, <, У, 


'| ЭТАВТ. Затем возьмите солдата с базукой и трижды выст- 


17. РХМ; 18, 1ВОВН; 9, ТЕОЦА; 
22. ООГОЕ 23. МРХЕС; 
24. На большинстве картриджей нет пароля. 


ЕСА АМО ТНЕ АУЕМСЕВ$ 


„Капитан Америка и мстители 


Боевик.® 2 игрока ® 5 этапов 
Даа Ваз! * Рейтинг — 3 (7) 
Игра с участием героев Магуе! Сотгсз и капитана Америки 
в их числе, звездный» щит которого наводитуужас на всех зло- 
деев мира, 


На этот раз общественное спокойствие нарушил некий 
Ред Скалл. Он собрал команду Супер Злодеев, ведомый од- 
ной лишь целью — захватить власть над миром. Единствен- 
ный способ остановить армию алчных головорезов — это 
взять в руки джойстик и всыпать им всем по первое число. 
Но прежде чем перейти непосредственно к игре, выберите 
супергероя, руками которого вы и будете вершить справед- 
\| ливость. Всего их четверо; 

САРТАМ АМЕВР!СА (Капитан Америка) 
1ВОМ МАМ (Железный человек) 
М$1ОМ (Призрак) 

НАМКЕУЕ (Ястребиный глаз) 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— прыжок; В/С— атака. 


14 жизней. 

После начала игры перейдите в режим опций и установите количество бонусов с дополнитель- 
ными жизнями, равным 7. Начните игру, и когда у вас останется последняя жизнь, на втором кон- 
троллере нажмите 5ТАВТ. Дайте первому игроку погибнуть, и второй начнет игру с 14-ю жизнями. 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 


3 


САЗТЕЕ ОЕ ООН 


Приключения ® 1 игрок ® 5 этапов 
Рёпеу ® Рейтинг — 7 (7) 

‘Со звездой диснеевской мультипликации, уже 75 лет не 
‘сходящим с кино- и игро-экранов Микки Маусом, случилось 
‘очередное приключение, из которого он, как всегда, блиста- 
тельно выпутался. 


Злая колдунья, по всем параметрам соответствующая № 
нашей Бабе-яге, украла Минни, подружку Микки. Зачем, 
неясно, но спасать придется. " 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В — выстрел; С — прыжок, 


СЕКРЕТЫ 

1. Дополнительная жизнь. Если в конце любого из эта- 
пов дождаться появления экрана подсчета «бонусов» и дер- 
жать нажатым ЗТАВТ, пока не услышите звонок, то вы получи- 
те дополнительную жизнь. 

2. Бессмертие. На паузе нажмите одновременно А, В, 
С, затем ЭТААТ. Микки станет призраком, сможет летать по 


воздуху, проходить сквозь стены и будет непобедим. Этот же прием позволяет вернуть Мик- 


ки в обычное состояние. 


СЕНТОВОН: РЕРЕНОЕВ ОЕ РОМЕ 


Стратегия ® Т игрок 
`Нестошс Анб ® Рейтинг — 5 (7) 


В разные времена многие полководцы и правители мечтали о мировом владычестве. Но нико- 


МУ это не удалось. Теперь ваш черед. 


Вы становитесь центурионом — командиром сотни римских солдат. Вы укрепляете Римскую 


империю и завоевываете ей новые владения, 
УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор, согласие с выбором. С — отмена, 


Пароли уровней, 

1. ВЕХА АВАМ ВАМА ВР 5557 $6РУ 

2. ОУРА МУКС $Еб О /ККХ 555Т РАТМ/ 

3, СУРО МОК. ТЕРО ЛЕКК 5550 ВС 

4, Е ЛО М\/С1 ТЕРО УМКУ 555\/.054Е 

5. СВУО ВРОЕ ТЕРУ (КУ 555\ 054Е 

6. НУ40 МХ1Х $МР4 06КУ КН5Т УУТХ. 

7, МНО Р1\УМ 5555 15МК, 07УС УМТВ 
’ Секретные пароли, к 

35513 талантов и 11 легионов — ТАБУ У6Р5 ОААА АНЗК 
\УКУА МЕБ. 

‘дает 3208 талантов и 9 легионов — ОБУА УО25 5555 55МК 
УКХМ/РУ, ` 

Могучий флоти сильная империя — ВМА О АУМ \/610 2САБ 
555$ 73. 
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СНАО$ ЕМСЛМЕ 2 Солдаты удачи 2 


: Боевик ® 2 игрока ® 1 этап 
Витар Вгоу ® Рейтинг — 5 (4) 

Вторая часть игры «Машина хаоса», именуемая за океаном 
«Солдатами фортуны», получилась более чем оригинальной. 
И главное тем, что в ней проигнорирована ставшая уже клас- 
сической схема построения игр, относящихся к жанру лаби- 
ринтных стрелялок, содержащая режимы для одного или двух 
игроков, большое число уровней с нарастанием сложности иг- 
ры и возможностей персонажей. 

Спаоз Епоте 2 оставляет вам лишь одну возможность — 
играть с другом (то есть для игры ОБЯЗАТЕЛЬНО требуются 
два джойстика!). При этом экран делится пополам по вертика- 
ли. Никаких монстров, никаких чудовищ — только вы и ваш 
противник — второй игрок. 

Действие проистекает в лабиринте на одном-единствен- 
ном уровне, успешное прохождение которого вам засчитыва- 
"| ется в одном из двух случаев: 

1. Вы побеждаете своего противника (всего вам дается 8 
жизней); 

2. Вы, взяв ключ в верхней части уровня, открываете с помощью 
‘рычага в центре дверь, вход в которую и будет победным завершением, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — выстрел, переключение электронных замков; С — мины. 


Погоня 2 
Тонки-боевик ® 1 игрок ® 5 этапов 
Типо ® Рейтинг — 6 (8) 

Полюбившиеся многим еще на восьмибитной приставке хрони- 
ки тяжких будней спецназовцев заслужили внимание и такой про- 
‚двинутой в массы приставки, как Мегадрайв. «Чейз» по-английски — 
погоня, Чейз Эйч-Кью — аббревиатура типа нашего ОМОНа, специ- 
‘альная служба гонщиков-профессионалов, за вознаграждение вы- 
полняющая задания полиции по отлову водителей-преступников. 


Ваша задача как работника службы — догнать удираю- 
щего врага и умелыми толчками и таранами превратить его 
машину в груду металлолома. На ваш выбор имеются три 
средства достижения цели, выбирать которые следует, ори- 
ентируясь на характеристики машины-нарушителя — ско- 
рость и прочность кузова, а также на дорожные условия, 

СОВЕТЫ 

1, Берегите турбо для разборки с преступником, на гор- 
ных дорогах не спешите. 

2. У джипа средние данные, у спортивного автомобиля 
высокая скорость, тяжелая машина. крайне медленна, но хоро- 
ша в атаке, Учитывайте это в разных ситуациях. 

3. Уворачивайтесь от бомб, сбрасываемых с вертолета, 
не врезайтесь почем зря в деревья или грузовик. 

4. Остерегайтесь заносов: при съезде с трассы вы сильно теряете в скорости. 


-: УПРАВЛЕНИЕ 
А — тормоз. В — газ. С — турбо-ускорение. 
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СНЕЕЗЕ САТ’АЗТВОРНЕ 


` Приключения * Тигрок ® 4 этапа 
бева * Рейтинг — 5 (5) 
Несложная веселая приключенческая бродилка из серии 
вековечного противостояния котов и мышей, 


Известный пройдоха кот Сильвестр захватил в плен мы- 
шонка. Теперь вы должны пройти по четырем мирам (каждый 
‘состоит изтрех уровней), чтобы его спасти из цепких кошачь- 
их лап, 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— разгон с места (если врежешься во врага, то убьешь его), 
В — прыжок. С — бросок. < / > — бежать влево / вправо. 
 — смотреть вниз, присесть. <= (3) + А (держать) — бе- 
жать с большой скоростью. ^ + В — удар вверх. 


СЕКРЕТЫ 

1. Спасение. В трудную минуту, когда вы падаете в про- Й 
пасть или лаву, нажмите № + А — вы подпрыгните, оттолкнув- |9 
шись от воздуха. 

2. Бесконечные шляпы. На паузе нажмите $, А, В. 

3. Бесконечные жизни. На паузе нажмите В, А, В, №. 

4. Бесконечная энергия. На паузе нажмите В, ^, В, В, А. 

5. Переключение уровней, просмотр титров. На паузе нажмите А, С, >, А, В. 

6. Все секреты сразу. На паузе нажмите >, \, В, А, $, 1, В, +, №, В. 


СНЕЗ$МА$ТЕВ © Шахматы 


Спорт ® 2 игрока 
‚В$ / РАГИ$ * Рейтинг — 7 (7) 
Самая знаменитая и популярная из всех настольных игр, придуманных человечеством. 


Меню выполнено на английском языке, поэтому нелишним будет дать комментарии. Чтобы пе- 
‘реключить вариант в меню или установить нужный параметр, поставьте маркер на нужную строку 
и нажмите А. 

1. ОРРОМЕМТ$ (ПРОТИВНИКИ) 

Возможность установки режима игры с компьютером или с партнером. 

2. ГЕ\ЕЁ (УРОВЕНЬ) 

Реализовано 12 уровней игры от «новичка» до «гроссмейстера». 

3. ВОАНО ОЕЗ!СМ (ДИЗАЙН ДОСКИ) 

Вид доски — двух- или трехмерный. 

4. РЫР ВОАВО (ПОВОРОТ ДОСКИ) 

Белые внизу или вверху. 

5. САРТУВЕО РИЕСЕ$ (ВЗЯТЫЕ ФИГУРЫ) 

Данный пункт включает и выключает дополнительное окно, в котором будут показываться фи- 
гуры, взятые соперниками за время партии. Работает только для доски 20!!! 

6. ГАВЕЁ ВОАВО (КООРДИНАТЫ НА ДОСКЕ) 

Пункт включает и выключает координаты доски: буквенные по горизонтальной грани и цифро- 
вые по вертикальной. Работает только для доски 20!!! 

7. $00ЮО (ЗВУК) 

Включает звук при ходе противника и/или музыкальное сопровождение партии, 

8. АММАТОМ (АНИМАЦИЯ) 

'Отключает имитацию передвижения при ходе фигуры. Фигура моментально перемещается 
с исходной позиции на позицию хода. 
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9. СИЗТОМ (НАСТРОЙКА ПОЗИЦИИ) 

Очень удобно для самостоятельного составления шахматных 
этюдов или для решения уже составленных шахматных задач. 

10. Если курсор находится на нижней горизонтали (где 
в самом начале стоят фигуры, как правило — белые) и'вы на- 
жмете $, то окажетесь в дополнительном меню, состоящем из 
трех кнопок: 

1). < (ВОЗВРАТ) — при активации отменяет ваш послед- 
ний ход. Если противник после вашего ошибочного хода успел 
сделать свой, то он также будет отменен. 

2). МЕМУ (МЕНЮ) — при активации включает главное меню, 

3). ? (ПОДСКАЗКА) — при активации подсказывает вам 
следующий ход. Здесь необходимо учитывать, что уровень 
подсказки соответствует уровню сложности, так что не думай- 
те, что на первых двух-трех уровнях вам дадут дельный совет; 

11. Если вы, находясь на правой вертикали, нажмете Э, 
то попадете в нотацию, где сможете просмотреть все ходы, 
:] сделанные вами и противником. 


| го меню необходимо нажать Ку а для возвращения из но- 
тации — <. 

12. 60 (НАЧАЛО ИГРЫ) — при активации вы начинаете играть в той позиции, которая в дан- 
ный момент находится на доске. 

13, СЬЕАВ (ОЧИСТИТЬ ДОСКУ) — при активации с доски будут убраны и размещены в таб- 
лице фигур все пешки и фигуры. На доске останутся только два короля, убирать которых. просто 
бессмысленно. 

СОВЕТ для нетерпеливых 

Если нажать кнопку С в тот момент, когда компьютер «думает» над своим ходом (появится ос- 
новное меню), а затем нажать А (продолжить игру). то компьютер прервет «мыслительный» про- 
цесс и тут же сделает свой ход. 


СНЕЗТЕЙ СНЕЕТАН М/О, ММО ОЧЕЗТ  челер Чита 


`Прикаючения /. аркада ® 1 игрок * 10 этапов 
Капесо ® Рейтинг — 5 (5) 
Невероятные приключения гепарда Честера, «эмблемы» 
компании — производителя чипсов. Ро ау, 


Злобный Юджин отобрал у несущегося на своем супермо- 
| тоцикле гепарда Честера дорожную карту, разорвал на десять 
кусочков ис аэроплана разбросал по всей территории Соеди- 
ненных Штатов, даже на Аляску сгонять не поленился. Придет- 
ся теперь зеваке оставить байк на приколе и проверить деся- 
ток мест, где согласно сообщениям была замечена юджинов- 
ская тарахтелка. А то не видать ему стольного града Хип, цар- 

ства свободной любви, рок-н-ролла и чипсов. 


УПРАВЛЕНИЕ 
- А/С — прыжок; 
| часто А/С — полет (вне воды недолговременный); 
1 +А/С — высокий прыжок; В + вбок — бег. 


СОВЕТЫ 

1. Начинайте игру с самого легкого уровня — даже на 
р хх \ 7 нем Честер погибает от малейшего ранения (если в запасе 

И Ме: нет пакетика чипсов). 
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2. Начните игру с Омахи — одного из наиболее сложных этапов — оттуда ‘путь по США идет по кругу: 

3. Хотя в начале игры вам выдаются четыре жизни итри сопйпие, собирайте призы (отпечатки 
лап и изображения друзей гепарда) — первичного запаса жизней может не хватить. 

4. Помните, что время на прохождение ограничено. 

5. Всем боссам хватает 4-5 ударов на Еазу и 8-10 — на Нага. 


СМЕЕНАМСЕВ ХФ  Скалолаз 


Боевик ® Т игрок ® 7 этапов 
5опу ® Рейтинг — 4 (6) 
Игра по фильму со Сильвестром Сталлоне «Скалолаз». 


‘Альпинист Гэйб Уокер окажется. спасителем кругленькой 
суммы зеленых, похищенных при авиаперевозке, если.., вы 
емув этом поможете. Надо предупредить, что сделать это бу- 
дет не просто: ведь вы — альпинист, а не профессиональный 
‘спецназовец, а противостоять вам будут террористы впере- 
мешку с коррумпированными агентами ФБР. 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — удары руками / ножом; В — удары ногами; 
С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. Бессмертие. При заставке на втором джойстике на- 
жмите: = >, ЗТАВТ, С, А. 

2. Выбор уровней. При заставке на втором джойстике 
нажмите: ЭТАЯТ, С, В, А, >, =. В игре на паузе нажмите С. 


СОШмММ5 3 Столбец 3 


Головоломка ® 2 игрока 
Ис Тока! * Рейтинге — 5 (3) 
Вариация натему Тетриса, 


Играющий не вращает падающую фигурку, а меняя 
последовательность цветов квадратиков, составляющих ее, 
пытается «присоединить» ее нужным концом к квадратам того 
же цвета. Фигурка исчезает, если, как минимум, три ее 
квадрата окрашены одним цветом. 


УПРАВЛЕНИЕ С || я $ 
Стрелки джойстика — направление перемещения фигурок; © и т Г 


В — вращение фигурки; 
У — ускорение движения (падение) фигурки, ИТ 


СЕКРЕТЫ р 

1. Получение магического камня. Начните игру в режиме | | ыы Р о у ь 
Еазу Агсаде Моде. Начинайте проигрывать, направляя падаю- | | 
‚щие камни в’два левых столбика. И когда они заполнятся, «вы- + 
лезет» волшебный камень. р. % 


2. Оставьте один вертикальный столбик пустым и собери- 
те блок волшебных драгоценных камней. Переместите блок. 
в вертикальный блок так, чтобы заполнить его целиком — вы получите 10000 очков на халяву! 

3. После заполнения ряда сразу же нажмите ЗТААТ — получите подсказку о следующем пада- 
ющем блоке. 
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СОМВАТ САЮ$ 2 Бо 


Гонки ® 2 игрока 
Теер!ау Гшегасйуе ® Рейтинг — 3 (1) 
Гонки со стрельбой на маленьких машинках. 


Выберите себе гонщиков — и жмите газ. Тормоз тоже есть, 
но он вам вряд ли пригодится. Главную опасность на трассе 
представляют заносы, из-за которых вы врезаетесь в элементы 
придорожного пейзажа. Возвращение на трассу требует вре- 
-| мени, которое очень сложно будет наверстать в гонке. Если вы 
все-таки вмажетесь и перевернетесь, то, несмотря на неесте- 
1 ственность положения автомобиля, не отпускайте газ — так вы 
быстрее. получите возможность продолжить соревнование, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— тормоз; В — газ; С — стрельба. 


СЕКРЕ' . 

Выбор уровня, В Ор{опз поставьте курсор на ЕхИ и за- 
жмите А+В+С, затем ЭТАВТ, Теперь, нажимая 5 или =, можно 
выбирать уровни (трассы), 


СОМХ 2ОМЕ А Зона комиксов 


Квест/приключение/боевик ® 1 игрок ® 4 этапа 
беда ® Рейтинг — 9 (10) 
Шедевр от Сеги, сочетающий в себе комбинацию нескольких жанров. Кажется, что в этой игре 
есть все, о чем только мечтает геймер: и интересный сюжет, и крутые разборки, и хитроумные го- 
ловоломки. 


Злодей Мортус, герой комиксов художника Джека Тернера, исхитрился затащить автора на 
‘страницы его собственного произведения, И теперь Джек, испытывая все то, что сам уготовил 
‘своим персонажам, должен суметь выбраться в реальный мир. 


УПРАВЛЕНИЕ 
(по умолчанию) 
А — удары руками. В — прыжок. С — блок / Специальные Приемы. 
Х, У, 2 — использование, соответственно, 1, 2, 3 предметов из инвентаря 
Удары ногами — Я + А. Апперкот — 1 +А. Атака плечом — +, >+А. 
Атака вверх — $, ^+А, Кувырок — \, затем , 


СЕКРЕТЫ 

1. Секретный прием Джека Тернера. 

Если некоторое время держать, не отпуская, кнопку А, то художник оторвет от странички свое- 
го комикса клочок бумаги и сделает из него самолетик. Убойная сила у такого оружия просто фан- 
тастическая, врагов сносит с первого раза. Только будьте осторожны, на обратном пути, если вы 
не пригнетесь, этот страшный бумажный снаряд может задеть и вас. 

2. Бессмертие. 

В меню /икеБох нажмите кнопку С на мелодиях 3, 12, 17, 2,2, 10, 2, 7, 7, 11. Если вы все сде- 
лали правильно, Джек, обрадовавшись своей неуязвимости, воскликнет: «Он, уеав!» 

3. А кстати, знаете ли вы, что, если надолго оставить Скетча без движения, он снимет боти- 
нок, понюхает свой носок и громко выразит свое неудовольствие его свежестью. А если на сво- 
‘бодной от врагов картинке быстро и часто нажимать $, то художник просто-напросто ПУКНЕТ, 
‘уничтожив этим грозным оружием всех врагов в комнате, 

4. Спуститесь на первом выборе направления вниз, разбейте бочки и суперсила — ваша! 
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-5. В комнате с двумя часами нужно с помощью рычага ус- 
тановить стрелки на левом циферблате на 3 часа, а на’пра- 
вом — на 9. 

6, Прикол, На втором уровне на второй странице (где ко- 
лодец) можно зацепиться за верх картинки. Для этого сделай- 
те так; чтобы 51191 вылез из колодца, и когда он окажется на 
земле, прыгните на него. Противник нанесет апперкот, и вы за- 
цепитесь за верх картинки. 

7. Прикол. Когда замочите Мортуса, подойдите к рыча- 
гу возле колбы, в которой сидит заточенная туда Алиса, 
‘Очень быстро нажмите на рычаг и сразу прыгайте вправо. 
Алиса вылезет из колбы и в благодарность за освобождение 
начнет обнимать... пустое место! 

8. В игре есть шкала рядом с супергероем, она заполня- 
‘ется по мере прохождения игры. Но чтобы заполнился послед- 
ний отрезок, надо спасти Алису. И таким образом посмотреть 
хорошую концовку. 

9. Выбор этапа. Прослушайте в /икеБох мелодии 14, 15, 
18, 5, 13, 1, 3, 18, 15, 6 (кнопкой С). Теперь, нажав на мелодии 
1, 2, 3, 4,5, 6, сможете выставить соответствующий этап. 

10. Ползающие зеленые монстры легким движением руки 
превращаются в... еще более омерзительных мутантов. 
Для этого подойдите вплотную к одному из них, зажмите Э 
и нажмите А, —: 

11. Титры игры: на экране ТАВТ/ОРТИОМ$, зажав А, В и С, нажмите ЗТАВТ. 


'СОММАМОО$ А 


Коммандос 


Стратегия ® Т игрок ® 5этанов 
Рейтинг — 7 (8) 
Отличная стратегическая игра, перенесенная на Сегу 
с РС и сохранившая многие лучшие качества своей 
«прародительницы», но потерявшая 7 из 12 этапов и од- 
ного бойца. 


‘События игры разворачиваются во время Второй Миро- 
вой войны, в тылу немецких войск. Под управление игрока. 
попадает небольшой отряд, каждый из участников которого. 
является специалистом в определенной области. Именно 
этому маленькому отрядику придется совершать диверсии в 
тылу врага, рассчитывая только на свои силы. Цель каждой 
миссии предельно проста: выполнить поставленную задачу, 
не потеряв при этом ни одного бойца, 


1. Выбирайте персонажа для выполнения конкретной мис- 
‘сии, тщательно проанализировав его возможности. Помните, 
что со смертью хотя бы одного из героев миссия считается 
проваленной, и ее придется начинать сначала. 

2. Следите. за положением головы врага — по этому можно 
предсказать атаку противника. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — курсор; ХЬ— взять; У — достать оружие; 2 — встать/лечь; 
'А— подтверждение действия; В — смена персонажа; С — отмена. 
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3 
МА 


СОМТВА ре СОИР5 А Контра 


Боевик ® 2 игрока ® 13 этапов 

Копат! * Рейтинг — 8 (9) 
«Контра» на Сеге! Суперпопулярный 8-битный боевик по- 
лучил новую жизнь и великолепное развитие. 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


Выбирайте героя (из четырех), которому предстоит спасти 
О мир, и.., Врезайтесь в гущу войск противника! 


УПРАВЛЕНИЕ 
(можно изменить, но лучше этого не делать); 
А — циклическая смена оружия; 

В — стрельба (некоторое оружие не признает турбо-кнопок); 
С — прыжок (для Брауни возможно значительное про- 
дление прыжка — в воздухе нажмите и удерживайте 

кнопку); С + ВНИЗ по диагонали — подкат, 


ЕК! 
1. Если на третьем этапе не расстреливать первую дверь, а за- 
лезть на верх стены, то после смены картинки вам предложат на 
выбор две опции. Берите верхнюю, и вы будете сражаться с тремя. 
мутантами. А после их гибели вам покажут секретную картинку. 
ох ЕТ ‘на паузе набрать \, ^, $, $, А, №, №, $, %, В, 1, 1, , У, С, то после звукового сиг- 
нала вам в-любой момент игры будут ‘доступны 4 вида оружия. 
3. На титульном экране нажмите А,В,С,А,В,С,А,В — теперь вы сможете Я И 
4. На титульном экране набирайте на втором джойстике комбинацию С, В, А, „. до тех 
пор, пока не услышите крик. Теперь, начав игру, вы получите 67 жизней, 
5. После того как пройдете игру, на экране сопйпие вы увидите букву С из звездочек. Если за- 
жимать кнопки и нажимать разные направления, то можно ее вертеть, приближать ит.д., прямо как 
в «багдоуез». 


СОСТ 5РОТ Кул © 


Приключения ® Т игрок ® 11 этапов 
Итет * Рейтинг — 8 (9) 

Оригинальная игра, показывающая, что заказные игры, 
сделанные в рекламных целях, тоже могут быть клевыми, как и 
это пятнышко с этикетки «ТИР», 


Вооруженный маленькими вихрями малыш Соо! бро! (Клевый 


‘отправляющийся на поиски своего братца. Тот, растяпа, все попа" 
дает вклетку, которую вы разрушаете в конце каждого изодиннад- 
цати этапов. Если сумеете ‘уложиться в отведенное время и собе- 
рете нужное число кружков, вас пустят на. призовой ‘уровень, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — стрельба; 1 + В — стрельба вверх; 
4 + В — стрельба вниз; С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 


1. Выбор уровней и неуязвимость, 

ы В меню ОРПОМ$ наберите: А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, 
= - А, А, В, В, С, С. 

Кнопка А — включение неуязвимости, кнопка В — выбор уровня. 
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2. Переключение стадий и непобедимость, 


„Поставьте игру на паузу и нажмите следующую комбинацию кнопок: С АВС ВАС АВС ВАС, Ес- 
ли все сделано правильно, должен прозвучать сигнал. Тут же вы увидите надпись «[еуе| 
Сотр!е{ед» и окажетесь на следующем уровне, где будете непобедимы. 


СОПРОВАТОМ 


Боевик ® 1 игрок 
Игат * Рейтинг — 5 (3) 
Вы привыкли бороться с монстрами? Они уже вас боятся? 
Тогда этот боевик для вас! 


В ходе проведения генетических экспериментов был со- 
здан монстр, вышедший из-под контроля своих творцов. Ху- 
Же того, монстр сам стал создавать себе подобных чудовищ. 


УПРАВЛЕНИЕ 
елки — движение, в меню — выбор; 
| ТАЯТ — переключение в мен! 
В — выстрел, удар, в меню -— подтверждение выбора, 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. В режиме МУ$!С ОЕМО прослушайте му- 

зыку до шестого уровня, а затем нажмите А, С, А, В. Вернитесь 
на титульный экран и доберитесь до экрана с уровнями. Теперь, 
держа В, нажимайте вверх и выбирайте желаемый уровень. 
2. Как проще найти правильный код кодового замка. 
Не следует сразу начинать перебирать кодовые комбинации, 
поскольку есть возможность сначала определить цифры, кото- 
рые точно входят в код. Для их нахождения: 

а) подойдитек замку и, когда влевом нижнем окошке появится его изображение, щелкните на икон- 
кусуказующим перстом (переход врежим действий с предметами осуществляется кнопкой $ТААТ); 

б) вставьте карточку; 

в) если вы нажали на кнопку с цифрой, и вверху слева зажглась зеленая лампочка, значит, такая 
цифра в коде есть. Проверьте таким образом все цифры и установите, какие есть в коде, (Их должно 
быть четыре). у 

Вот теперь можно начинать перебор из четырех цифр. 


СВО5АОЕВ ОЕ СЕМТУ А 


Крестоносец Центи 


Ролевая ® [игрок 
АШиу *® Рейтинг — 5 (8) 

Кончилась эпоха тьмы, в которую на тысячелетия была 
погружена планета Центи, Луч света истребил большинст- 
во населявших ее монстров, а выживших загнал под землю, 
Но оставшиеся монстры не смирились с поражением и жа- 
ждали реванша. И этот день настал, Началась война монст- 
ров и людей. 

ВМ уже 14 лети в руках меч отца, Вперед, борец с монст- 
рами! 


СОВЕТЫ - 
Старайтесь использовать возможности своих друзей 
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1. Пес Джонни 
При нажатии С остается на месте и «тормозит» бли- 
жайших врагов. 
Комбинации: 
Моа: враги круче стопорятся. 
2. Гепард 
Ускоряет в два раза, соответственно и прыжки дальше, 
Комбинации: 
Динозавр: динозавр движется быстрее. 
Моа: тройное ускорение. 
3. Белка-летяга 
Меч отражается от стен, а также дальше летит. 
Комбинации: 
Бабочка: меч летает кругами и управляется бесконеч- 
но, в пределах одного экрана. 
Моа: бесконечное отскакивание от стен (пока не отзо- 
вешь меч обратно). 
4. Динозавр 

‚ Не горит, не тонет, не скользит, не боится шипов, поз- 
воляет пересекать водную гладь. 
Комбинации: 
Гепард: см. 2. 
5. Бабочка 
Позволяет некоторое время управлять полетом меча. 
Комбинации: 
Белка; см, 3. 
Моа: бесконечное управление, 
6. Птица Моа 
Сама по себе бесполезна, усиливает действие осталь- 
ных персонажей. 
Комбинации: см. комбинации остальных персонажей. 
7. Птица Додо 
Враг или предмет прилипает к брошенному мечу. 
Комбинации: 
Моа; усиливает прилипание. 
Лев: поджигает врага, отчего тот быстро прогорает. 
Пингвиненок: замораживает врага, отнимая значи- 
тельную часть энергии. 


8. Черепах Арми (он «мужик») 

При нажатии С прикидывается камнем, 
‘после чего его можно использовать как 
платформу или кидать на кнопки. 

9. Лев 

Наносит урон магией огня. Очень хорош 
во Фризии. 
Комбинации: 
Моа: очень мощная комбинация, при 
ударе разлетаются огненные шары. 
Додо: см. 7. 

Пингвиненок: усиливает магию льда 
(так себе оружие, но необходимо для 
Сердца Матери Монстров). 

10. Левиафан 

Удваивает скорость владения мечом. 
Комбинации: 

Моа: позволяет махать мечом еще бы- 
стрее. 

11. Пингвиненок 

Действует магией огня, во Фризии бес- 
полезен, 

Комбинации: 

Моа: усиливается магия льда, очень по- 
хоже на Лев+Моа. 

од: см, 7. 

Лев: см, 9. 

12. ЕНот 

При нажатии С превращается в точную. 
вашу копию, отвлекая врагов на себя. 
13. Котенок 

Является как бы запасной жизнью. 

14. Летучая мышь 

Дает временную неуязвимость. 

15. Бомба-яйцо 

В течение короткого времени наносит 
повреждение всем врагам, находящим- 
‘ся на экране, 


УПРАВЛЕНИЕ 


А/В /С— говорить; А— удар мечом; 


ЗТААТ — выход в меню. 


СОТТНРОАТ 151АМО 


® 


Остров головорезов 


Приключения ® 2 игрока ® 10 этапов 
Ассшт ® Рейтинг — 6 (4) 


Любителям пиратства посвящается... 


Вы отправляетесь на поиски громадного клада, сведения о котором остались только на 


‘разорванной в клочки и утерянной карте. 


УПРАВЛЕНИЕ 


Кувырок-удар: (с боссом) \ + С; (в игре) $ + С, затем повторить нажатие С. 
[ Удар рукой (использование бомб, камней, факелов, ножей и др.): А. 


Подсечка: \ +В. 


Схватить: подойти вплотную и нажать до захвата. 
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СЕКРЕТЫ, 

1. Этап «Тележка», Проехать очень легко, имея немного 
терпения, ручку и бумагу. Ну а для ленивых предлагаем поря- 
док поворотов перед препятствиями: вверх, вниз, вниз, вниз, 
вверх, вниз, вверх, вниз, вверх, вниз, вверх, вверх, резко вниз, 

2. Этап «Пещера». Чтобы его пройти, нужно действи- 
тельно потрудиться. Схемы рисовать сложно. Единственное, 
что можно подсказать, так это то, что первый вход в пещере 
находится в левом нижнем углу экрана (там, где приходится. 
прыгать по небольшим выступам скалы). Чтобы летучая мышь, 
пролетая, вас не задела, нужно присесть. 

3. Этап «Карета». Легко преодолеть этот уровень, если 
в самом начале присесть (4 + С) и, находясь в таком положе- [5 
нии, сталкивайте врагов (кнопка В). | 

4. Этап «Джунгли». Зайдите в первую пещеру, затем пере- 
прыгните две ямы с песком и снова зайдите в пещеру, снова пробе- 
гайте две ямы; после зайдите в темную пещеру, и этап завершится. МАЯ 

5. Сопйпие в игре есть и дается по принципу «30 тыс, — |] 
1 сопбпие», (те. З0т— 1;60 — 2; 90 — Зитд., но врядли...) 

6. Чтобы иметь хотя бы одно СОМТПМИЕ, нужно набрать 
30000 очков. Такая сумма обычно набирается (при игре вдво- 
ем) куровню «острова». 

7. Суперудары героев (выполняются при наличии двух видов оружия — сабель, шпагит. п,). 

А+ У — двойной удар оружием (можно выполнять после первого уровня), 

В + С — вертушка а-ля Леонардо (можно выполнять после третьего уровня). 


СУВОВС 395ИСЕ кибе 


Боевик *® 2 игрока ® $ этапов 
беза ® Рейтинг — 3 (4) 
Создайте ‘своего киборга из различных запчастей (рук, ног, 
туловища), обладающих различными характеристиками, 
и сразитесь с киборгом друга. 


рправосудие | 


Космический корабль Землян потерпел крушение на все- 
ми забытой планетке, которая оказалась густо населена ки- 
‘боргами. Киборги стали переделывать людей на свой лад, ите 
подняли восстание, 


1, Выход на экран опций. Играя в Агсаде Моде, на паузе 
нажмите С, В, В, С, С, А, С, В. На экране появится ОрНопз 
Моде, где вы можете установить все желаемые параметры, вы 
даже можете сделать запись своей игры. 

2. Секретные настройки. В Агсаде Моде, на паузе, пока 
звучит музыка, нажмите А, С, А, В. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Теория управления кибернетическими существами: 
А (удерживать) — удар плечом; А, А — использование возможностей руки; 
+А— апперкот; + А — удар рукой сверху; 
3 +А — на расстоянии — очень ый руками; вблизи — удар коленом; 
= +А — на расстоянии — пинок ногой; вблизи — отрывание руки или тела; 
В — быстрый удар рукой; С— блок; С, С — использование возможностей ног: 
С+Т — прыжок; -С +  — сесть; 
Сидя: 
'А— удар ногой; В —ударрукой; С — сальто назад; 3 +С — выпад вправо; 
э— поднять предмет или противника, находящегося рядом; 


о. Вы: 
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УПРАВЛЕНИЕ (продолжение) 
В прыжке: 

В — удар ногами. При этом киборг прыгает выше, что позволяет преодолевать пропасти; 
$ + С — уцепиться за врага и колотить его по башке. Энергия противника переходит к 
вам. Учтите, что если промахнетесь, будет очень больно; 

С поднятым предметом или врагом: 

А — использовать предмет или ударить противника о землю; 
В — кинуть предмет; С — аккуратно положить на землю. 


РАЕЕУ РОСК1М НОНУМООВ — Даффи Дак в Голливуде 


Приключения игрок ® `18 этапов 
бева * Рейтинг — 4 (6) 

Мультфильмы с участием Даффи Дака пользуются таким 
интересом, что можно говорить о его конкуренции с самим 
Микки Маусом. В этой игре вы вместе с Даком побываете в 
Голливуде, естественно, в роли кинозвезды. 


Утенок Дак — смешной персонаж серии мультфильмов 
студии М/агпег Вгоз. Коллега Даффи по съемкам, мексиканец 
Сэм, попросил помощи в отыскании украденных наград. Раз- 
‘бросал какой-то злодей их по всему свету, запрятал хорошень- 
ко и аборигенов-охранников нанял — видно Сэм его сильно 
когда-то обидел. А у Даффи на все случаи жизни лишь одно 
истолет-запузыриватель. 

СЕКРЕТЫ 

1. Для выбора этапа установите курсор на пункт АК О№сиНу 
и жмите вверх-вниз, зажав А, В и С, пока не услышите голос Даффи. 
Теперь ЗТАВТ переключает уровни, а кнопка А — запускает игру, 

2. Если проползете сквозь стену, найдете взрывчатку. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— бег В — стрельба. С — прыжок. $ + С — соскок. 


д Замок мрака. 


Приключения ® 1 игрок 
Нетотс Атз ® Рейтинг — 1 (4) 
Приключенческая игра, кишащая чудовищами, вызыва- 
ЮЩИМИ Не страх, а смех, Причина — более чем некачествен- 
ное исполнение как персонажей, так и их движений. В гар- 
монии с ними находится лишь общее оформление игры, 
сделанное столь же неумело. 


'Акошмарное управление в сочетании с гибелью героя от од- 
ного соприкосновения с опасностью делают игру ‘непроходимой. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок (неосторожно сделанный тут же приводит к 
гибели); 
В — присесть (помогает избежать контактов с птицами, но 
из этого положения нельзя ни стрелять, ни даже бить. Так 
долго не усидишь}; 
С — бросок (выстрел) или удар. 
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РЕАТН САЦВЕВ 2 


‚, Смертельный калиб 


Боевик ® 1 игрок. 
Рейтинг — 3 (2) 
Боевик, тему которого навеяли авторам события 11 сентя- 
бря 2001 года в Нью-Йорке, 


Все мы помним, как тогда самолеты, захваченные тер- 
рористами Аль-Каиды, разрушили башни-близнецы Все- 
мирного Торгового центра. В ответ США начали проведе- 
ние антитеррористической акции в Афганистане, где скры- 
вается лидер и вдохновитель мирового терроризма милли- 
‘онер Осама бен.Ладен. И лично вам поручается разыскать 
его и уничтожить. Надеемся, что вам понятны не только 
трудность, но и ответственность порученного задания. По- 1 
тому готовьтесь стрелять без промаха и передыха, преры- пе 
ваясь лишь на перезарядку новой обоймы, Е ВЕРСИН 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — прицел; А— стрельба: В— перезарядка обоймы, 


ОЕАТН ООЕЕ 


Смертельная дуэль 


Лир ® 1 игрок 
Казог ой ® Рейтинг — 4 (2) 
Поединки космических воинов, Вы отстаиваете честь сво- 
ей планеты в боях с представителями инопланетян, 
Не пренебрегайте квалификационными боями — они ме- 
Й нее сложны и позволяют набрать большое количество очков, 
4 которые пригодятся в основных соревнованиях, 


УПРАВЛЕНИЕ 


В магазине: 
Можно купить оружие (и заряды) в зависимости от имею- 
щихся у вас денеги назначить на разные кнопки разные ви- 
‘ды вооружений, 
< / > — выбор; С — подтверждение. 
При стрельбе: 
А/В /С— выстрел, зажать — ‘очередь. 


Приключения ® 1 игрок ® 7этапов. 
Рейтинг — 6 (4) 
Хорошая бродилочная игра, занимающая достойное место в ряду таких грандов жанра, как 
«Марио» и «Принц Персии». 
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Нехороший человек, редиска то есть, разделил остров на 7 частей и похитил 6 артефак- 
тов. Вы должны воссоединить остров и вернуть похищенное. 

СОВЕТЫ 

1. Самые интересные призы спрятаны в статуях. 

2. Пополнить запас жизней можно, найдя шест и 
прыгнув на его’верхний конец. 

3. На каждом этапе есть предмет, который необходи- 

мо отыскать. Иначе уровень не будет считаться прой- 
денным. 
4. Среди предметов, которые потом можно выби- 
‘рать с помощью меню, обратите внимание на красно- 
синюю и красно-желтую пилюли. Первая даст вам вер- 
толет или подводную лодку, вторая — самое мощное 
‘оружие в игре — робота, которого нужно использовать 
на боссах. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — вызов списка предметов; 
В — удар; С — прыжок; 
7 — планирование по воздуху, 
В меню: 
С — выбрать, подтвердить; В — отмена, 


РЕМОНТОМ МАМ 
Боевик ® Т игрок ® 9 этанов 
‘Асфайт ® Рейтинг — 4 (7) 

Поскольку основу сценария одноименного фильма в значительной мере составляют 
юморные эпизоды, обыгрывающие проблемы адаптации героев к миру недалекого, бу- 
дущего, авторы игры были вынуждены заполнить эти «промежутки релаксации» выду- 
манными сценами битв и перестрелок. Но динамичную завязку и леденящий кровь фи- 
нал оставили практически без изменений. 


Офицер полиции Джон Спартан начинает свой 
путь в Лос-Анджелесе 1996-го. Преследуя суперзло- 
‘дея Саймона Феникса, он побуждает маньяка устро- 
ить взрыв целого квартала, за что вместе со своим 
«подопечным» попадает в крио-тюрьму. Отбыв в за- 
мороженном состоянии половину срока, он возвра- 
щается на службу в райском местечке под названием 
Сан-Анджелес. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— бросок гранаты; В — стрельба; С — прыжок, 
на плоскостных этапах — стрельба назад. 


СЕКРЕТЫ 
1. Переключение этапов — на паузе <= > А, В; в. 


2. Последний уровень (ЕА$\): С19 С92 ЕСМ. 

3. На паузе нажмите 3 А, В, А, = — увеличение 
жизни. 

4. Напервом уровне, если прыгнуть с домика (на ко- 
торый вы приземлитесь) влево до конца экрана, то возь- 
мете жизнь. 


’ 
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РЕЗЕВТ РЕМОНТОМ 


Страус и койот 


Приключения ® 1 игрок ® 7этапов 
бека / Ийгпег Вгоз, ®* Рейтинг — 7(8) 

Фирма 5ЕСА представляет Нового Героя! На почетное 
место Мультперсонажа Года, объявляемого элитой корпо- | 
рации АСМЕ, претендуют двое. Койот Уайли и страус Роуд- 
раннер на старте — в конце останется только один! Столи- 
ца Мультитроллии ждет! 


Цель игры, на первый взгляд, проста и незамыслова- 
та — за ограниченное время достичь выхода из вполне упо- 
рядоченного лабиринта. 

Но если не нужно объяснять, кто из двух претендентов — 
хищник, вопрос — кто из них жертва? Ответ прост — тот, кем 
вы управляете! Доказать это несложно — попробуйте поиг- 
рать хотя бы на уровне сложности «поптаь, вы поймете, что 
‘управляемый компьютером соперник имеет все шансы не 
только прийти к финишу раньше вашего персонажа, но и «по 
пути» так его отмутузить, что чертям жарко станет. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Если не переопределять кнопки в «ОрНоп5», то для обоих персонажей кноп- 
кой прыжка будет С, а кнопкой разгона — В. 

Двойное для Уайли и простое для страуса нажатие кнопки В — ваш герой ле- 
тит, как ракета. 

Удерживая джойстик (для койота — вместе с В) в направлении, совпадающем 
с движением ускоряющего персонажа, можно достичь того же результата. Дейст- 
вие ТУРБО при удержании нажатия джойстика сохраняется до принудительной ос- 
тановки, что может наступить при столкновении со стеной или пружиной (бочки 
с порохом Роудраннер игнорирует, про койота ничего определенного сказать не 
могу — как уж повезет). 

Кнопка А имеет значение лишь для койота. (бросок на жертву), птичка привыч- 
ки нападать не имеет, о чем вами заявляет весьма противным тоном. 

Нажатие джойстика $ — применение'находящегося поблизости переключате- 
ля, при отсутствии такового — поедание подножного. корма или принятие лежаче- 
го положения. 

Чтобы залезть в пушку, катапульту или ящик, нужно туда запрыгнуть, для уско- 
рения действия этих средств — попытаться выпрыгнуть. Дуло пушки может прини- 
мать три положения, но по горизонтали стрелять не рекомендуется — голова 

будет болеть,.. 


ОЕЗЕЮТ $ТЕКЕ ® 


Имитатор вертолета ® 1 игрок ® 4этапа 
Иестошс Атаз ® Рейтинг — 7 (9) 
Первая игра из великой серии «страйковских» игр, начатой на Сеге и продолженной на 
РауЗ{айоп. 


Вы являетесь одновременно пилотом и ‘стрелком боевого вертолета, отправляющегося на тер- 
риторию Ирака. Основной вашей задачей является спасение военнопленных, а второстепенной — 
выиграть войну с Ираком. 


Л ры 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба мощными ракетами. 


В — стрельба ракетами средней мощности. 
С — стрельба из пулемета. 


СЕКРЕТЫ 

1. Дополнительная жизнь. Благодаря этому коду, вы 
сможете начать вашу миссию с десятью дополнительными 
жизнями: ВОООАЕР 
2. На титульном экране, когда вертолет взлетает, нажмите 
С — увидите секретную начальную заставку, 

3. 5 жизней. Чтобы начать игру сразу с пятью жизнями, 
введите код ТОООГОМ. После этого вы можете выбрать любой 
желаемый уровень. 

4. На втором этапе в верхнем правом углу вы увидите 
сбитый самолет, Возьмите пилота, взорвите самолет — и по- ` 


лучите жизнь, к =" 
|: т (вводятся в меню РАЗЗУ/ОВО}: 
2. УОАНЕКО, 3. ВЕОНЕ.С, 4. ЕТЕЕТВЕ, 
2. КОАНОЯЕ, 3:4 ВМВУ, 4. ВТОВКЕМ, 


ОМО$АОВ'$ ЕОВ НШЕ 


Динозавры-наемники 


Боевик ® 2 игрока 
бега ® Рейтинг — 6 (5) 


Динозавры вооружились автоматами. Давно пора. 


Играя в одиночку, вы управляете королем всех разбуше- 
вавшихся динозавров тираннозавром Рексом. Если же к вам 
подключается второй игрок, ему будет доступен трицератопс 
Лоренцо 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар; В— стрельба; С — прыжки; 
1 — нацелить оружие вверх, подняться по лестнице; 
$ — присесть, спуститься по лестнице. 
Также, зажав джойстик по диагонали вверх, можно стре- 
лять в диагональных направлениях. 


СЕКРЕТЫ 
1. Если одновременно нажатьтри кнопки А+В+С, то произойдет взрыв, и ваших врагов унесет 


на тот свет 
2. В паузе на втором джойстике несколько раз нажмите А, В, А, С, А, В, В. Выйдите из паузы. 


Теперь, когда появится название уровня, нажатием ЗТАЯТ+С можно ‘будет переключать уровни. 


р.;.воУ ди- 


орз не зона ооо ооо во неона ре 


Боевик 

Капесо ® Рейтинг — 3 (5) 
Игра, где у вас нет почти ничего, кроме крепких кулаков. Однако, здесь есть одна су- 
щественная особенность: главный герой передвигается исключительно на... роликовых 


—_мммм.ммммЫЫ=6=="——68—Ш6Ш6ФШб6фб6фФб6ШФб6б6б6бЪФЪФЪЪЪ ооо 
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коньках, И не только он, но и практически все остальные 
персонажи игры. 


Далекое будущее. Весь город поделен на сферы 
влияния банд, отлично катающихся на скейтах или ро- 
ликовых коньках, Ну а сражаются они так классно, что 
совсем уже затерроризировали население города 
И вот один смелый молодой человек, ди-джей по про- 
фессии, решает при поддержке местных властей от- 
правиться на бой с бандами и положить конец их пре- 
ступной деятельности. Само собой разумеется, что № 
этот смельчак — вы, 


УПРАВЛЕНИЕ С 
А — прыжок; В — удар рукой; Х 
В + $ — удар локтем назад; 


А + В одновременно — суперудар «колесо», 


РОМАТО 1М МАШ! МАМАКО Дональд Дак 


Приключения ® Т игрок ® 8 этапов 
Зева * Рейтинг — 6 (7) 

На долю Дональда Дака выпало столько приключений, что ВАТТ | 
ИНЫМ И на 10 жизней хватит. Некоторые легкие, а другие (каки у 
в’этой игре) весьма сложны. М 

и | 


Дональда Дака занесло на тропический остров, где он 
невольно стал свидетелем похищения идола местного пле- 
мени по имени Шабум-Шабум, Отважный и благородный 
Дональд пускается на поиски реликвии. 


УПРАВЛЕНИЕ 

А (быстро) — сменить оружие. А (зажать) —превращение. 
в ниндзя или наоборот, 
В — стрельба или удары, в зависимости от того, кто вы на 
‘данный момент, 
С — прыжок. ЭТАВТ — пауза. < (3) — идти влево (вправо). 
\ — присесть, если вы утка, и распластаться по земле, ес- 
ли утка-ниндая, 

Удерживать А + два раза в какую-нибудь сторону — супер- 

баг ниндзя (очень быстро. расходует значки инь-ян), 


1. Ищите секреты и вы их найдете. Игра эта своевольная и просто так коды не выдает. 
По всем правилам для этого надо, проходя уровень, найти золотую табличку и после этого 
‚донести ее до конца уровня, не потеряв при этом ни одной жизни. Всю эту хитрую систему 
можно обмануть. Для этого необходимо перед прохождением каждого уровня в меню Орйопз 
поставить мелодию номер 82. Теперь табличку можно и вовсе не брать. 

. 2. На бонус-уровне вы получите возможность поиграть только в том случае, если прой- 
Ддете уровень, ни разу не умерев. Введите в ОрНопз мелодию номер 18, и бонус будет радо- 
вать ваш глаз независимо от того, сколько раз вы окочурились. 

3. На водяном уровне, чтобы двигаться быстрее, стреляйте в сторону, противоположную 
вашему движению. 


СЕТЕ ОЕ 
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4. В третьем уровне не убивайте воина с копьем, который чихает, иначе вы не уменьши- 
тесь и не сможете дальше пройти, 
а Е И: 2, 1ММУА; 3. ПУМУО; 4. ТЗНОТ; 5. СЕТНМ; 6. УОНОНО; 7. УМОЕАБ; 
‚ бОЦ , 


ООМКЕУ КОМО Данки Конг 


Приключения ® 1 игрок 
„Рейтинг — 4 (3) 
Игра — портирование на Мегадрайв фрагментов первой 
и третьей частей знаменитого СНЕСовского сериала, 


Сюжет, в принципе, сохранен. Злобные кремлинги крадут у 
обезьян весь их урожай бананов, и отважный Данки отправляется в 
путьс целью отыскания пропажи и наказания нахалов, Однако в иг- 
ре отсутствует ЗА\Е (да они не нужен в этой упрощенной вер- 
сии), нет глобальной карты и тд. В общем, выкинуто многое, 
Но самым большой ущерб понесли бонусы, На Нинтендо они бы- 
ли, ВР ‘самой захватывающей и интересной частью игры, 


1. Передвигайтесь «бегом» (зажав кнопку В), Этот «фокус» 
приведет кубыстрению движения обезьяны (но не к улучше- 
нию спец, бек), Хотя на первых порах будет непривычно, 
но без этого игру не пройти, 

2. Третий босс достаточно трудный. Чтобы у вас не было 
с ним проблем, учтите, что его нельзя бить при самом нижнем 
положении головы. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— взять бочку. В (зажать) — бег. С — прыжок. 


СЕКРЕТ 
Дополнительная жизнь. На пути на каждом этапе вам будут встречаться буквы, Соберите из 
них слово КОМС, ивы получите дополнительную жизнь. 


РООМ ТНООРЕВ5 Воины судьбы 


Боевик ® 2 игрока ® 5 этапов 

Р/аутаеу ® Рейтинг — 8 (10) 
Игра, которую многое роднит и с «Думом», и с «Контрой». 
Причем с «Думом» больше, так как в игре главное внимание 


‚‚ Хотя стрельбы — 
твоо Ес Оо пути на уровнях 
вовЕ 


У | (Сюжет игры — некий Алгарот, владыка Запределья, спонси- 
К $ ровал захват Солнечной системы жуткими зомби-мутантами, 
Мегакорпорации Земли предстоящему разделу сфер влияния 
воспротивились ‘и выпустили на охоту двух человекообразных 
монстров, Вас и вашего напарника... 
Ваша цель — прошвырнуться по планетам солнечной сис- 
и темы, сея смерть, смуту и разрушение в рядах захватчиков, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар; В — стрельба; С — прыжок. 


р СЕКРЕТЫ 
у 1, Введите пароль АВСОМАТН и начните игру — можете 
т И \\} выбрать любой уровень, включая секретный, либо просмот- 
ЩЕ реть финальные титры. 
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2. Для честного входа на скрытый уровень зацепитесь в прыжке за уступ, прыгнув 
в самом конце второй половины Неро (когда ваш герой зайдет за. стену коридора). 

3. Если после выхода из бонуса вы вернетесь на начало уровня, то увидите, что все 
ранее собранные призы опять лежат на своих местах, Этот прием действует со второго 
уровня. 

Пароли на уровни: 2. 1МРЕНИА(; 3. БООМГОРО; 4. СУВЕВТОХ. 


РОЦВЕЕ ОБАСОМ 2: ТНЕ ВЕМЕМСЕ 


Двойной дракон 2 


Боевик ® 2 игрока 
Тесйпоз Ларап Согр. ® Рейтинг — 5 (8) 
Мощный боевик, второй из серии похождений «Драконов» — знаменитых бойцов братьев Ли. 


В городе бесчинствует банда Повелителя Теней «Воины Черной Тени», Они грабят и уби- 
вают ни в чем не повинных граждан. На борьбу с ними была послана специальный агент ФБР 
Дженни Чу. Девушка работала под. прикрытием и как-то почувствовала‘нависшую над ней уг- 
розу. Она попросила помощи у своих друзей — братьев Ли. Билли, мастер стиля «Великий 
Дракон» и Джимми, мастер стиля «Таинственный Дракон» тут же, сев в свой самолет, приле- 
тели в город. 


Общее управление: 
1 / У — подниматься (спускаться) по лестнице! 
В — прыжок; А + В + С — блок (хорошо применять от бросков ножей). 
Персонаж стоит (движется) вправо: 
А — удар ногой назад; С — удар рукой вперед; 
В, затем С — удар ногой вперед в прыжке; 
В, затем А — удар ногой в прыжке с вращением (очень сильный удар!!) 
Персонаж стоит (движется) влево: 
'А— удар рукой вперед; С — удар ногой назад; 
В, затем А — удар ногой вперед в прыжке; 
В, затем С — удар ногой в прыжке с вращением (очень сильный удар!!!) 


1 
1. При схватке с несколькими соперниками, не приближаясь, начните с вращающего 
‘удара ногой — это на время выведет из строя нескольких = 
соперников, Остается, как правило, один, которого можно 
завалить до того, как остальные придут в себя. 

2. Никогда не спешите к краю экрана — враги могут по- 
явиться неожиданно, и вы не будете готовы, 

3. Имейте в виду, что в момент схватки края экрана 
становятся блокированными для передвижения, так что, 
приближаясь близко к краю, вы рискуете натолкнуться 
на невидимую стену и попасть в затруднительное поло- 
жение. 

4, Чтобы пройти эскалатор, один игрок должен перей- 
ти через пропасть и пойти подальше. Тогда падение вто- 
рого игрока будет несмертельным. 

5. Толстого босса второго этапа отправьте на эскала- 
торе в дыру. Оставшиеся без главаря, его помощники по- 
гибнут без вашего вмешательства, 

6. Сражаясь с ниндзя, атакуйте вдвоем с разных 
сторон. 

7. Двойников колотите ‘безостановочно, не давая под- 
няться. Иначе они смогут телепортироваться, 


РОЦВЕЕ ОВАСОМ 3: 
ТНЕ ВОЗЕТТА 5ТОМЕ 3 


Двойной Дракон 3 


Боевик ® 2 игрока. 
Г Трааенеяе ® Рейнинг — 4 (3) 
Билли и Джимми Ли отправляются на розыск трех магиче- 
ских камней Розетты, И сделать это нужно до того, как ими за- 
владеют силы зла, 


УПРАВЛЕНИЕ 


А — удар рукой; В — прыжок; С — удар ногой: 


СЕКРЕТЫ 

1. При появлении в начале игры кирпичной стены нажми- 
те А+В+С и попадете на экран опций, где можно изменить ко- 
личество имеющихся монет и выбрать различных героев, 

2. При игре вдвоем, на этапе, где надо наступать на опре- 
деленные` буквы, второй игрок не должен двигаться с места. 
Иначе погибните, Пусть кто-нибудь один пройдет по буквам 


ОВАСУКА 


Приключения * 1 игрок ® 16 этапов 


бева ® Рейтинг — 5 (6) 


Средняя по всем показателям игра, серьезно не 
дотягивающая до своего прародителя — нашумевшего, в свое 
время, фильма, Но играть можно. 


Вам предстоит сражаться с Дракулой ‘на его собственной 
территории' — в замке и его окрестностях, А затем эту 
территорию, замок, то бишь, и разрушить до основания, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар оружием; В — прыжок; С — выбор оружи 


СЕКРЕТЫ 


1. Если быстро трижды нажать кнопку прыжка, ваш герой 


оружие можно лишь единожды, 
3, Всамом названии игры скрыт пароль: Бом, В! 


ОИАСОМ: ТНЕ ВРОСЕ ТЕЕ $ТОВУ ^ 


ракон: история Брюса Ли 


Боевик ® 2 игрока ® 10 этапов. 
Инет ® Рейтинг — 7 (6) 


Игра сделана по мотивам фильмов с участием Брюса Ли, 


ид 
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УПРАВЛЕНИЕ 
Х— удар правой рукой. У — удар левой рукой. 
А — короткий удар ногой, 
В — высокий удар ногой. = + В — блок. 
Специальные движения 
< / У или> / $ — кувырки. $ />+ В — кувырок с ударом, 
$ +Х — удар рукой сидя.  +У — сильный удар рукой сидя. 
$ +А— подсечка, $ + В — подкат с ударом ногой. 
7 + А — удар ногой в прыжке. 
Управление нунчаками 
МОБЕ + С + 2 — включение нунчаков. 
МОБЕ+А+Х — отключение нунчаков. 
А, В (попеременно) — удары на расстоянии. Х, У — удары вблизи. 
= +Х (вблизи) — восстановление энергии «чи», 
х 


1, Возможность играть за компьютер! Войдите в 
ОРТОМ5, поставьте маркер на МОМЕЗОМ и наберите А, В, 
А, С, А, В. Если у вас подключен второй джойстик — може- 
те играть! , 

2. Чтобы включить режим бойца (Ро\е!), зажмите кнопку «Моде» на торце джойстика, а за- 
тем кнопку У. Отмена режима — «Моде» и 


ООКЕ МОКЕМ ЗО © Дюк Нюкем 30 


Боевик ® 1 игрок 
Рейтинг — 7 (8) 
Оцке Микет — это бессмертная классика жанра, кото- 
рую хочется «пощупать» в любом исполнении. 


Героя игры представлять не требуется. С ним знакома 
или хотя бы наслышана о его существовании вся игровая 
братия. Большой поклонник женщин и больших пистоле- 
тов, мощных машин и обладатель здорового чувства юмо- 
ра, Защитник человечества от инопланетян и главный осви- 
нопас». После такого подробного описания сложно не уз- 
нать всеобщего любимца — Дюка Нюкема. 

Сохранился весь смертоносный арсенал, начиная от 
маломощной «Беретты» и заканчивая всеразрушающей 
госке{аипспег. А когда закончатся патроны, можно попи- 
нать супостатов начищенным армейским ботинком. 


1, Берегите здоровье и заряды. Дело в том, что в 
процессе игры ощущается острейшая нехватка аптечек 
и патронов, причем эти два симптома проявляются од- 
новременно, 

2. Учитывайте «приблизительность» прицела в этой иг- 
ре. Вести огонь с большого расстояния, когда еще есть возможность увернуться от пущенно- 
го вваш адрес файербола, трудно из-за неточности прицеливания. 


УПРАВЛЕНИЕ 
( А— открывание дверей; В — стрейф; С — стрельба; 
Х — включение / отключение бега; У — режим карты; Е — смена оружия; 
Х+У— пауза Х+\У+2 — выход в главное меню. 
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ООМЕ И: ТНЕ ВАТЕЕ ЕОВ АВВАК!$ ^ 


Битва за Арракис 


Стратегия ® 1 игрок ® 27 этапов 

Незноо4 ® Рейтинг — 9 (10) 
Лучшая стратегическая игра на Меда Риме, одна из самых 
кассовых игр этого жанра вообще, сделана на основе фильма, 
также завоевавшего признание миллионов зрителей. 


„Три Великих Дома пришли бороться за право обладать 
—| самой богатой планетой во вселенной — третьей планетой 
в созвездии Канопуса, Планета звалась Арракис, но из-за не- 
скончаемых песков, покрывающих ее, за ней укрепилось про- 
звище Дюна, Богатство ее заключалось в уникальном вещест- 
ве — спайсе, из которого извлекали ценный продукт меланхж. 
Без меланжа стали бы невозможными межгалактические пе- 
релеты, Таким образом, Великий Дом; обладающий этой пла- 
нетой, мог держать под контролем весь космический флот 
и получать огромные доходы, На пустынную планету начинают 
прибывать легионы Великих Домов, и время покажет, кто вый- 
дет победителем... 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — действие. В — выбор, С — отмена. 


СЕКРЕТЬ 
Пароли на все уровни 
'АТРИДЕСЫ ОРДОСЫ ХАРКОННЕНЫ 
МИССИЯ 2 О]РЕОМАТС ООМ!МАТОМ РЕМОНТОМ 


МИССИЯ 3 ЭР!СЕБАМСЕ ЗРИСЕЗАВЯЕ ЗРИСЕБАТУВ: 
МИССИЯ 4 ЕТЕВМАЕЗУМ 'ААВАК!55 УМ ВИАММСЗОМ 
МИССИЯ 5 ОЕРТНОМТЕА СОЕОНУМТЕЯ РАВКНИМТЕВ 
МИССИЯ 6 РААМЕМТАТ УПУМЕМТАТ ЕМЕМЕМТАТ 
МИССИЯ 7 'АЗНИКЕММУ УУМЕГАМЕ 'Т5У/ОЕВМАМ 
МИССИЯ 8 БОМСВЕАУТ ЭТЕАЕТНМАВ, ОЕМАЗТАТОВ 
МИССИЯ 9 РУМЕВУММЕВ РОМЕАСВУ$Н  ОЕАТНВИЕВ 


1, При наличии большой кучи денег постройте Н!-Тес в самой середине базы противника: 
иначните без конца строить Сапуа!'ы. Итог: все пушки противника станут стрелять по ‘Сатуа!"ам, 
а ваша техника сможет беспрепятственно уничтожать пушки. 

2. Но учтите, что построив кучу Сатуа!'ов, вы слегка навредите и себе. От нечего делать 
Сануа!ы начнут таскать даже слегка поврежденную технику в ремонт, а при отсутствии ремонтной 
базы могут даже утащить вашу технику куда-нибудь в пустыню, 

3. В ходе игры поставьте игру на паузу, в режиме РАЗЗ\ММОЯО наберите код ЗРЦИВСЕОЦА и не- 
сколько раз нажмите на ЕМО. Когда вы вернетесь в игру, то увидите, что ваши кредиты неумолимо 
растут до 25000, Для самых расточительных сообщаем, что ввод этого кода можно. повторять много- 
кратно на каждом этапе, 

4. На паузе в опции ЕМТЕВ РАЗЗМ/ОВО введите: 

а) ГООКАВОУМО — очистить территорию; 

6) РАУТЕЗТЕВ — бессмертие. 

Пароли будут отвергнуты, тем не менее смело начинайте игру; 

5. Но учтите, что, хотя пароль РЫАУТЕЗТЕВ действительно дает бессмертие, но; а) оно не дей- 
ствует на первых уровнях игры, 6) при попадании в вас отнимаются кредиты (правда, немного), 

6, На паузе в опции ЕМТЕВ РАЗЗМ/ОВО введите: 

а) ГАЗТМОММС — техника передвигается быстрее; 

6) БУРЕЯРОМЕЯ — мощь техники увеличивается в два раза, 


мда 


66 


ОУМАМТЕ ОКЕ 
Взрывной Дюк 
Боевик / тир ® 2 игрока ® 7 этапов 
бева ® Рейтинг — 3 (5) 
Боевик, в котором игрок блуждает по коридорам и стреля- 
ет, стреляет... 


Во многих местах игра напоминает тир, где вы | 
будете должны расстреливать противника и его 
технику. Но в схватках с боссами придется идти в № 
рукопашную. } 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба; В — удар рукой, накопление энергии 
‘длявзрыва бомбы; С — удар ногой, взрыв бомбы. 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы попасть на экран секретных опций, перед на- 
жатием кнопки ЭТАВТ 10 раз нажмите кнопку С. 

2. Чтобы попасть в режим отладки, на паузе наберите = +А, В, В, А, 3 +А, В, В, А. 


ЕАВМЕ$Т ЕУАМ5 


Эрнест Эванс 


Приключения ® 1 игрок ® 12 этапов 
ИО Теат ® Рейтинг — 5 (2) 
Приключенческая игра со многими уровнями о похождени- 
ях следопыта Эванса, 


Ничто не может ускользнуть от всевидящего ока 
сыщика-исследователя. Где бы ни притаился враг или не 
скрывалось сокровище, везде отважный Эванс их 
отыщет и достанет, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар (кнутом), выстрел; В — прыжок; 
С — смена оружия, 


а На паузе наберите. ^, А, $, В, =, А, >, В. 


ЕАВТНУОВМ ЛМ = Земляной червяк Джим 


" Приключения ® Тигрок ® 10 этапов 
5$йту Вшематтет ® Рейтинг — $ (10) 

Дэвид Перри сотворил очередной шедевр. Веселая бродилка с массой приколов на долгое 
время захватила первые места в хит-парадах всех игровых изданий. 

СЕКРЕТЫ а 

1. Выход на меню установок. 

В паузе А + =, В, В, А, А+ 5, В, В, А. 

2. Завершение уровня, 

В паузе А, В, В, А, А+С, В+С, В+С, А+С 
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3. Дополнительная жизнь, 
Поставьте игру на паузу, затем нажмите джойстик № + 
В одновременно, затем наберите В, А, С, А, А, А, А, Раз- 
дастся звуковой сигнал. Уберите паузу, и вы увидите, что 
счетчик жизней увеличился на единицу. Этот прием можно 
| р в любой момент и столько раз, сколько понадо- 
ится, 

4. Дополнительные патроны. 

Если У вас кончились патроны, поставьте игру. на паузу, 
и нажмите последовательность кнопок А, В, В, В, С, А, С, С, 
ЭТАЯТ, Вы можете получить 1000 патронов. 

5. Дополнительные плазменные заряды. 
Получите плазменный пистолет, поставьте игру на паузу 

| и нажмите одновременно джойстик % и кнопку С, а затем А, В, 

| С, А, В, С, А, С, ТАЯТ, Вы получите девять дополнительных 

плазменных зарядов. 

6. Бессмертие. 

Нажмите паузу, затем одновременно джойстик = + А, за- 
тем В, В, А, затем одновременно джойстик = + А, затем В, В, А. 
7. Переключение стади! 

На паузе набрать: А, В, В, А, затем одновременно пары 

кнопокАи С, Вис, ВиС, АиС. 


, т 
Г 

8. Прибавление СОМТИМИЕ, 
На паузе нажмите А, В + =, А, В, А, В, С, А. 
Э. В самом начале уровня, когда вы поднимаетесь наверх, идите влево и в конце взберитесь 
на небольшую горку, нажимая при этом № и С. Прозвучит блеяние барана, а на обратном пути вы 
найдете три блестящих пулемета. 

10. Супермен. 

На паузе нажмите В, В, С, С, А, А, А, А. Этот прием можно выполнять один раз за уровень. 

11. 9 ракет. 

На паузе нажмите - + А, А, А, В, А, С, В, А. 

12. 100% здоровья. 

На паузе нажмите А, С, С, А, В, В, А, С. Этот прием можно выполнять один раз за уровень. 

13. Переход на уровень «М/а! ТНе Неск». 

На паузе нажмите =, 5, А, В, С, =, 3, А. 

14. Выход на снеговика. 

На паузе нажмите -> > > В, С, =, Э, А. 

15. Просто шутка. Когда повисните на ‘каком-нибудь выступе, нажмите $, чтобы Джим не 
смог залезть на выступ. Повисев немного, Джим почешет себе заднее место, 


УПРАВЛЕНИЕ (можно изменить в Ор#опз), 
А — разгон во время полета 
А+направление — стрельба (плазмомет имеет приоритет перед обычным оружием), 
‘Останавливает щенка Пита 
В — активация сферы силового поля во время полета. 
В + направление — удар хлыстом, по силе почти равен плазмомету, Заставляет Пита прыгать 
С — прыжок, Во время прыжка возможен только удар хлыстом, а в подвешенном состо- 
янии можно только стрелять (угадайте, откуда Джим достает так называемый хлыст?) 


ЕАВТНУОВМ ЛМ 2 2 зем 


рвяк Джим 2 


Гриключения ® 1 игрок ® 12 этапов. 

5 ту Ешегийнтет ® Рейтинг — 9 (9) 
` Очередная серия «Червяка Джима» существенно повысила его и без того высокий рейтинг, 
Графика улучшилась несравненно. Звук также на уровне — тем болев, что создатели украсили иг. 
ру классическими произведениями, например, «Лунной сонатой» Бетховена, А мелодию на за- 
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‘ставке дополняет хоровое пение! Неслучайно список функций секретного меню пополнила музы- 
кальная шкатулка, 


Появились новые объекты, прикалываться по поводу которых можно долго и весело — сам 
"Джим в игре-предшественнице и прочие ее персонажи (в основном, буренки). А «летучие» этапы 
имеются такие, каких еще свет не видывал! 


УПРАВЛЕНИЕ (можно изменить в Ор{оп5), 

А — огонь из красного пистолета зеленого цвета, разворот при ловле щенков; 
В — удар хлыстом, сброс газа из головы для спуска; 
С — прыжок, разворот ракеты, раздутие головы для подъема; 
Вис — толчок ластами в костюме саламандры, бросок за щенком; 
С впрыжке — запуск Сопли с намерением зацепиться; 

'Авпрыжке — парашют; 

1 + А+В — непробиваемый (но и неподвижный) щит, 


Коды, в основном, сгруппированы в семь групп по вызываемым ими действиям, 

1. Самое запоминающееся отличие игр, созданных при участии Дэвида Перри (на этот раз 
почему-то не указавшего.свое полное имя в титрах) не чрезвычайно полезные меню установок, 
Каки раньше, в таком меню можно наделить Джима бессмертием или отправить его на любой по- 
дуровень (в том числе и в секретную комнату номер 34, вход в которую где-то на предпоследнем 
уровне). Кроме того, в меню встроены «музыкальная шкатулка» и выключатель режима карты. Ну 
а знакомые с устройством компьютеров люди могут удовлетворить свое любопытство в отноше- 
нии технических характеристик игры. Доступ ко всему этому богатству открываетпароль (коды на- 
‘бирать на паузе): 

‚ С, А, В, А, В, =, 

2. Некоторые из функций секретного меню могут быть задействованы во время игры. 

Неуязвимость. А, А, А, А, =, Э, 3, =. 

Просмотр карты. А, С, С, В, А, А, В, Т. 

Сделать экран более четким. 

Если вдруг возникнет неодолимое желание заснять на пленку примечательный кадр из иг- 
ры (не спешите обращаться к врачу, это неизлечимо и абсолютно безвредно), нажмите в ре- 
жиме паузы А, А, А, А, В, В, В, В — мутная пелена спадет с экрана, и взору явится достойное 
потомков зрелище... 

3. Как досрочно завершить уровень: А, В, В, А, С, В, В, 3 

Если лень несколько раз набирать этот код или хочется по- 
вторно пройти понравившийся уровень, вовсе необязательно ла- 
зить в секретное меню — каждый (!) уровень имеет свой «личный» 
пароль 

огепгеп'з 501 — А, А, С, С, В, В, А, А 

Рирру [оуе, рай 1 — С, С, С, 

Тпе Му Реоре — А, В, ее С, 

Тре Рут’ Кто — С, В, С, =, 

Рирру [оуе, рай 2 — =. ъ, 

Цадену Авдисед — $, "А, | 


|пНа{ед Неаа — В, В, С, А, В, 
150 9000 — А, В, й ‚9,3, 
Рирру 1оме, 23 А В, 
вме! Же — С, С, У, $, А, й я 


Вып Лт Вип В, В. С, © 

Конец игры — С, А, С, А, В А А, м 

4. Следующие коды увеличивают количество указан- 
ных ресурсов. Если приведено два варианта кода, значит 
должен быть введен один из них (в зависимости от уровня 
и введенных ранее кодов), 
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Сопипие — А, А, С, С, В, А, =, = 

жизнь — А, В, С, С, С, А, А, Аили А, В, С, С, С, А, А, 

энергия — А, В, С, А, В, С, А, АилиА, В, С, А, В, С, 
А или С, А, В, А, В,А, С. 


черви — С, А, С, А, С, А, С, 
больше 80 червей-ж 1 
‘оружие — С, В, В, А, С, В, А, Аили С, В, В, А, С, 
5. Выбор оружия: 
плазмомет — С, С, С, С, А, А, А, В (2 заряда) 
многоствол — С, С, С, С, А, А, А, С (500 патронов в каждом стволе) 
самонаводящийся летающий домик — С, С, С, С, А, А, В, А (3 «ракеть») 
бульбулятор — С, С, С, С, А, А, В, В (10 пузырьков) 

«атомка» — С, С, С, С, А, А, В, С (единственное и неповторимое) 

звук гонга без видимых последствий — С, А, В, С, А, В, №, $ (аналогично), 

6. Найден грандиозный способ подарить себе, любимому, аж по тысяче единиц любого во- 
оружения! Введите любой код из пункта 5, перелистнитесь на какой-нибудь уровень из названных 
в третьем пункте и тут же возвращайтесь обратно, на уровень, где вы были, когда выбирали ору- 
жие, Согласитесь, тысячи пузырьков хватит надолго... 

7. Код беБид Моде — А, В, С, С, В, А, В, В. Кроме кучи червяков, он вряд ли вам чего-то. при- 
несет, но одно это при умелом использовании позволит вам узнать все (или почти все) о тяжкой 
жизни червяка Джима, подлой жизни Пси-Кроу, до жути разнообразной жизни коров и,,, немного 
о жизни вообще. 

Напоминаем, что все вышеуказанные коды надо набирать в режиме паузы. Успешный ввод 
комбинации отмечается звуковым сигналом. 

8. Если набрать код любого оружия, а затем сразу С, В, В, А, С, В, А, А, то получишь чистень- 
кими 5000 зарядов этого оружия. 

9. Если во время игры нажать 4 + А + В, то Джим сделает руками нечто похожее на знак Бэт- 
мена, Этот прием можно использовать в качестве защиты от пуль. 

10. Если вы взяли невидимый приз, пойдите назад — вынайдете еще: четыре каких-нибудь приза, 


ЕССО МОР 2 Экко-младший 


Приключения ® 1 игрок® 19 этапов 
5ева * Рейтинг — 6 (5) 
Здесь Экко еще дельфиненок — многого не умеет, да и 
сложные задачи ему не по плечу, Это сказалось на игре, кото- 
рая вышла проще и безыскуснее, чем Ессо 1. 


Однажды, играя в догонялки с друзьями среди замшелых 
камней на мелководье, Экко наткнулся на странное стекловид- 
ное образование, загораживающее вход в подозрительную 
пещеру. Издав удивленный возглас, дельфин получил ответ 
кристаллического существа — кто бы мог подумать, что по- 
‘добные «стекляшки» не только живут в океанах, но и организо- 
вали целую колонию-сеть, что связывает воедино все водо- 


емы Земли. Хитрый дельфиненыш тут же поинтересовался 

насчет своей заветной мечты — узидеть воочию живую леген- 

ду Атлантики, кита Большого Синего, отдыхающего в общест- 

ве подруги жизни где-то неизвестно где. И ведь преуспел, 

шельма, в своих расспросах — даже больше: его новый знако- 

мый согласился за небольшую плату перенести Экко и компа- 
нию в окрестности убежища кита посредством серии телепортаций, 


УПРАВЛЕНИЕ 
( Стрелки — перемещение дельфина. Кнопки А иВ — ‘ультразвук ] 
С, будучи многократно нажатой, увеличит скорость дельфина, 
что особо важно для прыжков из воды. 
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ПАРОЛИ МИССИЙ 
1. НОМЕ $ЕА (Найди... друзей) — С$.; 
2. АСЦА МАРЕ (Потомство кристаллоида...) — СЕВ; 
3. ВАУ ОЕ $ОМС$ (Думаете, всех друзей нашли?) —НОР 
ЗЕАЕ ВОСК$ (Скучно тюленю без игрушки) — ЯСЕ; 
5. ТВЕАЗОВЕ СА\ЕБ (Чьи-то жадные до сокровищ руки (или плавники) — 58; 
6. ТНЕ ЗЕА ОЕМУЗ1С (Слышите музыку? Море зовет) — НО; 
7. ОСЕАМ ТАС (Пятнашки) — ЕС; 
8. ТНЕ Н$Н САМЕЗ (Та самая «странная» миссия) — СВ$; 
9. ТОВТЕЕ 15ЁАМО (...а теперь — черепашье) — 1/5; 
10. ОСТОРИЗ РАЗЗАБЕ (Бедный осьминог) — ВОС; 
11. ТНЕ ЕМСНАМТЕО ЗЕА (Пятнашки) — ОЗН; 
12. МУЗТЕНЮЦ$ В!ОСЕ (Сокровища!!! Пиастры!) — НАУ; 
13. ТНЕГАСООМ ОЕ ЗТОМЕРЗН (Друзья опять спрятались) — Е; 
14. ООЕРНМ ВЕ (Пятнашки) — ОЕ); 
15. УЕМТ$ ОЕ РЕАВЕ (Жемчуга) — АР 
16, ЗЕАНОВ$Е ВЕЕР (Морской жеребенок) — ГОН; 
17. МЕГОГС МАТЕВ$ (Музыкальная пауза) — РЯ; 
18. МЕЕТ!МС МАРЕ (И вновь на поиски друзей) — АНУ; 
19. ТНЕ ЕМОЕЕ$$ 5ЕА (Бескрайнее море) — нет пароля. 
20. Для тех, кто играет в русскую версию. 
Чтобы набрать нужный пароль в русской версии игры, воспользуйтесь следующей таблицей 
соответствия между латинскими и русскими буквами: 
С-—С Е-А Н-Р 4-0 ([-3 О—Щ В-К 5—Ц 


ЕССО ТНЕ БОРН А Е 


Приключения игрок этапов 
5ева * Рейтинг — 8 (7) 
Игра, ставшая в свое время сенсацией, Изумительно выписанный подводный мир, совершен- 
НО «живой» дельфин, множество достаточно сложных уровней — все это сделало игру бестселле- 
ром на несколько лет. 


> 


Вместе с очаровательным дельфином по имени Экко вы отправляетесь на поиски его стаи. 
УПРАВЛЕНИЕ 


Кнопка ЭТАВТ: 
— прерывает заставку и вызывает главное меню; 
— переносит с заставки уровня в его начало; 
— переносит с экрана паролей на выбранный уровень; 
— переносит с «Эхолокационной Карты» на игровой экран; 
— останавливает игру (пауза), продолжает прерванную игру. 
Если вы нажмете ЭТАЯТ, а затем нажмете А, то когда вы продолжите игру, исчезнут все 
звуковые эффекты и музыкальное сопровождение. 
Кнопка А: 
— позволяет вам использовать звуковой радар; 
— если удерживать А, то на экране появится «Эхолокационная Карта»; 
— позволяет вам разговаривать с другими дельфинами или живыми существами; 
— очищает экран, когда вы с кем-нибудь говорите или читаете сообщение. 
Кнопка В: 
— позволяет вам делать рывок вперед; 
— С ПОМОЩЬЮ В вы можете поражать врагов; 
— нажав эту кнопку в нужный момент, можно повыше подпрыгнуть в воздух; 
— нажатие А+В позволяет использовать радар в качестве оружия (когда эта возмож- 
ность вам доступна). 
Кнопка С: 
— позволяет быстрее плавать. Чем больше вы будете разгоняться, удерживая эту 
кнопку, тем быстрее вы будете плыть и тем выше будет ваш прыжок. 


71 


СЕКРЕТЫ 

1. Пароли уровней 

Уровень Пароль 

Тре Ипаегсауез 

Беер Сйу 'ААММММАА 
Тре \/ег!5 'ААММААММ 
С\у оГРогеуег РЕТЗМ/С 
Тне Гадооп МОВВЕКВ 
Уугавыс Веас. МОЕВВСВО, 
Воде \Ма{ег НУАУСЕИУ 
РАегаподоп Роп@ УМХЕВСВ$, 
'Ореп Осеап РМСОМ/ВМТ 
Опа Веасй 'ААААММММ 
1се 2опе О\МЕЕВМУ 
ТиоБие Сусе. ОС/ОВРЕС 
'Нагу МУанег АМАМАМАМ 
Багк \Ма‘ег ММААММАА 
Со \Ма!ег МСЕРВОЦУ 
Оеер М/а(ег 2 ЕОААКМЕС 
|1апд 2опе ММММАААА. 
'СИу огРогеуег 2 2ВРИ6РЕО 
Беер М/аег Е1000ЕС 
Тве Тибе КО\ЕКМЕК 
Тпе МагЫе Зеа ХАКОООТ5 
Тпе Маснте МАММММММ 
Тве: И Во {еуКете Ко) 
Те Базе Рав КМЕМЕМЕС 


2. Пароли можно подобрать самому, если набрать шесть первых букв «А», а две одинаковые 
последние менять. Например, ААААААММ, Ш. 

3. Выход в меню, позволяющее сделать много полезных и любопытных вещей: ‘разверните 
дельфина мордой к себе, поставьте игру на паузу и нажмите 5, В, С, В, С, 4, С, \. 

4. Если набрать пароль, состоящий из восьми букв №, то сразу окажетесь на ‘уровне М/е!соте 
{0 {пе МасН/те. 

5. Чтобы получить бесконечный запас воздуха, при появлении заставки нажмите «А» и 
«БТАВТ». Затем войдите в РАЗЗМ/ОВО и наберите ЦЕЕЯ!ЗН. 

6. Чтобы получить смертоносный сонар (гидролокатор), после ввода кода для бесконечно- 
го воздуха в игре нажмите А+В. Ваш сонар будет убивать врагов. 

7. Введите пароль ЗНААКЕМ и вы начнете игру на уровне ГАСООМ. К тому же, сможете на- 
хоДИТЬся ПОД ВОДОЙ СКОЛЬКО угодно. 7’ 

В. Непобедимость, 

Когда появляется название уровня, нажмите А + ЭТАВТ, Начните игру и вы ‘увидите, что убить 
вас невозможно, 

9. Отключение музыки. 

На паузе нажмите А пять раз. 

10, Крутая разборка в подводном мире, 

В самом конце игры вам встретится гигантский инопланетянин, Для того чтобы убить его, на- 
до выбить ему два глаза (по семь выстрелов в каждый), потом выбить три раза челюсти (по че- 
тыре попадания в каждую), и, в конце концов, трижды ударить в любую часть чудовища, 

11, В уровне Оеер СШУу две крутящиеся вверх ‘спирали разноцветных шаров подскажут вам, 
что нужно будет вернуться в прошлое и найти один недостающий шар. Это придется сделать в 
20 уровне. Подскажем, что это будет шар красного цвета. 

12, Для тех, кто играет в русскую версию. 

Чтобы набрать нужный пароль в русской версии игры, воспользуйтесь следующей таблицей 
‘соответствия между латинскими и русскими буквами: 


А-Ф Е—У 1-2 мм ой уг У—Н 
в-И Е-А 4-0 м-Т ВК Уф 2-Я 
Же 6—п КЛ бы ЩЕ 5 Ц \М—жЖ 
2—в Н-Р ь-о РЗ Т-Е х—ч 
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ЕССО ТНЕ ООЁРНИМ 2: ТНЕ ПОЕ$ ОЕ ИМЕ. 


Экко 2: потоки времени 


Приключения ® 1 игрок ® 26 этапов. 
Л№то Тра4е * Рейтинг — 7 (6) 
Экко овладел умением телепортации и перемещения во времени. Это, конечно, 


здорово, жаль только, что игра получилась во многом повтором потрясающей пер- 
вой части. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— радар; А (зажать) — карта; В — рывок вперед; 
С — прыжки, ускорение плавания. 


1. В этой части игры, как и в первой, есть выход в меню, позволяющее вы- 
брать любой уровень, поставить бессмертие, послушать музыку: разверните дель- 
фина мордой к себе, поставьте игру на паузу и наберите комбинацию А, В, С, В, С, 
А, С, А, В. 

2. В некоторых уровнях игры встречаются кристаллы, помогающие пройти игру при по- 
ражениях. Ударьте в кристалл волной, он изменит форму — это означает, что после вашей ги- 
бели вы сможете начать игру с этого места. 

3. Непобедимость и неограниченный воздух. 

Двигая Экко влево и вправо, поймайте момент, когда он мордой повернется 
к вам, и нажмите паузу, Затем нажмите А, В, В'АП% А, С, А, Бо\мул, А, В, РИаНЕ, А (Абга. 
СадаБга). Указатель вашего здоровья может упасть до нуля, но вы не умрете. 
(АОВЕ— 3; бомп — +). 


ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 
Уровень Пароль 
Сгуза! $рипа5 ЦЕРМСУЕВ 
'ба{еммау КОССТАНВ 
Раий 2опе 'ОРИМЗКРА 
Ва Маег ООСОВОНА 
Тмо Тез КОКМТУА 
Оеер В!9де ОХОМ/Л2О 
Зкумау ЗАХНСЕОВ 
Тпе Нипогу Опез М/ВООНМОЕ 
Ку П4е5 о2\моов 
'Зесге! Саме СНСТЕУРЕ 
Тибе ОГМедиза О$.ВУН2А 
Ципаг Вау ОУЗМН22Е 
Зкуапаз МУ ХАХЕВ, 
В/аск С1ои95 СТОСУЕРЕ 
Ап То РеаМег УСРАМЕХА 
'бгамйогьох ОМКУЕХЕ 
Еад!е'з Вау УСРОМОВ 
'Собе Ночег ЭВЕРМЛМЕ 
АзегИе`5 Сауе АО ВОР\МА 
Оагк беа МХОВУМЕА 
Роцг |ап95 ООУИВЕОВ 
Уоцех биееп 1КМТВРА 
Зеа ОГ Рагкпез$ ОО2МАВ 
о Вау СУМСМВУА 
'ег{5 ОГМедиза ММУЗОРВВ, ; . 
Ерюдие СЕМЗХКРА с Иез ог Неси 


2». у 
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ЕТЕМЕНТАТ МАЗТЕВ. 


о й учитель 


Аркада ® 1 игрок 
Тесйно 5ой ® Рейтинг — 1 (2) 
Игра слабая, но любопытная своей «сугубой аркадностью»: 
в ней экран непрерывно движется, принудительно подводя ге- 
роя под пули врага, ‘Остановиться в ней невозможно, 


Забавно, но в такой сугубо аркадной игре есть сюжет, напи- 
‘санный, впрочем, иероглифами, Понять можно лишь то, что не- 
кий молодой человек, получив от своего учителя рыцарские 
доспехи, отправляется учить уму-разуму нехорошего человека, 
| Впрочем, учить он будет не саблей или рыцарским мечом, а не- 
прерывной стрельбой из оружия, уж точно, не Средних веков. 


УПРАВЛЕНИЕ 
1 — ускорение движения; А — стрельба назад; 
В — стрельба вперед. 


ЭСВАТ 


Боевик ® 1 игрок 
ева ® Рейтинг — 4 (2) 
Игра для любителей убивать всех подряд без опасения, что 
‘шлепнешь кого-нибудь не того. Здесь таких нет. 


Террористическая организация Е.\Е. задумала уничто- 
жить весь мир, Но наих пути встало специально созданное для 
борьбы с терроризмом супероснащенное подразделение по- 
лиции ЕЗ\У/АТ, И вы один из лучших в этом отряде, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор в меню; В — стрельба; 
1 +В — стрельба вверх; С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 
1. Звуковой тест. На экране с надписью ТНЕ ЕМО нажми- 
я 3) теи держите “ и А+В+С. Затем жмите ТАЯТ, пока не появит- 
ЫА | сяэкран выбора звуков, 
ИА 2. Выбор уровня. На экране с надписью ВАМЕ О\УЕВ на- 
г жмите и держите м и А+В+С. Затем жмите ТАВТ, пока музыка. 
не начнет повторяться. 
3. Чтобы победить босса на пятом уровне, станьте в ле- 


вом углу экрана и включите (геаду) свой Зирег ЭНо!, Теперь, нападая на вас, босс будет точно по- 
падать на линию огня, Нескольких попаданий на него хватит. 


ЕХ-МОТАМТ$ Экс-мутанты 


Боевик ® 1 игрок 
Майви [тегасйуе ® Рейтинг — 3 (2) 


! Футуристический боевик, в котором хотя и есть сюжет, но он играет настолько второстепенную 
роль, Что о нем забываешь после первого выстрела. 


После Третьей Мировой войны Земля оказалась во власти мутантов. Вы должны спасти уце- 
левшее человечество, ту его часть, что еще не мутировала. 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А — атака; В — прыжок; С— бомбы. 


СЕКРЕТЫ 

1. Секретный экран. В ОРТОМ$ поставьте МУ$1С на 05. 
и ЕХ на 21. Поставьте курсор на ЕЖТ и нажмите А+В+С 
И «ЗТАВТ». Если вы все сделали правильно, услышите слова 
«Тоо вау!» и появится новое меню. В нем вы, в принципе, смо- 
жете выбрать уровень, получить неограниченное оружие, уста- 
новить 9 жизней и полностью зарядить батареи, Но учтите, что. 
выбрать вы сможете только что-либо одно из вышеперечис- 
ленного, так как после выбора чего-либо, ‘игра автоматически 
стартует. 

2. В любой момент во время игры поставьте паузу и вве- 
дите один из следующих кодов: 

а) Полностью заряженное оружие — А, В, В, В, С, А, С, С; 

б) Экстражизнь — В, В, С, С, А, А, А, А 

в) Повышение мощности плазменного разряда — С, А, В, 
С, А, В, А, С; 

г) Дополнительное продолжение — А+=+В, А, В, А, В, С, А. 


ЕХО $5С ЦАО Эхо-отряд 


Боевик ® 1 игрок ® 22 этапа 

Р/аутаиеу ® Рейтинг — 6 (3) 
Игра по одноименному фантастическому мультфильму, 
сюжет которого основан на противоборстве двух рас, борю- 
щихся за господство в космическом пространстве. 


С этой целью были созданы специальные механизи- 
рованные костюмы, названные эхолетами. Используя 
эти приспособления, даже хлюпик мог обрушивать на 
своих врагов громадную огневую мощь. Некоторые 
представители расы генетически созданных людей, нео- 
сипианты, были готовы на все, чтобы напакостить насто- 
ящим людям; С целью противостояния неосапам земля- 
не создали «эхо-взвод» под руководством лейтенанта 
Марша. Ваша задача — помочь землянам в борьбе про- 
тив их врагов, 

СЕКРЕТЫ 
ы Пароли: 1. КЕТМАМЕС; 2. ВВОМВЕЦО, 3. ТМАЦЕМЕ: 

4. З\ВОАКА; 5. 2УКСНТ, 6, Т2КА!ЗАО; 7. АЕЕВТАУЫ 
8. ТЗАОТТСУ; 9. АЕКТАИА; 10, 52АИМВНМ; 11, 2‚АБМИАОМ; 12. ТСА!МАК!; 13. АУВМСОИ; 
14. САТТЗУТТ, 15. УВЕСЕАИА, 16. АЕО!ММУ; 17, СМЕСАМОА; 18. УЦУУЗНО; 
19. АТТЗУМАМ; 20. МАОТААМУ, 
'Демо-мультфильм: ВЕУОЕМАС, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В полете: 


стрелки джойстика — перемещение в плоскости экрана; 
А (удерживать) — мощная ракета; В — обычная стрельба; 
С — включение/выключение режима ускоренного перемещения, 
Удары только в полете: 
В — выстрел; В (удерживать) — залп тремя ракетами; 
+ С — кинуться на врага сверху; 
‘Очень близко к врагу В — схватить его и держать, затем если нажать В еще раз, 
то будет удар (самый сильный). 
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УПРАВЛЕНИЕ (продолжение) 
На платформенных уровнях: 
Э — идти (встать); = — сесть; ^, ф — перемещать прицел; А — защитное поле; 
В — стрельба; В (удерживать) — мощная ракета; С — прыжок, 
Во время драки: 
<, > — перемещение; № — взлететь, подняться на ноги; $ — сесть; р 
А — удар с размаху или поле, если в вас летит снаряд; 
В — прицелиться, выстрелить (только стоя на земле); 
„ \ — перемещение прицела (после первого нажатия В); 
С — встать в стойку; «К противнику» + С — удар плечом с разгона; 
«От противника» + С — выстрел с разгона; 1 + С — прыжок с переворотом; 
+6— лечь нато; У (лежа на полу) — задрать ногу и кинуть противника, если 
он близко; 4 + В — кувырок по полу; В (около лежащего врага) — пинать его. 


Экс-Ранза 


Боевик ® Т игрок ® б этапов 
$еза ® Рейтинг — 5 (2) 
Качественный боевих из серии «Боевые роботы». Кроме стрель- 
быи разумного обращения с оружием, от вас ничего не потребуется, 


Вы выступаете в роли защитника осажденного города, отваж- 
ного бойца, закованного в броню боевого робота — Ех-Напга, 
В защите родных стен вам помогает птицеподобный робот Ех-Цр, 
забравшись внутрь которого можно сменить дополнительное ору- 
жие, Попутно вам придется спасти свою подружку из лап маньяка, 


УПРАВЛЕНИЕ “ 
'А — огонь влево; В — супероружие; С — огонь вправо. 


ь СЕКРЕТЫ 
1. Войдите в ОРПОМ$ и быстро трижды нажмите А, В, 
А ‘С. Услышав звук, выберите ЕА$У и начните игру. Вы окажетесь 
в | На секретном уровне. 

‚ 2. Переход на следующий уровень. На паузе введите 
ы сы ы ЛУТУТ, УС, В, А, = 3. Если код введен правильно, должна 
заиграть музыка, Теперь, нажав В, можно переключить уровень. 
Аесли после набора этого кода нажать А — движение замедлится. 


ЕТ НЕВО Герой «Формулы 1». 


Тонки ® Т игрок ® 18 этапов 
„Нуте Е4ве * Рейтинг — 4 (7) 
Хотя в названии есть Роии\а-1, а в игре присутствует бо- 


лид марки «Феррари», на авиасимулятор игра не тянет. И не 
стремится! Это просто гонки! 


УПРАВЛЕНИЕ 
Руль — джойстик; А — газ. 


ПАРОЛИ ЭТАПОВ ГРАН-ПРИ: 


Бельгия Испания Италия 
МУАМ6РНМХ6 М/ЗХМЕЗЕВОЙ. - @МИМО:НУ22Е 
61КРА:НМЕ?М 2ВХЕВ:НМЕ2М ТНРМЕМЛМ-2М 
МХ632:1Р0ЕМ Н$$бВ:2тС0) МОХНЗ:ВМСЕК 
Япония Португалия Австралия 
1М/ВАТ:ВМ$ВУ ЗМИ.М6:5ЕЕ6К *^ УСЕСС:ВМХ6Р 
УЕЗК4:МКМУХ. СУЗМС:Аб51Т 1Аб/4А4НА 


кас$зм4оН К15ОТ:6ОС$Р. ММ/СУКУМВТС. 
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ЕТ МОВОЮ СНАМРЮМ$Н!Р 


«Формула 1» чемпионат мира... 


Тонки ® 2 игрока 

РотагК ® Рейтинг — 3 (7) 

О, это очень серьезная игра! Можно даже сказать, гоночный 
симулятор. Педаль тормоза вам понравится даже на высшем 
уровне сложности, где динамика машин максимально приближе- 
на к реальности, Зато на уровне Еазу сможет прийти к финишуи 
ПОЛНЫЙ «чайник» — достаточно только не отпускать педаль газа, 


Игра открывает неплохую возможность для обучения и 
самосовершенствования, Три игровых режима, отчемпиона- 
та до гонок «на выбывание», позволяют участвовать в состя- 
заниях как одному, так и двум игрокам, благодаря грамотно- 
му делению экрана. Хотя компьютерные соперники настоль- 
ко сильны, что вряд ли вам скоро удастся найти им достой- 
ную замену среди своих друзей. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Л / + — переключение передачи. 
А газ. В — тормоз, 


СОВЕТ ь 

В чемпионате перед гонкой производится квалификацион- 
ный заезд. Постарайтесь пройти трассу на втором его круге 
как можно быстрее, чтобы в самой гонке стартовать первым! 


Е-117 МСНТ 5ТОВМ 


Имитатор самолета ® 1 игрок ® 13 этапов 
Еестотс Ат5 ® Рейтинг — 6 (6) 

Самолет-«невидимка» Е-117 — одна из самых совершен- 
ных и эффективных боевых машин, стоящих на вооружении. 
ВВС США. Основное применение Е-117 — нанесение с возду- 
ха точечных ударов по наиболее защищенным средствами 
ПВО объектам противника. Самолет был успешно опробован в 
‘действии в ряде военных кампаний США и НАТО, в том числе в 
Персидском заливе, Панаме, Корее, Гренаде, Югославии. В 
игре присутствуют все детали, характерные для симуляторов: 
инструктаж, выбор оружияи тд, 


Став пилотом виртуального Е-117, вы сможете отработать 
навыки управления этим штурмовиком, применяя многочис- 
ленный ‘арсенал ракет как против наземных, так и против воз- 
душных целей. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор оружия. В — подготовка к ведению огня 
| («захват» цели). С — ведение огня. ТАЯТ — карта, ] 
перечень целей, выход в опции, 


СЕКРЕТЫ 
Коды миссий: 1. 61508; 2, 21\/КЗ8; 3. МКЕМ/ОТ; 4. Ш ОЗКб; 5. 81/68; 6. РМВМС2; 

7, №00С94; 8. 219.68; 9. ЗУУСЯ4; 10. РУНб24; 11, ЕЗ$ МВТ; 12, М2К\/Уб; 13. СМРНО2. 
Чтобы начать миссию заново, нажмите ТАЯТ, выберите Вазе и снова нажмите ЭТАВТ, 
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Е-15 УТКЕ ЕАСЕЕ | Ф-15 Атакующий орел 


Имитатор самолета ® 1 игрок ® $ этапов 
Мгсторгозе ® Рейтинг — 5 (6) 
Добротный авиасимулятор, хотя и уступающий и Е-22, и, 
тем более, МиГ-29. 


В горячих ‘точках планеты продолжают терпеливо ожи- 
"| дать вашей помощи. А их много, этих точек: и Вьетнам, и 
5 Персидский залив, и даже Европа. В общей сложности 
3 шесть зон скрытых конфликтов, в центре которых, как в клас- 
сическом голливудском фильме, сразу появляются «хоро- 
73] шие американцы». 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор цели; В — выбор оружия; С — стрельба. 
СЕКРЕТЫ 


1. В Орбопз выберите Зее Сгедйз и нажмите ^, =, $, 5, ^, 
, 5, $, ©, Т. Должен прозвучать сигнал. Теперь в игре, нажав. 
= ЭТААТ перейдя в режим Орйопз Мепии активировав пункт Ве- 

— 54 бирру, вы сможете переоснастить самолет, 
27 2. Чтобы сходу получить звание бригадного генерала, 

:Н з & введите пароль СВМЕТОК268. 
Пароли уровней: 2. |681012КЗ1; 3. НОб46МРВВЕ 4. $23: С1ОМ; 5. ЛО5ВТИТВЕР. 

6. 26 3ЗКМСВНМб; 7. НУЭЕРУРЕМТ; 8. М6С6636$01. 


Е-22 ИМТЕРСЕРТОВ Ф-22 Перехватчик 


„Имитатор самолета ® Г игрок ® 5 этапов 
Иестотс Атз ® Рейтинг — 6 (8) 
Увлекательнейший симулятор боевого самолета. Благодаря качеству трехмерной векторной 
графики и объемной системе меню, вы можете практически полностью перенастроить управле- 
ние чудо-самолетом, выставить достойный вас уровень сложности (вплоть до неуязвимости!), 
выбрать один из пяти видов на происходящее и... с головой окунуться в военные действия! 


Основные кампании разбиты на небольшие миссии, 

| Многочисленные враги, наземные и воздушные, доставят 
Г вам немало веселья и радости — если научитесь своевре- 
| менно использовать внушительный арсенал истребителя, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — разгон. В — запуск ракеты. © — стрельба из пушки, 
А+В — выбор цели. А + С — запуск «обманки». 
Л / $ + ТААТ — смена вида. 
С +В — выбор конфигурации. 


СЕКРЕТЫ 

1. Усложненная игра. 

Введите пароль СРАУСМ и вы подвергнетесь атакам Е-22, 
КС-135 и МиГов, 

2, Экран опций. Во время игры нажмите В + С и вы попа- 
дете в новый экран опций, где сможете установить неограни- 
| ченную огневую мощь, непобедимость, систему автоматичес- 
кого целеуказания и многое другое, 

3. Повторное нажатие В + С вызывает меню выбора ору- 
жия на подвесках, 
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4. Введите пароль СТСАЦО, посадите самолет и изумлению вашему не будет предела. 

5. Введите пароль СТ8С4А, 6ООА4А или ВНОВЗК, посадите самолет иувидите различные концовки, 
6. Чтобы получить доступ к категории «ветеран-ас», введите пароль МСС!64. 

ПАРОЛИ МИССИЙ 


Миссия США Ирак Корея Россия Асы! 

1 0н6021 С66022 7Е002Е Н0024 14602\ 
2 026060 СЕбОбЕ 7м0060 НВ412Н 1\6067 
3 ОТбОЕО С!60А4 7901АА 170101 1АбОАМ 
4 116012 СМбОЕС 820105 1В02Е! 

5 15/0МА субою 86014 170216 №М36010 
6 19600М 206002 8А0220 МЕЗЕН М760у6 
7 106163 О601ЕУ 8102Е8 1МЕ567 МВб16Т 
8 1Е61ЕС БАОТОМ 8№0428 1ВЕВАМ МЕСЛЕС 
9 1Р61Мб 0962Е/ 8004мМО 43060К М/61М5 
10 тел Е2СЗА! 8005МУ у7О7от 

11 216261 Еб 6428 ЭАОБУК УЕОВМ5 

12 216321 ЕАСБЕ7 9Ю6АЭ. 51096 

13 316304 ЕЕбБУВ 94069 УМЕЗО7 

14 3564А4 86605 , А2072С УВЕА?К 

15 39656 Е б7М$ А6О8Е4 `МЕВМК 

16 Зт65с Е2670В 'ААОВЫ КВОСА! 

9 41662К. Е6СВАЗ АЕОВИЗ КРО2ОМ 

18 4566МУ РАСВУВ АРЗЦИ куовуу 

19 4Т67АТ РЕСА!$ 'АМЕВбС кмоам 

20 516706 АКВб 820847 

21 5968Е! РОбвУЕ в6овмм 

22 6109ЕМ РОССЕА ВАРСИ 

23 65090А 6260 

24 69990А СбУЕбЕ 

25 6Н69у4 СРО 

26 бЕбАМ СМОНА! 
ЕАМТАЗА 


Гриключения ® 1 игрок ® 5 этанов 
Оёпеу ® Рейтинг — 4 (7) 
Игра по замечательному музыкальному мультфильму Дис- 

нея, где вместе с Микки Маусом снялся великий композитор и 

дирижер Леопольд Стоковский. 


Тем не менее и здесь на долю мышонка выпадает масса ко- 
мичных приключений, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выстрел (слабое заклинание); 
В — сильное заклинание; С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. Как легко получить дополнительный предмет, В самом № 
начале игры подождите, пока первая метла, движущаяся в ни- 
жней части экрана, не дойдет до ступеней. Прыгните на нее и 
перед вами появятся три хрустальных шара, две звезды и маги- 
ческая книга. 

2. Тайная комната. Во второй части Замка остановитесь 
перед тенью, войдите в нее и попадете в тайную комнату. Вну- 
три найдете четыре звезды и две магические книги. |. 

3. Дополнительные жизни. Доберитесь до ряда плат- [= 
форм, на которых изображена музыкальная нота. Берите ее ый / 
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(одна жизнь есть) и идите дальше до сундука с сокровищами. Прыгнув в сундук, вы снова окаже- 
тесь в начале уровня, Повторяйте процедуру, пока не наберете девять жизней, 

'На уровне «Мир Земли» двигайтесь вперед, пока не доберетесь до первой Феи. Внутри хрус- 
тальной пещеры прыгните на первую платформу и возьмите ноту. Двигайтесь дальше через пеще- 
руиза двумя валунами возьмете еще одну ноту. Третью ноту возьмете перед тем, как дойдете до 
Феи. К Фее не прикасайтесь, а умрите и снова пройдите таким же образом пещеру. Повторяйте. 
процедуру снова, пока не наберете девять жизней. 


ТАМТАЗТЕС 012.2\ Фантастические приключения Диззи 


Приключения ® 1 игрок. 
Софетамегу ® Рейтинг — 8 (5) 
Приключенческая игра, насыщенная головоломками. Мно- 
гие из них нужно решить за строго отведенное время, что при- 
‘дает этой бродилке дополнительную напряженность. 


Похождения отважного сноггла по имени Диззи на земле и 
под землей, на воде и под водой. 


1. Из 16 беспорядочно перемешанных кусков бумаги вы 
должны собрать картинку, показанную на экране, уложившись 
в отмеряемое песочными часами время. Каждый кусочек мож- 
но поменять местами с любым соседним, отметив его рамоч- 
кой и захватив любой кнопкой. Режим раиге на время отменен, 
поэтому, дабы ‘уложиться в срок, вы должны четко представ- 
лять себе цель и собирать картинку по порядку; начав с углово- 
го кусочка, 

2. Следуйте за путеводной звездой... Что, не получается? 
Тогда попытайтесь запомнить правильную последователь- 
ность поворотов на стрелках (<=/-» — соответственно дер- 
| жать при прохождении стрелки джойстик влево/вправо, 0 — 
ничего не нажимать}: 355 000353535353е=>353553<е> 
эее03е ее ее, далее >> — квыходу, где лежит 
# лопата; = — к досрочному выходу, где можно получить до- 


полнительную жизнь. 

3. В начале перестрелки счет 4:4, победитель — тот, кто первым наберет 8 очков своими 
меткими попаданиями в противника. Солдаты замка стреляют куда метче Диззи, новы може- 
те, присев, увернуться от летящего камня. 

4. Не забудьте, что выпущенную Заксом молнию надо перепрыгнуть дважды (второй раз — по- 
сле ее отражения в зеркале). 

5. Даже не пытайтесь собрать звезды на дне подводной пещеры — без помощи ласт Диззи от- 
туда не выберется и неизбежно пойдет на корм рыбам. 

6. Важный секрет, Догадались, на что надо потратить здоровенную золотую монету из подвод- 
ной пещеры? Это целая история; уходящая корнями в далекое прошлое. Дело в том, что история 
«Как простофиля Диззи корову на зеленый 606 поменял» впервые произошла еще в игре для 7Х. 
Зресииит, а авторы приставочной реализации ее при переносе несколько дополнили. Так вот, этот 
самый боб можно выкупить у продавца и за монету, а спасенную корову — отдать принцу Фанко. 
То, что он вам в ответ преподнесет, и будет ключом к бонус-уровню! 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки джойстика — перемещение героя влево/вправо; Зейес* — вызов экрана 
инвентаря (с указанием местонахождения Диззи, объема его повреждений и списка 
предметов с их краткой характеристикой); В — операции с предметом, находящимся 
в конце списка (использовать/положить), Если герой находится рядом с предметом, 
то этот предмет будет помещен в начало списка. При недостатке места изымается 
предмет из конца списка; А — прыжок (А + стрелки — прыжок в сторону), 
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ЕАТАЕ ВЕМИМО Р 


Аркада ® 2 игрока ® 3 этапа 
Рузномв ® Рейтинг — 3 (3) 

В общем-то обычная аркада, но с оригинальной интересной фишкой: возможностью по- 
вторного быстрого просмотра того отрезка пути, который 
вы уже прошли, 


бр игры прекрасно обозначен в заставке словами: 
«Время большого шоу на Земле». А что здесь понимается под 
«шоу», становится ясно уже из предупреждения игрока о нача- 
ле уровня, в котором за стандартным «Се! геаду» следует «10 
Че», Игра требует очень высокого темпа — снизу постоянно 
поднимается вода, малейшее касание которой смертельно, — 
вы должны, непрерывно стреляя и собирая призы-оружие, все | 
время стремиться не столько пройти вперед, сколько поднять- 
‘ся повыше, А призовое оружие — единственное полноценное 
средство борьбы с врагами, так как выданное вам вначале и 
‘стреляющее одиночными выстрелами большинству противни- 
ков, что слону дробинка, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — быстрый просмотр пройденного пути уровня; | 


В — стрельба; С — прыжок; 
1 или С'зажать — частые прыжки; 
У — присесть, взять приз. 


НЕА 98 


Спорт / футбол ® 2 игрока з 
Еестошс Ану ® Рейтинг — 8 (6) 


В очередной раз вам дается возможность одновременно выступить в роли тренера и футболь- 
ной звезды, воплощающей в жизнь его гениальные замыслы. 


В игре 400 команд, которые могут принять участие в сорев- 
нованиях, организованных в одном из пяти режимов: й 

товарищеский матч с любой из команд, 

‘первенство мира, 

кубок лиги, 

дуэль (пенальти), 

тренировка. 


1. Главный победный стиль — атака. Оборону начинайте. 
‘уже на чужой половине поля, 

2. Играйте плотно, не давайте противнику ни свободно 
бить по воротам, ни развить комбинационную игру. 

3. Чаще бейте издали, не заразитесь болезнью многих на- 
ших клубов, непременно желающих закатить мяч в ворота. 

4. А чтобы убедиться в том, хорошо ли вы усвоили фут- 
больные уроки, выиграйте за сборную России, ведь она тоже 
представлена в «ЕРА 98»! 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — подкат. В — переключение игрока / пас. 
С — отбор мяча / удар. 
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ЕЕА 99 ФИФА 99 


Спорт / футбол ® 2 игрока 
Еестошс Ану ® Рейтинг — 4 (6) 
Очередной имитатор футбола от ЕА, 


Вы имеете возможность провести качественную тренировку, посостязаться в умении 
выполнять одиннадцатиметровые удары, что позволит любому начинающему приоб- 
щиться к футболу и быстро подтянуться до профессионального уровня. А разнообраз- 
ный выбор вариантов соревнований — от товарищеских матчей до чемпионата мира в 
Атланте (США) — удовлетворит любого профессионала. Тем более что есть возмож- 
ность отработки различных схем организации игры, а также покадровый просмотр заин- 
тересовавших вас фрагментов матча, 

[3 сожалению, особо нового по ‘сравнению с предыдущими играми нет: все те же пять ре- 
жимов (товарищеский матч с любой из команд, первенство мира, кубок лиги, дуэль (пеналь- 
ти), тренировка), А вот число команд даже вдвое уменьшилось, теперь их осталось 200, 

СОВЕТЫ ПО ВЕДЕНИЮ ИГРЫ 

"1. Три опции Теат (Теалл Соуегаде, Теа Роптаоп и Теап\ 'Э\га{еду) существенно вли- 
яют на игру и ее результат, Рекомендуем тщательно продумывать их. Схема действия иг- 
роков должна соответствовать их расстановке, а расстановка должна отвечать команд- 
ной стратегии, 

2. В лиге стремитесь выиграть у слабых команд и как можно достойней сыграть с сильны- 
ми, В простых матчах стремитесь забить как можно больше голов, 

3. Не увлекайтесь обводкой в центре поля. Велик риск потерять мяч, 

4. Защиту собственных ворот начинайте на половине противника, не давая ему возмож- 
ности спокойно разыграть комбинацию, Если вы играете с неодушевленной приставкой, то, 
учитывайте, что ей не нравится силовая игра, Передачи становятся неточными, а командные. 
действия и вовсе бессмысленными, 

5. Не злоупотребляйте игрой в пас! Это эффектно, но неэффективно. Противник окружит 
вас плотным кольцом и выбраться ‘из него будет очень непросто, 

6. При ударах по вашим воротам переведите управление на ближайшего к вратарю за- 
щитника, чтобы быть готовым забрать мяч, 

7. При отборах мяча осторожно пользуйтесь подката- 
ми, Игрок, выполнивший подкат, при промахе оказывается 
на некоторое время выбывшим из игры, 

8. Не пытайтесь при атаке вывести своего напада- 
ющего один на один с вратарем противника. Как мож- 
но чаще бейте по воротам со средней и ближней дис- 
танций, 

9. Когда вратарь соперника выбивает в поле мяч с 
руки, подведите к нему своего нападающего. Если 
удастся правильно расположить его, он сумеет перехва- 
тить удар. 

10. В режиме «51М» обе замены производите во вто- 
рой половине игры, когда начинает сказываться уста- 
лость игроков, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — пас / удар; С — выбор опций; 
Х — резкий поворот с мячом назад; 
У — подготовка к удару по мячу головой; 
2. — ускорение бега с мячом. 


Спорт / футбол ® 2 игрока 
Рейтинг — 5 (5) 

Продолжение серии футбольных симуляторов, выпол- 
ненное сторонними производителями на движке 
«НРА '98», к слову сказать, самом удачном из всех иных 
футбольных симуляторов. 


Новая версия игры не претерпела существенных из- 
менений, разве что несколько расширилась трансферт- 
ная система (то есть система покупки-продажи футбо- 
листов) и обновились составы команд. Правда, как это 
было и раньше, наш футбол представлен крайне свое- 
образным набором игроков, из которых составлена 
сборная России. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — пас, переключение игроков; С — удар, подкат, 


Р 9 9 ЕВЕ МО$ТАМНС 
$ В . Огненный «Мустанг» 
«ООВ Аркада ® 1 игрок ® 5этанов. 

< Тано ® Рейтинг — 2 (4) 


й Типичная средненькая аркада, выделяющаяся разве что 
довольно редким для подобных игр видом сбоку, 


“ “ Вы летите на двухмоторном самолете не слишком опре- 
деленного типа и поливаете огнем из всех орудий встреч- 
хе ные самолеты, вертолеты, танки. Как всех польете, так и 
победите. 
УПРАВЛЕНИЕ 
А/В / С — стрельба из разных видов оружия. 
СЕКРЕТЫ 


1. Дополнительная жизнь — зажав <= + С, нажать ТАВТ, 
2. 100% энергии — зажав = +А, нажать ЭТАВТ. 


ЕЕАЗНВАСК А Вспышка памяти 


Приключения ® 1 игрок ® $ этапов 
Дерйте 50й / ($ боа ® Рейтинг — 9 (5) 
Эта игра заслуженно удостоила своим присутствием все игровые платформы, начиная с РС. 
Причины — почти безукоризненное техническое исполнение и интересный сюжет, 


Конрад Харт, герой игры, изобрел способ распознавания инопланетных шпионов. За что и по- 
страдал. Мало того, что его скинули на какой-то спутник Титана, так еще и лишили памяти. 


83 


а Секреты «Крутого Геймера» №9 


УПРАВЛЕНИЕ 
Л — прыжок вверх; 1 (держать) — взобраться выше на уступ; 
[ ‘зажать А и нажать ^ — прыжок вперед. 
Чтобы взять предмет, войдите в инвентарь (5ТААТ) и нажмите В; 
'А+В — включение силового поля во время стрельбы, 


СЕКРЕТЫ 
1, Пароли (для тех, кто играет в русскую версию, пароли 
приведены в скобках). 
Ш Уровень Еазу Могта! Ехре\ 

РХЕЦПИКСЕЛ) — ГАКСОМФАЛКОН) СЫУО(КЛИО) 
ВЕТЗУ (БЕТСИ) РАТА (ДАТА) АСВТС (АСРТС) 
РАМСНО (ПАНЧО) МИОАБ(МИЛОРД) ВЕОВ(БЛОБ) 
УТу01О (СТУДИЯ) @\СКУ(КВИКИ) ЭТУМСТУН) 
ТОНО(ТОХО) ВМОЦБИДЖУ) — ММОГО (МИМОЛО) 
'АКАМЕ (АЛАНЕ) — ВОВВЕЕ (БАББЛ) НЕСТОВ(ГЕКТОР) 

Г) К ИМСВИМИНСБИН) СИР (КЛИП) КАЦМА (КАЛИМА) 


Концовка игры: СУСМИ$ (ЦИГНУС) 

2. Способность Конрада проходить через любую стену. 
Поставьте Конрада около стены спиной к ней, зажмите «А» 

и нажмите стрелку джойстика в направлении «от стены», В мо- 
мент начала бега отпустите А, резко развернитесь обратно, и 
вы пройдете сквозь стену. Учтите, что все нужно делать «на’од- 

й ном дыхании», то есть ни разу не останавливаться. 

3. Чтобы убрать всех врагов с экрана, введите код РИХЕХ. 


4. Чтобы получить вооружение такое же, как у противни- 
ка, введите пароль \/ЕАРОМ. 

% 5. Что-то вроде приколов. Если кнопки ЭТАВТ+А+В+С на- 
жать во время игры, вы попадете в экран «СОМИМОЕ?», а если на экране ЭТАВТ/ОРТОМ$ — игра 
сбросится. Если же во время игры нажать сначала ЭТАВТ (появится инвентарь), а затем одновре- 
менно 4+В+С — инвентарь исчезнет, оставляя кадр свободным, как будто специально для снятия 
скриншотов. Чтобы инвентарь снова появился, достаточно нажать любую кнопку. 


ЕЫМТУТОМЕ$ Ю Флинтстоны 


Приклочения ® 1 игрок ® 7 этапов. 
Тапо * Рейтинг — 7 (10) 
Семейные конфликты были во все времена. И еще с пещерных времен так повелось, что жена 
в споре почти всегда оказывалась выигравшей стороной. Что остается делать мужу в такой ситуа- 
ции? Пускаться во все тяжкие, искать приключений. Что вы и увидите в этой прекрасной бродил- 
ке, сделанной по мультсериалам и фильмам о первобытной семье Флинтстонов, 


У Уилмы, горячо любимой и любящей жены Фреда исчезло ожерелье. Кто виноват? Всем яс- 
но? Фред отправляется на поиски, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С — прыжок. В — удар дубиной (держать, не отпуская до свечения — суперудар). 
{$ — втянуть голову в плечи (иногда помогает), * — во время прыжка (держа А или С) — 
‘схватиться за близлежащий выступ; аналогично ФиС— слезть ‚с высоты, 


СЕКРЕТЫ 
БОНУС-УРОВНИ И ВХОДЫ В НИХ 


1) В самом начале, перед Змеиными Скалами есть две пропасти... или больше, неважно, пры- 
тать все равно нужно во вторую и, оттолкнувшись от трамплина, лететь под облаками — на ранее 
Но ооный ‘уступ: 

2) Оседлав первого птеродактиля, взлетите на левый берег водопада: в‘кроне растущей там 
пальмы Фреда ждут призы... 
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1) В первой темной пещере в верхнем правом углу... 

2) Не старайтесь убежать подальше от догоняющей Фреда. 
струи лавы, в левом нижнем углу огромного подводного зала 
пускает пузыри морской фей. 


1) после третьей таблички (места записи) ищите вагон с 
расшатавшейся сцепкой. В момент отсоединения стойте на |8 
левой части сцепки. 2 


1) перед второй водной прогулкой загляните в левое ответвление, 

ДРУГИЕ СЕКРЕТЫ 

1. Возможность выбора уровня. Войдите в экран устано- 
вок игры, нажмите и держите «С», Удерживая «С», нажмите <=, 
Эф, 6,5, 1, 1, $, е,>, У. Отпустите «С» и нажмите «ЗТАВТ».. 

2. Под водой есть подлые медузы с электрическим током, 
ЕСЛИ ПОДПЛЫТЬ К такой медузе, когда вокруг нее нет электриче- 
ского поля, и ударить по голове — включится свет, 

3. В первом уровне перед змеями прыгните в первую яму. 
Вас выброситв ВОМУЗ, пройдя который вы — втретьем раунде! 

4, Выбор уровней. На заставке РВЕЗ$ 5ТАВТ ВОТТОМ на- и 
жмите = и ЭТАЯТ, Уровень выбирается стрелками (6 уровней). [46.3 

5. На заставке РВЕЗ$ ЗТАВТ ВОТТОМ нажмите 1 + $ТАВТ — бесконечные продолжения и бес- 
конечная энергия, 


ЕВАМ КЕМ$ТЕМ Франкенштейн 


Квест ® 1 игрок ® 7 этапов 
$0пу ® Рейтинг — 6 (3) 
Игра создана вдогонку одноименному фильму «Франкенштейн, или современный Прометей», 
по роману английской писательницы (1817-Й год) Мэри Шелли, 


Талантливый и храбрый, как выяснится позже, ученый Виктор Франкенштейн создал монстра, 
вырвавшегося из-под контроля создателя, 


УПРАВЛЕНИЕ Я р 
Помимо прыжков и ударов палкой (кнопки С и В со- в 
‘ответственно, одновременное нажатие ® или фиВ — удар 4 
вверх или с наклоном), монстр наделен способностью пус- 
кать сгустки огня на расстояние, затрачивая при этом часть 
жизненной энергии (кнопка А). 

'Нажав на «ЭТАЯТ», вы попадете на экран инвентаря: вы- 
светив нужный предмет кругляшком джойстика, его можно 
использовать (В) или отметить (А). Правильно собранную 
кучку предметов для применения нужно соединить, нажав 
‘дважды С. Кроме вещей, подсказок и «обломков гранита зна- 
ния», можно подбирать (джойстик вниз) различные восста- 
новители жизни. 

Бутылочки с «живой водой» (их количество указано в пра- 
вом верхнем углу экрана) применяются автоматически, вос- 
полняя полностью исчерпанный ресурс организма до на- 
чального состояния. Почти на всех уровнях возможна полная 

«подзарядка» от удара молнии, необходимо лишь вска- 

‘рабкаться на самую высокую площадку в округе! 


Пароли уровней: 
2. БЛХУММ; 3. ТОУХХ2У2; 4. ЕВТУМУЕНР; 5. СВСИУ\КО; 6, ЗМУХВУЕ 7. ВМХ2ИЕММ. 
Чтобы получить в игре подсказку, введите в опции раззмога пароль ЕВАМКЕМУТЕИМ, 
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А 


САВСОУЕЗ 


Приключения ® Т игрок ® 18 этапов. 
Виепа Изта ® Рейтинг — 8 (5) 


Приключенческо-мистическая игра на средневековую те- 
матику. Была бы сложна в прохождении, если бы не масса при- 
зов на уровнях и полезных кодов. 


В реальном мире горгульями именуют уродливые камен- 
ные фигуры с перепончатыми крыльями, венчающие стены 
замков или крыши зданий. В средневековой Шотландии их 
использовали, чтобы отпугивать врагов и злых духов. 

Викинги-захватчики проникли в родной замок героя игры 
Голиафа. Голиаф вынужден выступить в несвойственной его 
расе роли атакующего. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— бросок; В — удар, кувырок; С — прыжок, трюк 


СЕКРЕТЫ 
Переключение уровней: А, В, =, А, С, А Е и а >, А: 
Восполнение энергии: А, В, >, А, С, А, ФА 
У, А, В, Э, =. 
А, в, С, А, 'в, С, увидите финальные титры игры. 
'Нажав в любом месте игры кнопки А, В, С и «ЭТАВТ», вы увидите красивую надпись ЕСА. 
На паузе: А, В, С, А, В, С, А, В, В— Веа! 3-0 Апипайоп. 
Если на паузе набрать А, В, С, А, В, С, А, В, А, то приставка покажет вам свои возможности по 
просчитыванию трехмерных объектов. При этом ими даже можно управлять с помощью кнопок. 
Экраны — посвящения. На паузе наберите: 
Экран 1: А, В, >, А, С, А, $ +А, ЗТААТ 
Экран ‚В, ЗАСА +С 


‚С, 


Бессмертие: А, В, >, А, С, А, 
Если на паузе набрать А, В, С, 
игры кн 

В 


Экран 3; А, В.Э, А, С, А, У +А, А, А 

Рестарт игры. На паузе, зажав А + В+ С, нажмите ТАЯТ. 

'Суперприем — бросок файербола. На паузе нажмите А, В, >, А, С, А, $, А, В; >. Снимите иг- 
'руспаузы и нажмите А. 


СЕМИЕЮЕ ‚Драгоценный огонь 


Стратегия * 2 игрока 
КОЕ! ® Рейтинг — 5 (2) 
Военно-стратегическая игра на тему средневековых войн. 
'Здесь идет борьба за обладание драгоценными камнями, состав- 
ляющими волшебную корону Джемфайер — Драгоценный огонь. 

Ваша задача состоит в том, чтобы с помощью колдунов, 

‘армии и военной хитрости захватить всю страну и восстано- 
вить в ней мир и порядок, 
- В ходе войны вы насылаете на противников разные бедст- 
вия и эпидемии и укрепляете свою страну, 
` СОВЕТЫ 
1. Захваты начинайте со слабых государств, предвари- 
тельно заключив мир с сильными. 

2. Если вам мешает вражеский маг (вы хотите напасть на 
страну), пошлите в эту страну 20 человек, а когда вражеский 
маг появится на поле боя — вернитесь обратно в свою стра- 
ну и тут же снова пойдите на врага. Вражеского мага уже не 
‘будет. Если же он вновь появится или придет другой маг, по- 
вторите прием. 
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3. Во время боя старайтесь нападать на врага сзади или хотя бы сбоку. 

4. Бсли у страны противника осталось два-три города, предложите им сдаться,и если у вас до- 
статочно сильное государство, они так и сделают. 

5. Чем выше параметры у вашего правителя, тем сильнее войско, которым он руководит: 


УПРАВЛЕНИЕ 
С — выбор, В — отмена выбора / вернуться на позицию назад. 
А — советы, подсказки 


СЕМЕВАЕ СНАО$ „Генерал Хаос 


Стратегия ® 2 игрока ® 3 этапа 
Иескотс Ат ® Рейтинг — 6 (9) 
Удачная смесь стратегии с боевиком, где сначала вы думаете, как вам победить, а потом про- 
‘сто расстреливаете врага из всех подручных средств. 


Суть игры: управляя отрядом из двух или пяти человек, вы должны отправить в стра- 
ну вечной охоты равносильный отряд противника, попутно выполнив какое-нибудь нео- 
бязательное задание. 


УПРАВЛЕНИЕ 
После того, как вы выберете поле боя, вам напишут 
задание и предложат взять на себя командование одним из 
четырех отрядов, Три из них состоят из пяти солдат каж- 
дый, четвертый — двое коммандос. 

Управление в игре построено по такому принципу — 
кнопка С переключает солдат, курсор управляет стрелкой 
на экране, а кнопка В направляет выбранного солдата на 
место, указанное стрелкой, Самая нужная кнопка — А, вы- 
зывает адскую пальбу всех ваших орлов из всех видов ору- 
жия. Это управление для отряда из пяти человек, И согла- 
ситесь, оно довольно сложное. Коммандосы же управля- 
ются просто джойстиком, что дает им преимущество в ма- 

неврах, Так что вам выбирать — или пожертвовать коли- 
чеством в пользу качества, или наоборот, 


1 

1. Этот трюк получается, похоже, вследствие ошибки про- 
граммистов. 

Возьмите команду’с рыжебородым гранатометчиком, 
бросьте гранату во врагов и, пока граната в полета, нажмите. ь 
паузу. Все замрут но граната долетит до цели и прихлопнет беззащитных «плохих парней», 

2. Маленькие хитрости. На паузе нажмите и держите на первом джойстике А+В и, одновре- 
менно, на втором джойстике С. Вы должны услышать звук. Теперь вам становятся доступными 
следующие возможности; [ 

Максимум санитаров: на 1-м джойстике зажмите А+С, на 2-м — В+ $. 

Переход к следующей битве: на 1-м — А+С+ 1, на2-м — В. 

Переход к следующей войне: на 1-м — А+С+ $, на2-м— В. 


СЕМЕВАТОМ$ ГО5Т ...../Могибшее поколение 


Приключения ® 1 игрок ® 4этапа 
Пте Ийгие» ® Рейтинг — 6 (5) 
Игра изобилует различного рода оружием и защитными средствами. Но главный интерес: 
представляют Телепортаторы, которые, с одной ‘стороны, облегчают прохождение, а с. другой — 
расширяют область передвижения и поиска, 
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На вашей планете обнаружились весьма противные вещи: 
‘шторма, магнитные бури и прочие невинные шалости приро- 
ды-матушки. 

Вы — потомок легендарного основателя вашей расы, и ко- 
му, как ни вам, спасать эту мелкую планетку. 

СОВЕТЫ 


1. По пути вам встретятся странные металлические колон- 
ны и закрытые люки. Так вот; колонны — это замки и открыва- 
ютони пресловутые закрытые люки. 

2. В конце второго этапа будет телепортатор: войдите в 
него и нажмите ЗТАВТ. Теперь сможете попасть в любое место. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — использование энергокостюма; В — удар рукой; 
С прыжок; $ — присесть; _$ + С — соскочить вниз; 
С, 5 (Е) +В — удар ногой; ЗТАВТ — выбор предмета. 


СЕКРЕТЫ 
м. Чтобы сделать бессмертие, нужно найти платформу, ко- 
4 торая восполняет жизни, прыгнуть на нее и, когда она опустит- 
\ ть ‘ся почти до конца, спрыгнуть. Причем спрыгивать нужно в та- 
== кой момент, чтобы платформа не начала подниматься назад. 
Пароли: 2. АЕБ; 3. БОТУ; 4. МАВМ. 


СЕМСНИ$ КНАМ 2 С1АМ ОЕ ТНЕ СРАУ МГОТЕ 
Чингисхан 2 ии наити в 


Стратегия ® 1 игрок. 
КОЕ! * Рейтинг — 5 (3) 
Стратегическая игра, базирующаяся на исторических фактах 
времен создания Чингисханом могущественного государства. 


Действие игры происходит в 13 веке, охватывая почти всю 
Европу, Азию и северную часть Африки того времени. 

В игре есть выбор трех сценариев: 

1) Мопдо! Сопаиез! (1184 год), где вам предложат объеди- 
нить всю Монголию, Карта состоит из 14 мелких территорий, 
виды войск на которых не отличаются разнообразием, Если вы 
успеете объединить Монголию до 1214 года, то попадете в 
четвертый, дополнительный, сценарий, который представляет 
собой помесь второго и третьего сценариев с еще чем-то; 

2) бепа 5 Кпап — сценарий игры, где вы выступаете в ро- 
ли одного из шести монархов (по выбору). В их числе и знаме- 
знитый Чингисхан; 

3) Ушап Оупазу. Карта этого сценария не отличается от 


второго, но здесь другие правители и другие нравы. 
НЕКОТОРЫЕ СОВЕТЫ ПО ПРОВЕДЕНИЮ МОНГОЛО- 


Заранее планируйте свои стратегические операции, Не 

‘спускайте глаз с соседей, будьте готовы к внезапной агрессии. 

2. Вступайте в союзы с государствами, которые пока не собираетесь завоевывать. 

3. Для военных кампаний желательно нанимать монголов или самураев. 

4. Налоги, налоги и еще раз налоги. 

5. Больше проводите времени в семье, укрепляйте династию. 

6. Покупайте, когда показатель ВАТЕ низок, и продавайте, когда высок (он находится в верхнем 
правом углу экрана под датой 

7. Всегда берите с собой в поход всю еду и все деньги, 
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ь УПРАВЛЕНИЕ 
А— выбор действия; В — отмена, 
СЕКРЕТ м 
Увеличение народонаселения. Если численность работоспособного населения у вас стала 
недопустимо мала, то примените следующий трюк. На все имеющиеся деньги купите уторговцев 


наемников (самых дешевых) и сразу распустите их, Численность населения возрастет, а денегу 
вас не убудет, Повторяйте прием, пока население не достигнет 9999, 


СНОЗТВОЗТЕЙ5 


о и за привидениями 
Приключения ® 1 игрок ® бэтанов 
бева ® Рейтинг — 4 (6) 


Игра сделана по популярному мультфильму, в котором 
трое ученых (Рэй, Питер и Игон) ведут орьбу с привидениями, 


Выбрав героя и закупив (если есть деньги) оружие для борь- 
бы с почти невидимым противником, вы приступаете К делу, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — бросить бомбу. В — стрельба, © — прыжок, 
\ — ползти. ЭТАВТ — вызов меню. 
В меню: 
С — выбор предмета, на которыйустановлен курсор, 


СЕКРЕТЫ 

1. В огненном доме, чтобы преодолеть темноту, нажмите: 
КНОПКУ «ТАЯТ», выберите прибор ночного видения, и темно- 
та на некоторое время исчезнет. 

2. Можно набрать много денег. ‘следующим способом, Найдите 
сейф.с деньгами (недалеко от. входа в лабиринт), возьмите деньги, 
выйдите снова войдите. Сейф опять ‘будет полон денег, 


СОТОЕМ АХЕ Золотая секира 


Боевик ® 2 игрока ® 7этанов 
бева ® Рейтинг — 6 (8) 
Сюжет этой серии игр навеян, безусловно, знаменитой эпопаей про Конана Варвара. 


Варвар Экс (Ахе ВаН!ег), амазонка Тирис (Ту5 Раге) и коротышка-викинг Джилиус (биз 
Тпипдегпеаа) отправляются на поиски демона по имени Оеацн АдЧе владеющего волшебной зо- 
лотой секирой и похитившего короля страны, где происхбдит действие, и его дочь. 


УПРАВЛЕНИЕ й 
А — магия, В — удар. © — прыжок, 
Суперудары 
Экс: С+В — варвар вращает меч над головой и бьет назад, 
Тирис: С +В — амазонка вращает меч над головой и бьетназад. Удар ногой в горизон- 
тальном положении — джойстик резко впереди В. 
Джилиус: С + В — перекат и ‘удар назад. С + В + направление — кувырок с ударом в 
заданном направлении. Удар рогами — джойстик вперед и В. 


[-] 
1. В игре можно сделать 8. продолжений (Соп\пие). 
Выйдите в режим выбора вариантов и нажмиге на А, В, С одновременно. Выберите режим 
средней трудности (М огтла!), максимум жизней и. двух игроков. У вас будет 8 продолжений. 
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2. В режиме АВСАОЕ можно получить лишнее (девятое) 
продолжение игры. Для этого при появлении экрана выбора 
воинов нажмите и держите джойстик, нажатым влево (воины 

| будут непрерывно вращаться). Затем нажмите А+С и «ЭТАВТ». 

3. Большое количество денег позволит получить лучшее 
оружие. Вы должны “взять банк». Идите к высокому зданию, 
внутри него есть сейф, в котором полно денег. Берите деньги, 
выйдите из здания наружу и снова войдите в него. Сейф снова 
будет полон. И так— каждый раз! 

‘4. Можно установить любой уровень игры. Для этого 
‘сначала выберите режим Агсаде и, после появления экрана 
выбора символов, нажмите одновременно джойстик <, Ви 
ЗТАВТ, В верхнем левом углу экрана должна появиться едини- 
ца — это номер уровня, Используя джойстик, можно изменить 
этот номер на другой, то есть установить любой уровень игры 
(от 1 до8). 

5. Если вы допустили, что враг окружил вас со всех сторон, 
примените удар в прыжке. Пожалуй, это единственный способ 
выкарабкаться из этой ситуации, 

6. 30 жизней. Установите в АВСАОЕ МОСЕ режим для од- 
ного игрока. Затем нажмите и, пока на экране вращаются 
персонажи, держите =. 

7. Получение бесконечной магии, Поставив в «ОРПОМ$» МАСС на «ЗРЕС!АЦ», начните игру. 
Как только увидите первого босса, зажмите кнопку А и держите ее, пока не покончите с ним. Да- 
‘лее, попав в ВОМОЗ, ничего не собирайте и не убивайте ни одного колдуна. Теперь, отпустив в на- 
чале следующего уровня кнопку А, вы получите неограниченный запас магий. 

8. Сохранение накопленной магии и увеличение ее силы. Установите в меню опций 
значение 5РЕСИАЕ в строчке МАС/С. Теперь от длительности нажатия кнопки А зависит мощ- 
ность используемой магии. Но главное — то, что магия вызывается освобождением кнопки, 
'а не ее нажатием. Поэтому можно покинуть уровень с накопленной магией, зажав кнопку по- 
сле гибели последнего противника, Заклинание автоматически применится, как только ваш 
герой объявится на следующем уровне. И тогда, если вы побывали на бонус-уровне (что про- 
исходит после первых четырех уровней) и не нарушили свой магический инвентарь сбором 
книг (еду брать можно), то результатом заклинания ‘будет очень длинная строчка магии, ко- 
торая вряд ли закончится, даже если все оставшиеся сражения вы проведете с ее помощью. 
Еще одно очевидное условие — предварительное наличие хотя бы трех книг (магическихеди- 
ниц), две из которых у вас сопрут в начале бонус-уровня. Вернуть-то похищенное вы не смо- 
жете, а совсем без книг заклинание изобилия не сработает... Выбрав силу заклинания выше 
доступного герою предела, вы либо используете магию других персонажей, либо «повесите» 
игру (причем, возможно, даже так, что и кнопка Везе! не поможет). Эффект однозначно опре- 
деляется силой, так что после нескольких «обломов» вы сможете разнообразить ход игры 
‘уже без всякого риска. 

9. Две секиры. В режиме для одного игрока в финальном поединке сохраните магию до са- 
мого конца боя. Ударьте босса и примените магию, Из ниоткуда появятся две секиры и ударят. ‘бос- 
са в грудь. 

10. Три секиры. В режиме для двух игроков в финальном ‘бою один из бойцов должен загнать 
‘босса в угол и непрерывно наносить ему удары, но так, чтобы окончательно не добить его. Вто- 
рой игроктем временем должен «оттянуть» на ‘себя скелетов. Теперь первый игрок буквально пе- 
ред р ‘последнего удара боссу должен применить магию. Появятся три секиры и до- 

ьют босса, 


СОТЮЕМ АХЕ 2 Золотая секира 2 


Боевик ® 2 игрока® 7 этапов 
бева * Рейтинг — 5 (8) 
Вторая часть знаменитой игры — очень качественный боевик, но огорчает, что он во многом — 
повтор бо!деп Ахе 1. 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А— магия, В — удар. С — прыжок, 
Суперудары 
Экс: С +В — варвар вращает меч над головой и бьет назад. 
Тирис: С + В — амазонка вращает меч над головой и бьет 
назад. Удар ногой в горизонтальном положении — джой- 
‘стик резко вперед и В. 
'Джилиус: С + В — перекати удар назад. С + В + направле- 
ние — кувырок с ударом в заданном направлении. Удар 
рогами — джойстик вперед и В. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. Когда игра ‘стартует, зажмите кнопки А + 
В + Си нажмите «ЗТАВТ». 'Отпустите В и С, но продолжайте 
‘удерживать А. Перейдите на экран выбора режимов и вновь на- 
жмите В и С. Затем, не отпуская этих кнопок, выберите джой- 
стиком режим одного или двух игроков. Теперь, нажав джой- 
стик ®, вы получите возможность выбрать желаемый уровень. 

2. Другой способ. Чтобы выбрать желаемый ‘уровень, в 
режиме ЗЕЪЕСТ РЕАУЕВ одновременно нажмите и держите 
джойстик = + В + ЗТАВТ. ` 

3. Получение 255 магий. В опциях поставьте ‘для магии значение Зрес!а!, Когда услышите му- 
зыку при появлении босса (большого красного минотавра), зажмите С и так, ее не отпуская, убей- 
те босса, Отпустите С и на следующем призовом уровне не трогайте ни одной кнопки. На новый 
этап вы вступите с изрядным магическим пополнением. 

4. Чтобы получить более чем 300 магий, при борьбе с боссом любого этапа (с первого по. 
четвертый) нажмите и держите кнопку А, Не ‘отпускайте кнопку, пока не нанесете поражение бос- 
суине выйдете на премиальную стадию. Теперь отпустите эту кнопку, но не связывайтесь ни с ка. 
ким колдовством и не берите магических книг Дождитесь следующего этапа и вы будете способ- 
ны использовать любую магию, какую хотите. 

5. Если во время бега нажать кнопки В + С, то ваш боец подпрыгнет и станет падать на против- 
ника, опустив под себя меч (топор), 

6. Увеличение числа продолжений. В Агсаде Моде после запуска игры зажмите А+В+С. На- 
жмите ЗТАВТ и войдите в Ор#опз. Отпустите А (держа В+С) ивыберите желаемую опцию. Выйди- 
Те Из этого меню, по-прежнему держа В+С. Выберите режим 1-го или 2-х игроков и начните игру, 
Теперь У вас восемь продолжений. 


СОТЮЕМ АХЕ з А „Золотая секира 3 


Боевик ® 2 игрока ® 13 этапов 
бева * Рейтинг — 8 (7) 
Третья часть «Золотой ‘секиры» удалась лучше всех! 


Третья часть знаменитой саги порадует вас качественной трехмерной графикой и обилием, 
разнообразнейших сражений — ведьи героев стало больше (к ветеранам Эксу и Тирис на этот раз 
присоединились зверь-Пантера и здоровенный Амбал), и приемы они новые выучили, и Магию 
расчудеснейшую подкопили. 


УПРАВЛЕНИЕ 
( Стрелки джойстика — перемещение игрока. Причем, если дважды нажать 
стрелку > (или <=), то игрок разбегается в этом направлении. 
Кнопка А — магия. Кнопка В — удар. Кнопка С — прыжок. 


В — обычный удар или взять, бутылку (если рядом есть бутылка), или залезть на ‘дракона (если 
рядом есть «незанятый» дракон); 


о НЕЕНОНИНЕНЫЕЕИЩИОНИНННИ: 
ви 
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С, В — обычный удар в прыжке; 

С’ а потом одновременно $ + В — специальный удар в 
прыжке; 

В + С одновременно — удар назад и вперед, или слезть с дра- 
кона (если сидите на драконе); 

В+С+- одновременно — удар вперед с размаху; 

В+ $ одновременно — подсечка; 

‘два раза джойстик 3 и кнопка В — удар с ‘разбегу; 

два раза джойстик =, кнопка С, кнопка В — удар с ‘разбегу 
в прыжке; 
е в т $ одновременно — закрыться от ударов противника 
(блок); 

несколько раз (очень быстро) джойстик = и одновременно 
В — кинуть противника (срабатывает только тогда, когда про- 
тивник находится вплотную перед вами). 


ИНДИВИДУАЛЬНЫЕ для каждого поро ажа ПРИЕМЫ: 
Экс: круг крестом джойстика (>, 1, =, $, 3), В+ С одно- 


временно — пустить мечом пламя; 

Тирис: 1) джойстик 3, <, >, кнопки В + С одновременно— 
метнуть меч; 2) кнопка С, опять С (второй раз С нажимается в 
\| наивысшей точке прыжка) — двойной прыжок; 

я Пантера: 1) джойстик =, =, >, кнопки В + С одновремен- 
но — прыгнуть вперед и нанести сильный удар (пробивает почти любые блоки); 2) кнопка С и опять, 
С — двойной прыжок (как у Тирис); 

Амбал: круг крестом джойстика, В + С одновременно — пустить вихрь. 

В игре есть еще одна замечательная возможность — совместные удары и магия, Если два. 
игрока встанут рядом лицом друг к другу (они оба должны при этом слегка покачать головами), то 
они могут; 

1) сделать очень мощный совместный удар. Для этого одному из игроков надо нажать кнопку В; 

2) сделать двойную магию. (Для этого:у обоих игроков должна быть максимальная магия). 
Нужно, чтобы оба игрока на счет «Раз, два, три!» нажали на кнопки А, 

СЕКРЕТЫ 


1, Выбор уровня — выбрав игрока, нажать А, А, А, А, ЭТААТ, В, В, В, В, В, В (пока бьет молния), 
2. Если вы нуждаетесь в 9 кредитах для прохождения игры, нужно после смерти, когда горит 
‘надпись СОМТМИЕ, нажать джойстик @ и кнопки Аи С. 
Е Чтобы получить 8 продолжений, в режиме выбора вариантов одновременно нажмите 
А, ВиС. 


СООЕ\’$ НУ$ТЕРСАЕ НИ5ТОВУ ТОЧ 


аня 


Приключение ® 1 игрок ® 4 этапа 
‘Абзоше ® Рейтинг — 5 (7) 
Каки все игры, созданные по диснеевским мультфильмам, боо!у заведомо интересна ужетем, 
что в ней вам предстоит встреча со множеством полюбившихся вам персонажей. 


В один из прохладных вечеров Гуфи отправился в музей посмотреть его экспозицию, Осмо- 
трев все экспонаты, Гуфи собрался было уже домой, но вот незадача: во всем музее погас свет. 
К счастью, у нашего героя была под рукой свеча. Гуфи зажег ее и начал пробираться к выходу, 
Но в это время все экспонаты музея ожили. И теперь, чтобы дойти до выхода, Гуфи предстоит 
пройти весь музей, превратившийся в таинственную сказочную страну. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — удар. © — прыжок, С, затем № + В — взбираться на высокие места, 
+, В — удар снизу вверх. С, В — удар в прыжке. 
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СОВЕТЫ 

1. Выбирая уровень сложности, учтите; на З!МРЕЕ против- 
ник погибает с трех ударов; на МОТ $0 $1МРЕЕ — с пяти: на 
РАЕТТУ ОАВК НАЯО — после семи, 

2. В Долине динозавров, кроме бабочек, используйте в ка- 


честве транспортного средства деревянное колесо. 

3. На Крышах домов пользуйтесь для перелетов воздуш- 
ными змеями. И ищите сверкающее слово СООЕУ — оно пол- 
ностью восстанавливает жизненную энергию. 

4. Пройдя уровень «Океан», не спешите радоваться — вам до- 
бавится новая миссия по спасению Дональда, 

5. Если на вас ползет улитка, старайтесь бить ее перчат- 
кой, а не прыгать на нее сверху. Это даст вам лишний шарик. 
Шарики будут попадаться разные: синие, желтые, и конечно, 
волшебные. За волшебные шарики вам дают очки, Но исполь. 
зовать очки можно только тогда, когда найдете специальную 
«урну». За один шарик — 1000 очков, За.50 шариков вам дадут 
дополнительную жизнь. Подойдя к этой так называемой «ур- 

не», нажмите джойстик %, Гуфи вытащит из кармана шарикии В 
положит их в «урну», В конце уровня «урна» появится снова, и > 


тогда собирайте урожай. . 
СПВАМАОА Гранада 


‚Боевик ® 1 игрок 
Кепозайоп Ргойисиу ® Рейтинг — 4 (6) 
Вы танкист. и танк ваш быстр. И крут. 


а. 


Ваш танк вооружен столь мощной пушкой, что ничто не в. 
| силах устоять против огня его’огня, Испуганный противник 
прозвал ваш отряд «солдатами-призраками», но другие зо- 
вут— «Боги Африканского континента» и верят в вас, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба из пулемета; С — стрельба из орудия. 


1, Странный финал. Пройдите игру, прослушайте фи- 
‘нальную музыку и нажмите А. Ваш герой упадет! Наверное, от 
усталости... 
2. Выбор этапа: на титульном экране нажмите <=. ее, 
ВЕЕТ, затем ЭТАВТ. 
ыы = 3. Суперпушка. На втором уровне накрените самолет на 

левое крыло, двигайтесь вниз мимо последней трубы и... ждите. Вскоре прямо перед вами по- 
явится пиктограмма, которая дает супероружие, 

4. Летающий танк. На втором уровне, в момент, когда отведенное вам на игру время будет 
кончаться, уведите танк за край экрана, Он взорвется, а таймер пойдет с начала Теперь на новом 
танке можно будет летать. 


СВЕЕМООС: ТНЕ ВЕАСНЕР $0 ВЕЕЮ ОЦУОЕ 
п Гриндога 


Приключения * 1 игрок 
Зева ® Рейтинг — 5 (7) 
Вместе с парнем на скейте вы путешествуете по доисторическим местам и фантастическому 
миру в этой неплохой приключенческой игре, 


ЕЕ 1 ЗЕЕ: СЗ ЕРНННЕТАОВИ НИЕ ИЕН 
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Парень, однако, большой оригинал или рвется в. «Книгу 
рекордов Гиннесса», раз избрал в качестве транспорта 
столь странное для пещер и джунглей средство передви- 
| жения. Впрочем, иногда он его меняет на другие, не менее 
‘странные, виды транспорта. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — бросок; С — прыжок; 
$ — присесть, 


1. Смена уровня. Чтобы перейти на другой уровень, на 
паузе наберите С, А, В, А, <, =. 

2. Дополнительные жизни. На первом уровне в эпи- 
зоде с пещерой можно набрать желаемое количество 
жизней, Для этого запрыгните на плавающий камень, 
убейте лягушек и прыгайте направо к дракону. Бросьте в 
него летающую тарелку, чтобы открылась потайная ком- 
ната. Запрыгните на пружину и, оказавшись у сундуков, 
‘откройте их и возьмите жизнь. Потом ‘убейтесь и повтори- 

в т ОЙЫ те процедуру. 

3. Вредный совет. Если нажать одновременно «ЭТАВТ», Аи С, то игра сбро- 
сится. 

4. Секретная комната. Эта комната находится в первом ацтекском замке. Перед первым 
полетом на воздушном велосипеде во время прыжков по пружинам между грозящими протк- 
нуть вас остриями, торчащими с потолка, оседлайте и потяните вправо последнюю пику. Вы 
окажетесь в секретной комнате, где найдете три сундука, ‘набитых сокровищами. Выйдя из 
комнаты, идите влево. 

5. Замедление игры. Поставьте игру на паузу и нажмите ф, А, С, №, ©, =. Для того что- 
бы вернуться к обычному скоростному режиму, на паузе нажмите ет, 


СВЕТСКУ 
Уэйн Грецки 


Спортивный симулятор ® 2 игрока 
Еестошс Ат$ ® Рейтинг — 4 (6) 

Игра, названная именем прославленного хоккеи- 
ста НХЛ — симулятор хоккея, отличающийся высо- 
ким реализмом во всем — начиная от собственно 
элементов игровых баталий и кончая речью коммен- 
татора матча, Как и положено качественному симу- 
лятору спортивной игры, в ней, помимо борьбы на 
площадке, значительное внимание уделено опциям, 
где можно создать ту уникальную атмосферу игры 
|| или турнира, в какую погружается болельщик на три- 
буне стадиона, Вам даются на выбор и состязания по 
круговой системе, и плей-офф, и спарринговые иг- 
ры, идаже возможность потренироваться в пробива- 
нии буллитов, И всегда вас окружают звезды миро- 
вого хоккея! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор активного игрока команды. В — пас. © — бросок. 


`бОМ АСНТЕВ$ 


Вольные стрелки 


Тир (игра для пистолета) ® 2 игрока 
КопатЕ ® Рейтинг — 5 (2) 

Одна из немногих игр на Сеге, да и на прочих платформах, 
предназначенных для использования светового пистолета или 
автомата, Без них тоже можно играть, но это не будет настоя- [№ 
щий тир. ` 

Нью-Йорк затопила волна преступности и насилия. Банди. 
ты, не стесняясь, вламывались в банки, громили магазины, на. ь 
силовали женщин, угоняли машины и захватывали самолеты! 4 
Полиция просто не могла дать достойный отпор вооруженным т 


и ла 
до зубов гангстерам... вы = 
Примерно так обстояли дела до того, как вы взяли свой | ] у 
световой пистолет в руки. 16 


| 
а, 


[в —- 
< в м пистолета. ЦСОИ ] ЕНЕНТЕВ$ 
Е 


7 
СОВЕТ 
Не дай бог кого-нибудь задеть — вам придется проходить уровень заново! Поэтому советуем 
вам сначала отточить свою меткость в тире (ргасйсе тоде) и только после этого ввязываться в се- 
рьезные заварушки, 


бОМ$НР 


АН-64А «Апач» 


Имитатор вертолета игрок ® 24 этапа 

05 бо ® Рейтинг — 2 (5) 

Знакомьтесь — знаменитый американский вертолет 

«Апач». Хороший вертолет, но сама игра сильно уступает 
МиГ-29, о которой вы прочитаете ниже. 


1 
й 
ны 


После нажатия кнопки «ЗТАВТ» вы увидите три таблички: 
РВЕ-РИСНТ СНЕСК — установка удобного вам ‘управления; 
ГАОМСН М! 51ОМ — начать выполнение миссии; 
У1МУГАТОА ТВАМИМ6 — можно размяться на любой миссии, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— пулемет; В — ракеты; С — смена оружия. 


Чтобы пройти некоторые этапы с минимальными повреж- 
дениями, с самого начала нажмите поворот в какую-нибудь 
сторону и держите все время. Правда, очков вам за такую во- 
@нную хитрость никто не даст, 


Еау. 2, 19542366; 3, 88488008; 4. 53858710. 
Нага, 2. 22352493; 3. 95184011; 4. 60922595, 


СУМ$ТАВ НЕВОЕЗ 


Герои Ганстара 


Боевик ® 2 игрока ® 7этапов р : 
Нибоп бой ® Рейтинг — 4 (1) 


Стрелялка — бродилка, временами требующая напряжения мозгов, но, в целом, не- 
утомительная. 
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хе Секреты «Крутого Геймера» м9 


Издревле жила на планете бипз\аг-9 одна семья, доблест- 
но защищая Родину от вторжений разнообразных захватчи- 
ков, И когда на нее напал злобный робот Голден Сильвер, гла- 
ва семьи профессор Уайт Ганстар решил припрятать от греха 
подальше самое ценное сокровище — четыре таинственных 
драгоценных камня, без которых робот лишался своей силы. 
Обессиленный робот признал свое поражение, однако хозяин 
Голден Сильвера — гнусный диктатор полковник Рэд — не 
сдается. Он не желает так просто отказываться от идеи при- 
соединить мирный девятый Ганстар к своим владениям и, вы- 
садившись на планету с многочисленными приспешниками, 
приступает к поискам драгоценных камней, Вы должны поме- 
шать ему. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— выбор оружия; В — стрельба; 
С— прыжок; $ + В — взять предмет, 


СЕКРЕТ 
Если нажать % до того, как заставка начнет вращаться, она 
перевернется вверх ногами, 


Гарри Поттер 


Приключения ® 1 игрок. 
Рейтинг — 6 (9) 
Игра создана по мотивам первой книги писательницы 
Джоан К. Роллинг «Гарри Поттер и философский камень», при- 
‘несшей автору невероятную популярность. 


Устойчивый к черной магии Гарри, даже не подозревая о 

том, что он — потомок славного чародейского рода, подрастал 

| в семье родственников погибшей матери, мирных обывателей 

| по фамилии Десли. Но аккурат к своему одиннадцатилетию 

мальчик получает письмо — приглашение учиться в Хогвартсе 

И и после ряда невероятных приключений наконец-то становит- 
|| ся студентом этого респектабельного учебного заведения. 

Что происходит там, вы все знаете, но главное, не забыт 

квиддитч (Ош9дисп), излюбленная забава юных магов. Вам 

придется капитально освоить полеты на метле, используемые 

как для погони за противниками или удирания от них, так и в 

качестве необходимого элемента квиддитча, Наверное, это 

самый сложный элемент в игре, несмотря на проблемы, кото- 

1 рые у вас будут возникать при блужданиях по запутанным ла- 

‘биринтам и решениях иных задач, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки джойстика — движение, 


НАОМТИНС (ТАВЕНС РОМЕВСО 


Приключения ® 1 игрок ® 4 этапа 
Иестошс Ап ® Рейтинг — 7 (5) 
Развеселая игрушка о похождении паренька — призрака. Очень полезна, когда нужно поднять 
настроение, 
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Секреты «Крутого Теймера» №9 ( аз 


На белом свете жил да был веселый паренек-рокер, но по 
неизвестным причинам паренек тот скончался’ и, превратив- 
шись в протоплазменного призрака в косухе, стал издеваться 
над скверной, противной и гадкой семейкой Сардини, попав- 
шей ему под горячие руки, ь 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — вселяться, выселяться, управлять некоторыми 
‘пугалками. х 
В — вертушка, убивать некоторых гадов. 
С — выход в меню, внем можно задействовать пополнение: 
эктоплазмы, дополнительные пугалки и еще кое-что, 
Стрелки — передвижения Полтергая, 


пена 5] 


№ 


и 


‚ Переходы из дома в дом. 

Из столовой зайдите в комнату с часами и вселитесь в них ь 
(кнопкой А), В часах нажмите В, С, С, В, Аи выйдите изкомна- 
ты. Вы попадете во второй дом. Г № ка. 

Там, в джакузи, нажмите А, С, С, С, В — окажетесь втреть- го. . 
ем доме, 

В третьем доме зайдите в гарах и вселитесь в мусорный бак, Там 
дите. Вы в четвертом доме, 

2. Режим для двух игроков, 

В игре асть режим для двух игроков, Для его «включения», когда у Полтергая начнет кон- 
чаться эктоплазма, часто нажимайте А и крутитесь'в разные стороны, Когда эктоплазма кон- 
чится, экран мигнети появится еще один Полтергай, управляемый со второго джойстика (ес- 
ли он подключен). Когда и этот игрок исчерпает «свою» эктоплазму, в подвал дома оба Пол- 


тергая пойдут собирать эктоплазму вместе. И кто первый ее наберет, тот и отправится пугать 
«местное население», 


НЕНЦЕЮЕ Адский огонь 


нажмите В, С, В, В, Аивый- 


Аркада ® 4 игрока 
Тоарап ® Рейтинг — 3 (2) 


Космическая аркадная леталка с постоянно нарастающей 
сложностью игры, 


Сюжета просто нет. Впрочем, на заставке показано, как |" 
ваш корабль отделяется от космического корабля-матки, А 
‘дальше — бой со всем и всеми, кто вам встретится, Нападения 
нужно постоянно ждать с любой стороны или с разных сторон || 
одновременно, Впрочем, и вы наделены способностью стре- 
лять одновременно в разных направлениях (в том числе, и по 
диагонали) и из разных видов оружия, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— стрельба; В — выбор направлений стрельбы; 
С — стрельба из супероружия, 


СЕКРЕТ 

В Ор\опз установите Зоила Тез! на 08 и подождите, пока не’ 
перестанет играть музыка, После этого вы автоматически нач- 
нете. игру с уровнем сложности «Уеав, Ва» (соответствует 
«Мегу Нагд»), имея 99 продолжений. (Прием срабатывает на 
картриджах, где на заставке играет музыка), 
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НЕВСОЕЕ$ 


Геркулес 
Боевик ® 1 игрок 
Рейтинг — 6 (4) 
Меч в руках этого Геркулеса довольно грозное оружие. 
В отличие от сониевской версии, где он размахивает тя- 
желой дубиной, в этой игре Геркулес мастерски владеет 
| мечом. Он может рубить и колоть им врагов в разных на- 
‚ | правлениях, а также напрыгивать сверху, раскалывая ост- 
| | рием своего клинка черепную коробку противника. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — магия. В — прыжок. 
Л +В — высокий прыжок. 
С — удар мечом или рукой. 
1 + С — колоть вверх. 
+ С (в прыжке) — втыкать меч во врага. 
% (один раз) — сесть. + (два раза) — лечь. 


]:] 

1. Магия может быть трех видов, в зависимости от заполнения шкалы магии, Если 
‘она заполнена полностью, то вы сможете наколдовать столбы огня по всему экрану. При 
линейке, заполненной на две трети, получится сырая погода. Она пригодится для защи- 
ты,от огня, но на врагов, к сожалению, не действует. И, наконец, самая слабая магия по- 
может вам разобраться с мелкими врагами. 

2. Магию получите, убив колдуна в плаще. Иногда после него может остаться попол- 
нение энергии. 

3. Не допускайте, чтобы враги зажали вас с двух сторон. 


НЕЕСУТЕ$ 2 Геркулес 2 


Приключения ® 1 игрок 
Игет / Обпеу ® Рейтинг — 7 (5) 

Второй «Геркулес» уже не боевик, как первый, а 
приключение. И такой вариант пошел древнегрече- 
скому герою на пользу — эта серия интересней пре- 
дыдущей. 


Геркулес должен спасти Зевса, отца своего, и покон- 
чить с зачинщиком беспорядков Аидом, возглавляющим 
царство мертвых. Но главное — на каждом уровне нахо- 
дить буквы, из которых составится слово НЕВСИГЕ$. 
Обычно буквы расположены на виду, так что проблем с 
поиском у вас не будет. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок. 
А + Х — прыжок с бесполезным сотрясением земли. 
В — удар мечом (заведите турбо-джойстик, не пожа- 
леете). 
С — удар рукой с размаха (держите секунд 5 для 
разбиения скал). 


: ре 
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НЕВ2ОС 2\ММЕ! Герцог Дв 


Стратегия ® 2 игрока ® 10 этапов 
Кепозайоп РгоЦис1з ® Рейтинг — 4 (4) 
Стратегия как стратегия. Не выдающаяся, но играть можно. 


Революция в государстве Ацег Повстанцы (понятно, 
красные), возглавляемые Цид\/д’ом, пытаются захватить 
власть в стране. Но им оказывают достойное сопротивле- [№ 
ние войска синих, во главе которых стоит \М/айгзадег. Воз- 
можности обеих сторон примерно равны, поэтому победа 
‘достанется более умелому, 

КОДЫ для прохождения уровней (на стороне 
Ёид\19’а, КРАСНЫЕ). 

‘Уровни класса А: ЕНСЕНСНКАМ!. 

‘Уровни классов А и В: СНУКНСНКАМА. 

Уровни классов А, В и С: (НУКИМНКАЕЕ. 

Уровни классов А, В, Си 0: УМОВАОЕН. 

Последний уровень за Циб\Ид'а: ЛУОВЕАОКМ. 

КОДЫ для прохождения уровней (на стороне 
М/апгзадег’ а, СИНИЕ). 

Уровни класса А: НСЕНСННКВМН. 

‘Уровни классов А и В: (НУКНСНКВЕР. 

Уровни классов А, В и С: (НУКИМНКВИО. В 

Уровни классов А, В, Сиб: БЛО!СВАРЕВ. 

Последний уровень за М/авгзадег'а (синие): 1Е\ОШЕКМЕА, 


НОМЕ АГОМЕ 2: ГО$Т ИМ МЕМ/ УОВК 


Один дома в Нью-Йорке 


бева ® Рейтинг — 6 (9) 
Игра сделана по одноименному фильму. 


Как известно, Кевин по собственной ошибке сел не в тот 
‘самолет, а потому он попал не во Флориду, а в Нью-Йорк!!! Но 
так как Кевин теперь один, да еще и при деньгах, то никто и 
ничто не помешает ему хорошенько повеселиться. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — специальное действие, Нужно лишь на первом и 
шестом уровнях; 
В — выстрел\ бросок; С — прыжок, 
Если при беге нажать \, то Кевин выполнит подкат, 


СОВЕТЫ 
т Есть два ИосССя проскочить в лифт: и 
контузить Гарри; 9$ 

2) ивременно его дезориентировать, вызвать лифт, а по Го5Е ш Мех УогЕ 
прибытии быстро туда прошмыгнуть (№). 

2. Старайтесь не ставить Кевина на приближающиеся к 
потолку лифты, а вот попасть под пресс или движущийся 
чемодан, как ни странно, не так больно. 


99 


ноок_ Е Крюк 


Приключения ® Т игрок 
бопу Пнавезой ® Рейтинг — 6 (8) 

Кто из вас не читал замечательной сказки Дж‚Барри «Пи- 
тер Пэн»? Уверены, таких нет! Как и людей, не смотревших 
голливудское продолжение этой истории, — фильм Стивена. 
Спилберга «Крюк» (Тпе Ноок). 


Кровожадный Крюк решил украсть детей Питера Пэна, 
чтобы заставить своего злейшего врага принять вызов на 


поединок, 
УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар мечом, В — прыжок 


т 


На первом этапе есть место, где Тинкербелл посыплет 
вас пыльцой. После этого аккуратно летите не наверх, а по- 
низу, где в пещере вы найдете 3 Цуез. Умрите и повторите 
процесс заново, пока не наберете мно-о-ого жизней, 


Халк 


‚ Поединки ® 1 игрок 
1.5.бо4 ® Рейтинг — 4 (4) 
Реслинг популярное в США околоспортивное шоу, всегда | 
привлекал внимание разработчиков игр, «обреченных на ус- 
пех»; Здесь особый успех не состоялся, но и провал — тоже, | 


В игре с «участием» «невероятного» Халка Хогана вы 
сразитесь с самыми крутыми реслерами. 


УПРАВЛЕНИЕ (основное) 
А— удар кулаком; В — прыжок; С, А— бросить предмет; 
С — поднять / положить предмет, 


. Выбор уровня. Поставьте игру на паузу и прокрутите 
крестик джойстика 1, =, $, =. Начните игру и дайте себя 
убить (полностью), Теперь после конца игры вы получите 
возможность выбирать уровни, 
2. Специальные движения Халка: 
Веаг Нид — захватить противника и нажать А; * 
РИе Опуег — захватить противника и нажать А + В: Е > БЕ 
Вом!по Ва! — захватить противника, прокрутить полный круг джойстиком по часовой ‘стрелке и нажать дважды А; 
Эпоцаег Свагое — нажать 5, Э, С, 3; 
Меда З\отр — когда вы в воздухе, зажмите $. 


Т1ММОРТАЕ Бессмертный 


Ролевая игра ® 1 игрок ® 9 этапов 
естошс Анз_® Рейтинг — 7 (4) 


Оригинальная игра, которую вполне можно отнести и к ролевым, и к квестам, хит плат- 
формы МЕБ, 


Вы с боями будете проходить жуткие подземные лабиринты, сочетая крутые схватки с реше- 
нием головоломок, Главное — почаще прислушивайтесь к словам собеседников — из них вы из- 
влечете массу подсказок, 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 


1. Первая головоломка. Подойдите к лучу, достаньте амулет, но не читайте то, что на нем написа- 
но, Правильный порядок ответов на вопросы касательно амулета: на первый — Уе$, на второй — №. 

2. Разгадка второй головоломки. Три камня, собранных вами на этом этапе, следует располо- 
жить в следующем порядке: левый треугольник — в правый сектор; средний треугольник — в ле- 
вый сектор; правый треугольник — в центр (не в нижний сектор!!!) 

3. Головоломка третьего этапа. Войдите в центр фигуры тогда, когда пламя станет зеленым, и 
положите туда рубин. 

4. И снова знакомая головоломка — тот самый треугольник. И снова надо думать. Хотя, если 
прислушаться к словам девушки, решение просто до безобразия: кольца надо разложить, собрать, 
и снова разложить, как бы сдвинув каждое кольцо на одну позицию по часовой стрелке. После не 
поленитесь собрать кольца. 


Общее управление: 


В битве: 

А нажать и держать, джойстик зажимать попеременно 
влево-вправо — атака клинком (менять направление надо 
заранее, до завершения предыдущего взмаха); 
‘удерживая С, держать джойстик в сторону — уклонение от 
соответствующей по направлению атаки противника (не 
действует в драке с пауком). 

«На прогулке»: 
А — использование активированного заклятия; 
С — меню инвентаря. Некоторые предметы и заклинания, будучи отые- 
ченными, применяются сразу, по поводу остальных игра может потребо- 
вать уточнения действий (как то: выбросить предмет, одеть его или вы- 
ПИТЬ) или, напротив, пояснить его дальнейшее использование. 


Непобедимость. Когда появится название уровня, за- 
жмите «З{агь и А и держите, пока не начнется игра. 
Короткий путь с 3-го на 4-й этапы. Найдите красный дра- 
гоценный камень и примените его в Зре Воот. Когда огонь, 
горящий в круге, станет багровым, используя камень шагните < 
сквозь него. Вы телепортируетесь и окажетесь у лестницы. Спуститесь и вы на другом уровне, 
Пароли: 2, 9910006170 3. 147е!21000е10 4. 651131001е50 5. 9461643000850 
6. 563153010а41 7. с250163010ас1 8, е0111730178с1 


1НОТАМА ЗОНЕ. ТНЕ ТА$Т СВУ5АРЕ 
й Индиана Джонс 


Приключения ® Т игрок ® 5 этапов 
.5.боа ® Рейтинг — 4 (6) 
Игра довольно близко следует сюжету одноименного. при- 
ключенчаского фильма, добротно сделана, а потому и интересна. 


Сделайте то, что не удалось крастоносцам, — отыщите 
священную чащу Грааля. 


УПРАВЛЕНИЕ > 


А— удар; В—кнут; С-— прыжок; С (зажать) — частые прыжки, 


СЕКРЕТЫ 

1. В этой игре за набранные 30000 очков дается жизнь. Вот 
как можно ее заполучить уже в первом этапе. Прыгните в ваго- 
нетку и сразу же выпрыгните из нее. Вагонетка уедет, но на ее 
месте появится нозая, а за каждый прыжок в вагонетку дается 
1000 очков. Только не задерживайтесь долго — ведь время идет, 


101 


Аа Секреты «Крутого Геймера» №9 


2. На заставке, когда после «ЗЕСА» появится надпись «НИСАЗЕЕМ», нажмите АВС ВСА САВ. 
Появится меню выбора уровней, Выберите желаемый ‘уровень и начните игру, Если вы все сдела- 
ли верно, экран посинеет и появится надпись «5ННННННН». 


МОУ САВ ЕЕАТОВМС 
МИСЕЕ МАМ$ЕШЕ 


онки игрока 
Аесат ® Рейтинг — 4 (6) 
Имитатор гонок класса «Индикар». Предусмотрены три ре- 

х жима; тренировочные заезды, квалификация и основная гон- 
==)» ка. При игре вдвоем экран делится пополам, 
ШРУСАЕ В этих сумасшедших гонках вашим тренером будет лично 
Найджел Мэнселл, ушедший непобежденным. 
м ИУ гад СЕКРЕТ 
г УЭЕЛЯ, Пароль одной из гонок: 
СОТ6М25С9РЕСбб666КВ$\1СХВНМ/2. 


= 
№М9е1 Мап5ей УПРАВЛЕНИЕ 
— ий А— тормоз, В — газ. 


ИМТЕВМАТОМАЕ ЗОРЕВ$ТАЮ $ОССЕВ ОЕГИХЕ 


игрок 
Касюг 5 ® Рейтинг — 5 (9) 
Я Есть расхожее мнение, что круче серии Е!ЕА на Сеге фут- 
я бола’не бывает, Отнюдь! Принеся в жертву излишнюю доку- 

ментальность, проектировщики этой игры сделали ставку на 
максимальную зрелищность и'разнообразие игрового про- 
цесса и достигли успеха! 


Трехмерная графика, отличные звуковые эффекты и 
У комментарии голосом, предельно простая и гибкая си- 

стема настроек, а главное — уйма различных режимов: 
| от чемпионата и открытых встреч до тренировок и со- 
ревнований по пенальти. В игре у вас есть выбор из 36 
команд, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — ускорение. 
В — пас, выброс мяча руками, нырок вратаря. 
С — удар, подкат, выброс мяча ногой, прыжок вратаря. 
2 — удар по воротам. 
У+Моде — «ручное» управление вратарем 
В меню и настройках: 
В — отмена, С — подтверждение. 


ВЕТ . 
Место приземления мяча указывается крестиком. Следите за планом поля! 
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1Т САМЕ ЕВОМ ТНЕ ОЕЗЕВТ Это пришло из пустыни 


Боевик ® 7 рок 

Стетанаге / Иестотс Аз ® Рейтинг — 4 (2) 

Игра реализована в виде, близком к виду сверху, но с 
сохранением небольшой объемности. Привлекает то, что 


действие строго подчинено сюжету, поэтому игра не кажет- | Саше И Песет 


ся нагромождением миссий, 
ды 
На этот раз зло появилось среди песков, в самом серд- - 
це огромной пустыни, где был расположен секретный ис- 
следовательский центр. Сейчас уже вряд ли кто точно ска- 
жет, что же там на самом деле произошло, но, так или ина- 
че, однажды над пустыней поднялся ядерный гриб. По- 
‘следствия аварии были ужасающими: животный мир начал 
активно мутировать и вскоре вся пустыня была заполнена 
всевозможными ранее неизученными насекомыми, Вам 
предстоит найти выход из этой ситуации, спастись самому 
и спасти любимую девушку (ну как же без нее!!!). Вы стане- 
те пробиваться через пустыню, населенную мутантами, 
под вашими ногами будет вспучиваться песок от гигант- 
ских червей, прорывающих свои туннели, но, надеемся, у 
вас все получится. 


УПРАВЛЕНИЕ 


‘стрельба, супероружие/ С: 


рыжо! 


ИТСНУ & 5СВАТСНУ САМЕ Итчи и Скрутч 


" Прикаючения . т игрок ® 7этанов 
Ассойа4е ® Рейтинг — 5 (4) 

На протяжении всей игры идет непрерывное измывательство героев шоу друг над другом при. 
помощи различных подручных средств. А средств этих, мягко говоря, немало, так что удовольствия 
получить, наблюдая со стороны за процессом игры, можно ед- 
вали меньше, чем от просмотра «вырезок» мультяшного шоу, 


От ‘уровня сложности многое зависит — и живучесть героя, 
и стойкость его противника, и поведение «оруженосцев», По- 
этому на Еазу сможет и начинающий геймер сыграть, и более. 
опытный с интересом отдохнуть-поразвлечься. 'Зато Наг9 про- 
ходится действительно с большим трудом, хорошо хоть про- 
‘должения бесконечны,.. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — смена оружия; в- робота, 
В+ \ — мощный удар или высокий бросок; С — прыжок, 


СОВЕТЫ 

1, Каждый из семи уровней разбит на две части, В пер- 
вой, где вы с противником состязаетесь на равных, ищете 
призы и оружие, избегая обитателей поля боя, а во второй 
— пытайтесь посредством спецоружия выкурить врага из 
«машины смерти». Битва идет до последней крови (те. ког- 
‘да у одного из соперников не останется ни капли), Для игра- 
ющих на уровне выше Еазу немного советов. 
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2. Поиск призов победы не принесет — рано или поздно ваш ‘соперник найдет дальнобойное 
оружие, а перестрелку он ведет лучше. Поэтому постарайтесь найти место, изолированное по го- 
ризонтали, через которое пробегают миниатюрные заводные игрушки, а прочие обитатели не по- 
сещают. Вы сможете спокойно отбивать безнадежные наскоки противника и сколачивать (в пря- 
мом смысле!) капитал-арсенал для единоборства во второй части. Ибо там уже серьезно встанет 
вопрос ограничения времени, и выбивать снаряды из «оруженосцев» под смертоносным огнем бу- 
дет непросто. Хорошо хоть, что потеря жизни сохраняет накопленный боезапас, 

3. В идеале все летящие в героя ядра вы должны успевать перепрыгивать. Не получается — 
попробуйте «войти в фазу», отбежав к краю экрана, Зря не рискуйте — за один раз выпустить в вы- 
‘сунувшегося «пирата» больше двух снарядов не удастся. 

4. Можно взять тайм-аут, долбанув кувалдой по кнопке на дне. На появившемся пузыре достиг- 
нете двери с аптечкой. 


Боевик ® 1 игрок ® 4этапа 
Дотагк ® Рейтинг — 6 (9) 
Фильма под таким названием в «бондиане» нет, Тимоти 
'Далтон, изображенный на заставке, вообще в роли знаме- 
нитого разведчика снялся лишь дважды. Но отсутствие 
связного сюжета и мешанина эпизодов разных фильмов иг- 
ру отнюдь не портят, 


Герою предстоит отстрел толпы врагов, освобождение 
кучи девушек-красавиц, обезвреживание мощнейшей бом- 
бы и еще масса подобных деяний, заслуженно приносящих 
суперагенту неувядающую популярность! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок. А + $ — соскок с платформы вниз. 
В — выстрел (зажав В, можно стрелять по диагонали 
вверх/вниз). 
С — бросок гранаты. № — подъем по лестнице/канату, 
спрятаться в проеме. 


ЗОЕ & МАС _ Джо и Мак 


Приключения ® 2 игрока ® 10 этапов р 
Такага ® Рейтинг — 6 (5) 
Неплохая приключенческая бродилка из жизни первобытных людей. 


Два неандертальца, Джо и Мак, отправляются на спасение 
женщин. их селения, украденных соседним племенем. Поход № 
первобытных героев займет целых пять. уровней. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — удар, пря В (держать) — сильный удар. 
ВТ — удар вверх. С — прыжок. 

С +  — высокий прыжок. С + $ — спрыгнуть. 


СЕКРЕТ 

Когда вы играете один, после потери последней жизни на 
последнем же СОМПМИЕ, на втором джойстике нажмите, 
«ЭТАВТ». Вы продолжите игру с полным запасом жизней и 
СОМТИМОЕ, правда другим персонажем. 
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ЗООСЕ ОВЕРР 


* Гигрок ® 16 этапов 
'Ассшит ® Рейтинг — 6 (6) 
В одноименном фильме роль Дредда, судьи нового типа, сыграл неподражаемый Сильвестр. 


Сталлоне, Теперь — ваш черед! Общее количество преступников, которых вам придется обезвре- 
дить, не поддается учету, но точно больше сотни, 


Мэрия города Мега-Сити (где и происходит эта история) 
решила сформировать новое подразделение. Звали этих су- 
перменов Судьи и были эти люди в хромированной форме с В 
внушительным комплектом спецсредств. Судьи работали эф- № 
фективно и без проволочек ставили изгоев-преступников к м 
стенке, Ночерез несколько лет вдруг стало заметно, что что-то в 
все-таки происходит не так, как надо. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба, В — прыжки, С — выбор оружия. 
Х — удар ногой. У — арест преступника, 


СЕКРЕТЫ 

Пароли: 

1. К2ОМТ — «Тюрьма»; 

2. /ВОМ/МО — «Пустыня»; 

3. В5ТАМИЕ — «Башня Судей»; 

4, НОММТ — «Лаборатория «Янус»; 

5, МВСТУ — финал, 

Прыгайте на стены — в нихесть секретные проходы в комнаты, недоступные обычным образом, 

Любопытное наблюдение: если доходить до последних уровней с начала игры, а не с пароля, 
они будут намного легче, 


ЗоМСтЕ ВООК Книга джунглей 


Приключения ® Т игрок ® 10 этапов 

Юбнеу / Игет ® Рейтинг — 9 (10) 
Книга Киплинга и великий мультфильм Уолта Диснея 
стали прародителями прекрасной игры, реализованной 
почти на всех типах приставок. 


Рос-рос Маугли и, дожив до юношеского возраста, понял, В 
что скучно ему в пещере с волками. И тогда порешил он отпра- 
виться в дикие джунгли, потусоваться со зверьем лесным. Да | 
заодно отомстить Шерхану за моральное оскорбление, нане- 
сенное им Маугли в детстве. _ 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор оружия. В — стрельба, С — прыжки, 
СЕКРЕТЫ 


1, Если вы хотите сразу померяться силами с Шерханом, 
нажмите «ТАЯТ», затем А, С, А, С, А, С, А, С, В, В, В, В. 

2. Усложненная игра. Если хотите сократить время до 10 
секунд, нажмите «ЭТАВТ», затем А, В, В, А, А, В, В, А. 

3. Чтобы перейти из этапа в этап, вам необходимо нажать В, 
А, А, В, В, А, А, В, А, В, В, А, А, В, В,А. | й \ 

4. Если вам захотелось чего-нибудь необычного, попро- Мы ры 
буйте это; =, А, >, $, В, А, <, <, С, 3, Ли У. Для игры вам придется перевернуть телевизор. 
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5. ОЕВУС МЕМО. Начав игру с первой стадии (1 /поге Ву ау), сразу бегите налево до ближай- 
шей пропасти, Падайте в нее, но перед самой смертью нажмите «ЗТАВТ», а затем комбинацию: В, 
А, У, С, >, А, В, ©, А, 3, $, В, А, =, ©, С, 1, 3, © (запоминается легче как ВАБ СВАВ ГАВО ВАЩЕ: 
САН), При правильном наборе появится голубой экран с надписью «ОЕВИС МЕМЦ», в котором 
можно сделать кучу полезных вещей, Например, ходьбу по воде («5019 Е!оог»), бонус-уровень в 
каждом этапе («Рогсе Вопиз еме\») и прочее (8 позиций), 

6. Финальные картинки, Сразу после начала игры нажмите «ЭТАВТ» и введите комбинацию: 
В, А, $, С.А, 3, ©, А, Э, $ — ифинальные картинки перед вами. 

7. Выбор уровня, Сразу после заставки (Дисней) нажмите ^, , ^, $, =, 3 и«ЭТАВТ», Теперь, 
если поторопиться, после начала игры, нажимая джойстик <= и =», можно переставлять уровни, 

8. Полное здоровье, полный набор фруктов и камней, а также неуязвимость в течение 99 се- 
кунд итри жизни; на паузе нажмите ^, №, $, $, <=, 3, =, 3, В, А, Маугли воскликнет: «Йес!». 

9, Начать рядом с Балу: на паузе В, А, =, ^, ^. 

10, Начать рядом с Каа: на паузе С, А, А, В, С, А, А, 

11. Начать рядом с Обезьяньим Доктором: на паузе 3, А, $, В, А, $. 

12. Начать рядом с Королем Луи: на паузе =, №, А, =, Л, А, 

13. Изменение цветов: на паузе А, В, В, А, С, А, В, В. 

14. Перезагрузка игры: на паузе <, А, 3, $, В, А, =, =, С, 3, ^, $. 
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Имитатор вертолета ® 1 игрок ® 9 этапов 
„Еестотс Амх ® Рейтинг — 9 (9) 
Игра — общепризнанный лидер’ имитаторов управления 
вертолетом. На нее равняются все разработчики игр этого 
жанра независимо от платформы. 


Вы должны будете выполнить 9‘разнообразных миссий по 
обнаружению, спасению, уничтожению всего, что только воз- 
можно, в разных регионах Земли. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба «Хеллфайерами», постановка мин, сброс 
| бомб, В — глубинные бомбы, ракеты, С — пулемет, ] 
ЗТАВТ — карта, экран миссий и экран статуса, 


СЕКРЕТЫ 

1. Способ найти ракеты «Томагавк» (8 миссия). На карте 
найдите скопление мобильных орудийных установок (отмече- 
ны желтыми точками), Там и будут заныканы «Томагавки». Оно. 
и понятно, зачем охранять «пустые» места? 

2. Если за момент до того, как вспыхнет надпись [О\/ 
РОЕЦ, нажимать $ТАВТ, то приостановится убывание топли- 
ва на несколько секунд, и если это сделать, когда у вас бу- 
дут 4 единицы топлива, то топливо на один уровень будет 
бесконечным. 

РАЗНЫЕ ПАРОЛИ (в скобках — количество жизней) 


1.(мИКе 4.с.) В6РВ\У4НРСГВ (5) 

2.(зи6 ацаск) АМСЗАЗРССО\ (5) ВМЕЗМ/ТМ$ЕЗЕ АХ\МТ7456КВ (10) 

3.(натио сатр) — 9М$ЕКЗЭМ/АН$ ЭМ/ТУМЕ6МНВУ (10) 

4. (повез ке) Х6РВУ4НРЕЕВ (5) ХТАбЗВХТУРН ХМЕ45НРС94 (10) 

5.(ру!озо су) УБРВУАНРСЕВ (5) УМ$СУВХМ6 66 \-456МесС2УН (10) 
6.(зпом/опгезз) — \У6РВУАНРЕЕВ (5) ММАбМНР2МЕТЕ (10) 

7.(Имег га) Т6РВ\У4НРЕРАВ (5) — ТМЕЗМИМ$ЗЕЗЕ ТМНР@СЕОУМЗ (10) 
8, (поигца!1$) 76РВУАНРЕЕВ (5) 7М2ЗМ/ТМУЕЗЕ 7Р@САУКЗАХ (10) 


9.(ге#игп поте) М6РВ\У4НРСЕВ (5) МС2.ЕОЗВЯб7 (10) 


Ш 
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ЕЩЕ ПАРОЛИ 

1 4мпие дс.) ВА6НКАМТ75М/ 

2.(5и6 аНаск) ВЕбУХУТЬТУУ ВАбНКАМЛ75\М ВУСКЗВУМ/Н2О 
З.( нато сатр) — ЭМЕНКЗ9\М/4Н$ ЭА6НКАМ/Т7$М/ ЭМТМСУВХМ6Т 
4, (повез ке) ХТ6ОВВУ76 66 Х6РВУ4НРЕЕВ, ХТРУМ/4МСОВб 


5(руо5о сИу) УМНЗТЕВНОВ6, У46НКВМЛ75М/ УМСВМАМРУВР. 

6, (пом 1опгез$) — М/5ОМУ$СЕУУМУ УМ/А6НКВМ/Т75М/ М/5.УТСОХ9М (23) 
7, (мег гаю) ТНСЕКУТМЕМЕ Т6РВУЗНРСЕВ ТМУВЫУКЗКМ/ (23) 

8.(тоитцайп$) 76ВТМ.УКЗХ 746 НКВМЛ75\М 76КЭМ2ОУКУХ (23) 

9, (ге{игп поте) МА5СЭМ/-45РН М46НКАМ/Т7$\/ МАЗРУВММТМР (23) 
Финальный экран; Е46НКАМ/ТУ$\М _ 


З0ВА$$1С РАВК А Юрский Парк 


Приключения/боевик ® 1 игрок ® 12 этапов 
$ева / Вше 5ку ® Рейтинг — 7 (9) 
Нашумевший фильм Спилберга «Парк Юрского периода» не мог не породить игру. Они поро- 
дил — целую серию. И, как это часто бывает, первая оказалась и лучше, и разнообразнее прочих. 


Воскрешенные и взбунтовавшиеся динозавры грозят многочисленными бедами. Вы — доктор, 
Грант и должны их остановить. Но прелесть в том, что вы можете поиграть и за динозавра. 


УПРАВЛЕНИЕ 
„Д-р Грант: А — выбор оружия, В — стрельба, С — прыжки. 
Динозавр: А — укус, В — удар, С — прыжки. 


1, На первом уровне можно заиметь 50 дополнительных газовых гранат. Для этого нужно в 
конце уровня пятикратно спуститься с ветки на ветку. Сук, на котором растут гранаты, будет по- 
вторно встречаться на вашем пути. 

2. Чтобы Грантом пройти последний уровень, нужно сделать следующее, Дойдя до комнаты 
с двумя рапторами, в них не стрелять (это бесполезно, только разозлишь их), а нажимать кнопку 
«А» до тех пор, пока у вас в левом верхнем углу не появятся красные квадратные гранаты. Затем, 
встав между двумя динозаврами, киньте гранату так, чтобы она перелетела через динозавра и по- 
пала по меньшему скелету. Затем проделайте то же самое с большим скелетом. Когда со скелетов 
упадут все кости, киньте гранату в любую сторону — и уровень пройден. 

Чтобы пройти динозавром эту же комнату, нужно подойти к большому скелету и трижды 
ударить по камню. 

3. Прохождение сквозь стены и другие необычные возможности, На экране ввода паролей 
введите МУИКМУОК. Появятся слова «Зесопд Сопигойег ЕпаБед». Теперь, включив второй джой- 
‘стик, вы сможете использовать его для перемещения в любое место в игре. Нажав А, вы пополни- 
те запас жизней и патронов. Нажатием В вы замедлите движение на экране, После нажатия на вто- 
ром джойстике кнопки «5ТАВТ» игра вернется в обычное состояние, 

4. Наберите пароль МУУКМУОК, нажмите А+В+С на значке «>>» и затем «ЕхИ». Начните игру, на 
экране со скелетом поставьте РЕАУЕВ: СВАМТ, а уровень (любой) «ВАРТОВ...”. Грант будет играть 
на уровне Раптора! Или сделайте наоборот: РЕАУЕВ: ВАРТОВ, а уровень — любой (обычный). Рап- 
тор будет играть на уровне Гранта. | 

Через некоторое время он станет снова Грантом. 

5, Прикол. На последнем ‘уровне, играя Грантом на этапе Раптора, прыгайте под электрошок 
Гранта на скелете. Экран вспыхнет красным, и игра зависнет. Одна красивая картинка останется 

6. Введите пароль ЕВЕНЕ!Т (фамилия одного из разработчиков из «Ве Ку») и увидите фи- 
нальные титры. 

7. В пароль УР_0_АВК вставьте в первый промежуток © (для игры Грантом) или В (для игры Рап- 
тором), а во второй — цифры — номер уровня, в котором хотите начать. Все полученные таким 
способом пароли дадут вам все оружие. 

8. Как пройти «непроходимый» третий уровень? Вы, как всегда, собираете на улице все яйца, 
после чего возвращаетесь к треугольному домику, около которого начинали этап и включаете че- 
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тыре рубильника на красных щитах (положение «О№»), Теперь сквозь заградительный огонь двух 
ящеров надо прорваться в большое здание и подключить все компьютеры к сети, Как только по- 
следний компьютер будет подключен к сети, этап будет пройден, а вы отправитесь навстречу но- 
вым испытаниям. 

9. Если вы играете динозавром, то чтобы на последнем уровне прогнать Гранта, подойдите к 
камню, лежащему на полу, и ударьте по нему справа три раза. 

10. Выбор уровня, С титульного экрана войдите и выйдите из экрана опций. Теперь на экра- 


не паролей введите «МУИКМУИК». Нажмите ТАВТ, и вы попадете в экран выбора уровней. 
оли 


1. Пароли с максимальным количеством боеприпасов (60), 
Ок. бгап! Еазу: 
уровень 1 (джунгли); О\ММААУТО; уровень 2 (электростанция): 2\\/\/МУТО; уровень 3 (река): 
4\МЛАМТО; уровень 4 (насосная станция); б\\М/Л/МТ$; уровень 5 (каньон): 8У/ЛЛЛ/ТО; уровень 6 (вул- 
кан); АМЛЛА/Т2; уровень 7 (центр посетителей): СУММУ. 
От, Сгап! МоптаЕ уровень 1: ОМЛ/ЛЛ/УР! уровень 2: МАМУ ; уровень 3: 4\М/М/МУММ ИТ: > 
уровень 4: 6У\/М/ЛУМИМ; уровень 5: ВУЛ ; уровень 6: АЛЛЛ/ИЗ; уровень 7: СМУ. 
Ог;, @гап! Нага: уровень 1: О\\ААЛИ/ О уровень 2: 2\Л/ЛЛ/У$; уровень 3: 4УМУМУМУ; 
‘уровень 4: бУММЛЛЛ/О; уровень 5: МММ; ‘уровень 6: АЛЛЛЛЛ/: ‘уровень 7: СУММЛИМУ6. 
Вар'ог Еау: уровень 1 (джунгли): 62160014; уровень 2. (электростанция, : 2160016; 
уровень 3 (насосная станция): К2160018; уровень 4 (каньон): М216001А; 
уровень 5 (центр посетителей): 0216001С; 
'Варог Могила: уровень 1: 62160025; уровень 2: 12160027; уровень 3: К2160029; 
‘уровень 4: М21СОО1А; уровень 5: 0216001. 
Варюог Нага: уровень 1: 62160036; уровень 2: 12160038; уровень 3: К2160037; 
‘уровень 4: М216003С; уровень 5: 0216003Е. 
2. Пароли уровней для лето, нормальной и сложной игры 
Уровень Сложность. г, бгапЁ Вар ог 
) ОННМЗЮК 62160014 
ОВЛАМАб 2160025 
О8В!90В7 62160036 
2ЕИМНКЕЯ 12160016 
27716680 12160027 
2О9МН7ОВ2 12160038 
АВУСИМ нет 
АВЕРб4\/0 нет 
4$МР67ЕС — нет 
б6ВНЕН2Р  К2160018 
640НСОЕЕ К2160029 
бОЕМТМАВ — К216003А 
ВКМО5НИЙ — М216001А 
З5В6ЕМТН  М216002В 
вОСЮ0Н8 — М216003С 
А717МУРб — нет 
АН745Е/С — нет 
АВСВЕС. нет 
СРЕРНММб 0216001С 
670867] 02160020 
= * С70Н5687 —0216003Е 
3. Пароли для «садистов», Если у вас нет жалости к несчастному палеонтологу, вы можете вы- 
пустить Гранта на разборку с динозаврами безоружным! 
Уровень Сложность Пароль Уровень Сложность Пароль 


Уолт ююю = 


Могтла! 20000024 Могтпа! 60000028 
Нага 20000035 _ На9. 60000039 


1 Еазу 00000011 з Еазу. 40000015 
1 М па! — 00000022 № гта! = 40000026 
1 Над 00000033 Ната 40000037 
Е Еазу | 20000013 Еазу 60000017 
> 
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5 Еазу 80000019 Но Еазу С0000010, 
5 Могпта! 8000002А 7 Могта! С000002Е 
5 Нагд 80000038 7 Нага С000003Е 
6 Еазу А000001В 
6 М оггпа! 'А000002С. 
6 Нага 'А0000030 


Тем, кто играет в русскую версию, чтобы узнать пароли, нужно воспользоваться табли- 


цей соответствия английских букв русским. 


А-Ф Е—У Ш м-ь 9-й АВ 
ви Е-А а м-Т В—К у—м 
с-с вп кл о-щ 5 М—Ц 
о-в Н-Р +-Д Р-3 Т-Е х-Ч 


Чтобы, зная «английский» пароль, получить русский, нужно заменить в «английском» пароле 


все буквы на соответствующие русские. 


Зо ВА$$1С РАВК 2. ВАМРАСЕ ЕОГПОМ © 


Юрский Парк 2 


Приключение / боевик ® 1 игрок ® 5 этапов 
бева / Вше 5Ку ® Рейтинг — 7 (8) 


Игра вобрала в себя все достоинства первой части (/игаззс Рагк) и добавила кое-что от себя 


Играть в нее намного проще, чем в УР1, хотя бы потому, что. ИУ надоело усыплять ди- 


нозавров, теперь он действует куда решительнее — он их убивает, 
перь солдаты воюют как против Раптора, так и против Гранта. 


УПРАВЛЕНИЕ 


РАПТОР. 

< / > — ходьба влево/вправо. № — посмотреть вверх. 
$ — присесть и посмотреть вниз. ^ — бег вперед. 
\ — ползти вперед, А — укус. В — удар лапой. С — пры- 
жок. 
$ + А — укусить врага, находящегося снизу / взять пред- 
мет, находящийся ‘рядом с пастью хищника. +С— пры- 
жок с разинутой пастью. 
С, В — удар ногой в прыжке. С, С — прием а-ля Соник. = + 
В — удар хвостом. 

ДОКТОР ГРАНТ 
< / 3 — бегвлево/вправо. 4 — посмотреть вверх, $ — при- 
сесть и посмотреть вниз. 

У — присесть и пойти ‘согнувшись. А — смена оружия, 
В — выстрел. С — прыжок, < + В — удар. 


ПРИЗЫ 7 

Погрызенная шоколадка восполняет часть энергии. 
‘Аптечка восполняет всю энергию. 

Несколько аптечек — жизнь. 


еизвестно почему, только те- 


Чемоданчик — насобирайте три таких предмета и вы обретете временное бессмертие. 


‘Остальные призы, в основном, для очков. 


КА\М/АЗАКИ Кавасаки 


ыы ЕЕ ОбВЫЩЫЫ 
ВотагК ® Рейтинг — 5 (7) 


Камазак! — это гоночный симулятор с существенными элементами аркадности. Видно, 
что игру создавали, балансируя между правдоподобностью и динамичностью, избегая раз- 


личных скучных моментов. 
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[74 АУ А АК Треки, на которых будут проходить соревнования, 

5 выполнены первоклассно. Их целых 15, Вдоль них не- 

. мерено всяких построек. То и дело мелькают какие- 

\ нибудь арки, ограждения, трибуны и тоннели. В об- 

щем, нет чистого поля с указателями поворотов и пей- 

зажем вдалеке. Это позволяет запомнить дорогу луч- 

ше. После этого отбойника, например, резкий спуск 

с серпантинным отрезком, а затем следует прямой 

участок. Так можно запомнить почти все каверзные 
места. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А газ; В — тормоз; 
ЗТАЯТ — опции. 


Код к 9 уровню на самой высокой сложности (257 очков): 
акЫН мур \407 пу рном 4Ы р++9 бааЕ. 
Мексика (230 очков) — 


$ ао2Н АМб2 Ао АМ9пт 201 9/$п р+*6 баап, 
= 


1АМО ЗТАЕКЕВ 


Первопроходец 
Ролевая ® 1 игрок 
Сйтах ®* Рейтинг — 6 (3) 
Эта РПГ — сплошные загадки, и вам потребуется немало 
времени, чтобы со всеми ими справиться. А ведь еще и сра- 
жаться, и колдовать придется. 


На вашей земле появились три гнусных типа, не дающих 
] покся всей округе. Вам, само собой, это все расхлебывать, Зе- 
мля, на которой происходит действие, представляет собой не- 
большой остров с несколькими населенными пунктами, Карты 
у вас с собой, конечно, нет, Но есть меч, сапоги, кожаный дос- 
пех да рваные перчатки плюс недюжинный ум и смелость. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/С— атака; В — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. Самая трудная головоломка — выключить свет в восьми 
камерах в подземелье, Внимательно осмотрите каждую каме- 
руи учтите, что одинаковых камер не бывает. Если при входе в 
комнату слышится звон, значит, свет выключен. 

2. Головоломка номер два. Светящийся кристалл нужен 
для того, чтобы починить маяк в правом нижнем углу, Теперь можете плыть на городском корабле, 
3. В комнате с пузырями уничтожать их следует в таком порядке: белый, красный, желтый 

4. Если в самой первой деревне поймать собаку или курицу и бросить ее точно на голову ста- 
туи, стоящей посреди деревни, появится сундук с Ше !юск. 

5. Ни вкоем случае не покупайте статую Смерти (Беа{\ З1а\ше) — 500 золотыхлучше поберечь. 
Но, главное, вот почему. При первой попытке использовать ее появится надпись «Зоте! а Нар- 
репед», хотя ничего не произойдет: Но при повторной попытке герой или отравится, или станетпа- 
цифистом. А бывает, что двигаться он станет так, будто вы перевернули в руках джойстик, то есть, 
С «точностью до наоборот». 

6. Дойдя до пещер, где впервые приходится использовать фонарь (Ёапиегп), ни в коем случае 
не говорите с гномом, загораживающим лестницу, пока не поговорите с его отцом возле реки, 
‚иначе он не пустит вас дальше даже после разрешения его отца. 


м6 
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ХЕММИМС$ 2 


Поическая игра ® Т игрок ®* 130 этапов 
Руно; ® Рейтинг — 7 (2) 
Классика компьютерных игр на Сеге заставит вас провести 
в поисках оптимального решения не один день. 


Вы один, кто в состоянии помочь забавным человекам 
выбраться из многочисленных затруднительных ситуаций, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — управление наведением курсора на нужного 
лемминга или место. А — выбор. 
НЕЙ 
Берег (ВеасН) 
2. МВСРЕАВАНЕМАССНВМНМ 
. НВСВОРАНЕМАССНВМНМ 
.‚ ГАВСВЫЕМОЕМАССНВМНМ 
‚ ММВСВУЕМОС.МАССНВМНМ 
. КЕВСВЫЕМОСУЕЕССНВМНМ 
.‚ ОЕВОВЫЕМОСУЕЕЕНВМНМ 
. СРВСВЫРМОСЛАРЕЕОММНМ 
КЕВСВЫЕМОСУСЕРЕОМВННМ 
10. РАВСВЕКЕМОВАЕЕРЦОМВН.Е 
Цирк (Сиси$) 


Фо елью 


Египетский мир (ЕдурЧап) 


ее 


‚Лемминги 2 


Полярный мир (Ро1аг) 


2, ВМ/ММСНМЕОСЕВРИМЕОСЕ 2. ЕАМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОЕВМ 2. МЕАРЕРМАСОВОВАНЕС 
3. ЕРЛММССЕМЕОСЕВРИМЕОСЕ 3. ЕОМРРВАНАЕЕСЕВГАСАОЕВМ 3. АНОРЕРОРЬОВОВАНЕСС 
4, ВСУММССИ-бОСЕВРИМЕОСЕ 4. МСМРРВРУНМЕСЕВИАСАОЕВМ 4. АСОРЕРОРРРАВОВАШЕСС 
5. ЕМУММССЦСМИ.ВРООМЕОСЕ 5. ЛМРРВРУНМРОЕВГАбАОЕВМ 5, РОАР.РОРРРАААСВАШЕСС 
6. ВВУММСН-СМЕСОРИМЕОСЕ 6. МНМРРВРУНМРОУРЕАСАОЕВМ 6. НОАРЕРОРРРАААСВАШЕСС 
7. МВУММССН.СМСОАНМЕОСЕ 7. ММРРВРУНМРОУРМРбАБЕВМ 7. ЕНОРЕРОРРРАААСВАМЕСС 
8. ЕМ/ММССЦ:СМЕСОАНКЕЕОСЕ 8. ИМРРВРУНМРО/РМРРНОЕВМ 

9. МОММСОЦ6МеСООНКЫММСЕ 9. МОМРРВРУНМРО/РМРРНРРВМ 

10, МЫММССЫСМЕСООНКЕММРС 10. НВМРРВРУНМРОУРМРРНРРАА 


КЕТНАЕ ЕМЕОВСЕ$ 2. 
СУМ ЕАСНТЕВ$ 2 


'Копат! ® Рейтинг — 5 (2) 
У владельцев световых пистолетов и автоматов есть пре- 
красная возможность довести свое мастерство и развить ре- 
‘акцию до уровня героев «Великолепной семерки». 


Действие происходит на Диком Западе. Вы играете 
роль некоего воителя-миротворца, который огнем и мечом 
разгоняет орды ковбоев, индейцев, иногда пристреливая 
мирных граждан и шерифов. Тут вам и ограбление поезда, 
и классические дуэли на центральной улице, и еще много 
всего. 

СЕКРЕТЫ 

1. Если вы играете со световым пистолетом или автома- 
том, его можно перезарядить, выстрелив мимо экрана. 
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2. В первом уровне в первой зоне есть табличка с надписью ВАМК. Выстрелите в нее и 
сможете взять себе мощное оружие, заряды которого можно пополнять кнопкой «С». В тре- 
тьем уровне такое же оружие спрятано в горшке из-под цветов. И еще одно оружие спрятано 
в рогах лося, которые висят над пианино. Но, к сожалению, патроны для него вы уже не смо- 
жете пополнить. 

3. Выбор уровня. На заставке нажмите: 1, №, $, $, =, >, =, 3, А, В, С. 

4. На последнем уровне, в этапе, где вверх-вниз движется люлька с бандюками, можно 
упростить себе задачу, отстрелив эту самую люльку от каната, который ее держит. 

5. В этой игре имеются звуковые приколы. В третьем уровне есть пианино, стреляя в кото- 
рое можно получать нотные звуки; в четвертом уровне в одном из вагонов едут коровы, над кото- 
рыми можно поиздеваться (в ответ они будут мычать). 


УПРАВЛЕНИЕ 
ПИСТОЛЕТ: Крути дулом, целься, жми курок; ЗТАЯТ — регулировка прицела. 
'ДЖОЙСТИК: стрелки — крутить дулом; А, В — стрельба; С — перезарядка. 


ТНХ АТТАСК СНОРРЕВ 1нх ве толетная атака 


Имитатор вертолета ® 1 игрок ® 31 этап 
Иестошс Ату ® Рейтинг — 7 (4) 
Авиасимулятор, отлично отображающий реальное управление вертолетом. Вы можете видеть 
цель из кабины, смотреть на вертолет со всех сторон и даже «глазами цели», 


В вашем распоряжении есть два вертолета (ЕНХи Араспе), на которых вам предстоит «ох- 
лаждать» положение в «горячих точках» планеты. 


УПРАВЛЕНИЕ 

Л — увеличить скорость; $ — уменьшить скорость; 
< — разворот влево; - — разворот вправо; А — сменить оружие; 
В — выстрелить из этого оружия; С — выстрелить из пулемета; 
ЭТААТ+1 — вертикальный взлет; ЗТААТ+$ — вертикальная посадка; 
ЭТААТ+<= — крен влево; ЗТАВТ+- — крен вправо; 

ЗТААТ+А — сменить подсказку курса; $ЗТАВТ+В — спустить/поднять груз; 

ЭТААТ+С — включить/выключить режим навигации. 


СЕКРЕТ, | п 
Бесконечный боезапас на уровне «Нашмбоу Ме!» — 
| САЕМАВУ. 


ПАРОЛ! 
Центральная Европа Вьетнам 
Богпо Митог СЗЕМЕ Гобзег @цаде СОЕ7С@ 
Спез$ СЗЕОбЕ Ветпадеег Рона СОЕВВЕ 

Нато Аггом СОЕ/ОЕ 

Апепог Мома СЗ!ЕВУС Неп Ноизе СОЕВТЕ 
Ветдеег Роба СЗЕЛС Тауа Гатр СЗ!Е7ЗА 
Нор Тоад СЗЕВЕС 'Атепог Моуа СЗ]ЕАШ@ 
Оутре Тогсй СЕКС ‘Сети! СЗ!ЕНС 


|обзег Оцади!е СЗ!ЕВРА Спез$ СЯЕСЦб 
‘бгапа Тпей Нокит СЕЛА — Втагу Ватзюгт СУЕУК@ 
Аатто Агго\ми СЗЕВбА Ргеедот Тгатп СЗ!ЕАРЕ 
Ливия 
Маезйс Тмеме СОАААРА. 'Ащепог М№оуа СОААЕА. 

=] Вепдеег Рой а СОААОНА Рпоептх СОАААУС 
Вапро\и Мей СОАААУС Спез$ СОААШС 

| гобз1ег ОцадиИе СОААСХС — Неп Ноизе СОААУМС 

| Оезег! Тмо СОААВЕЕ Ратто Аггоми СОААШЕЕ 
Рам Апа СОЕВОС 


ИВЕРТУ ОВ ОЕАТН 
Свобода или смерть 


Стратегия ® 2 игрока 
КОЕТ * Рейтинг — 4 (2) 


смерть», с которым повстанцы Фиделя Кастро шли на 
штурм казарм Монкадо, оказывается, был изобретен 
существенно ранее, причем злейшими врагами кубин- 
цев — американскими империалистами. Впрочем, им- 
периалистами они стали существенно позже... 


Сюжет этой стратегической игры основан на собы- 
тиях войны за независимость Америки. Вы можете вы- 
‘ступать как на стороне Джорджа Вашингтона, так и на 
‘стороне Британской короны. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — выбор; С — подтверждение выбора. 


ЫСНТ СВОЗАРЕВ 


Ролевая игра ® 1 игрок 

Туеазиге ® Рейтинг — 9 (3) 

Ролевая игра с очень интересным сюжетом и очень труд- 
ным управлением, 


Дэвид, отважный рыцарь, служащий при дворе’ короля 
Фредерика, пытается разрешить загадку странных исчезнове- 
ний людей из сопредельного королевства. Дэвид узнает, что в 
пропаже людей повинны члены загадочной Гильдии Магов... 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — магия. В — удар мечом. С — прыжок. 
В+ Т — разговор с кем-нибудь. 


СЕКРЕТЫ. 

1. Как найти любопытную вещицу под названием 5ЕХ- 
ТАМТ. Секстант — это минителепортатор, с помощью кото- 
рого можно с любого места переместиться в один из уже 
пройденных телепортаторов. Находится он_в секретной 
комнате на втором этаже лабиринта на пути к Синему Шару. 
Чтобы попасть в эту комнату, нужно в предыдущей комнате, 
разбить каменную стенку, находящуюся около крайнего 
правого прохода. Под ней находится переключатель, при включении которого открывается 
проход в секретную комнату. 

2. В меню войдите в Мадгс и нажмите \ + С. Появится список заклинаний, их выполне- 
ние и количество. 

3. Дэвид может летать по воздуху! Купите или добудьте магию биагФап и нажимайте С, А, С, 
С,С,С...С, А, С, С, С, С... Если получится, то вскоре увидите; как Дэвид подпрыгнет с воздуха! По- 
тренировавшись часок-другой, вы сможете Дэвидом забираться на ЛЮБУЮ высоту, 

Более того, иногда с помощью этого приема можно выйти за пределы комнаты! Подпрыгните 
‘до потолка и в тот момент, когда у противоположной от Дэвида стены пролетает эльф, ударьте ме- 
чом. Если повезет, то выход из комнаты получится. 


м 
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иом «име Король Лев 


Приключения ® 1 игрок ® 10 этапов 
Оёпеу / Игат / Иеятноой. ® Рейтинг — 9 (10) 
Шедевр от Диснея, и этим сказано все, 


Игра не рассчитана на тупое прохождение — есть уровни, 
в которых нужно проявить недюжинную смекалку, сообрази- 
тельность и знание курса истории экономических ‘учений, 

Каждого босса нужно забивать по-своему, например, 
на гиену — босса первого уровня — нужно прыгать только тог- 
да, когда она устает и начинает вилять языком (сами увидите). 
Кроме обычных этапов, есть еще несколько милых Бопиз'ов, 
в которых вы играете за друзей львенка — Тимона и Пумбу, 

Игра полна секретов, потайных ходов и всего того, что при- 
суще хорошим играм. 

КРЕТЫ 


1. Напризовом уровне (ВОМИ$) со свиньей — если нажать. 
А, В или С, свинья «рванет» и все призы на экране исчезнут. 
И нельзя ловить бабочку и черного жука. Если это произойдет, 
ВОМИ$ закончится, 
— 2. Чтобы выйти в. меню, позволяющее поставить бес- 
смертие и начать игру с любой стадии, нужно войти в ОРТЮМ$ и набрать: 3, А, А, В и«ЗТАВТ». 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — рев. Рев маленького Симбы может заставить врага подскочить или пере- 
вернуться вверх ногами. В — удар лапой. Взрослый Симба умеет драться обеими 
передними лапами. С — прыжок. Малыш Симба может уничтожать врагов, прыгая 
на них. № — кувырок вперед. 


Приключения ® 1 игрок ® 5 этапов 
Рейтинг — 6 (8) 

(Симба подрос иу него испортился характер. Такчасто быва- 

ет. Но от этого игра не стала менее интересной. 


Бывшему львенку, а ныне Королю-Льву Симбе, мало оказа- 
лось править в одной Африке, и он вместе с сыном отправился 
покорять Китай. Китайские звери вовсе не в восторге от этой 
затеи и оказывают новоиспеченному конкистадору яростное 
‘сопротивление. На помощь им пришли «легионеры» из ряда 
других игр: «Данки Конга», «Питфола», «Аладдина»... 

]:] 


1. Берите звездочки — взяв ее, Симба превращается во 
рослого льва. 
2. За сто «лапок» Симба получает жизнь. 
ы 3. Кувшины с эликсиром прибавляют жизни, еще больше 
жизни увеличивают найденные кости. 
* 4. Если вы зажгли факел, то после гибели начнете игру 
с места, где был факел. 
5. Чтобы попасть на верх стены, станьте в черном проеме и нажмите 
6. Горшки на третьем этапе выполняют роль прыжковых пружин, 
7. Двери на четвертом этапе станут доступны только после того, как вы перебьете всех врагов, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — удар лапой. С — прыжок. № — рычать. № + В — царапать когтями. ‚| 


114 


МОМ КМС 3 Король Лев 3. 


Приключения ® 1 игрок ® 5 этапов 
Рейтинг — 6 (4) 
Третья часть приключений Симбы, ‘теперь уже взрослого 
льва, вышла неплохой, но менее удачной предыдущих. 


Мир и покой воцарили в африканских джунглях под муд- 
рым руководством Симбы. Но тут появился некий тигр, объ- 
явивший, что и сам бы не прочь поруководить зверьем. 
И зверюшки в большом числе, как ни странно, пошли за са- 
мозванцем! Симба, понятное дело, встает на защиту с та- 
ким трудом завоеванного в первой части трона, и помощь 
‘ему оказывает НИЕ старикан!), 

СОВЕТЫ ПО ПРОХОЖДЕНИЮ 


Уровень 1. 

ЗАУАСЕ МОУМТАМ 

Забираясь на гору и отбиваясь от многочисленных врагов, || 
старайтесь не забывать собирать «солнышки». Их сотня дает 
вам жизнь, 

Не пропускайте «лучи», они не только восполняют энергию 
и жизни, но и являются прекрасным оружием, правда однозарядным. 

Играя маленьким Симбой, не нажимайте $+В — вы провалитесь вниз и почти гарантированно 
погибнете. 

Уровень 2. 

ТВАММС УАЧ-ЕУ 

Уровень очень напоминает «Ридейапд» из первой части игры. Здесь вас ждет встреча с первым 
боссом (всего их три) игры — белым медведем (!). Убивается он просто — чередованием прыжков 
с ударами, | 

Уровень 3. 

ОМОЕАСВОУМО МЕЦ 5РАМВ 

В этом подземелье задача Симбы — дойти до‘выхода, остерегаясь падающих камней и ис- 
пользуя канаты для карабканья наверх, 

Уровень 4. 

УЕЗТИСЕ 

Симба напал на след тигра-самозванца. Но на его пути стал второй босс — волк, Быстрая зве- 
рюга! Но пользуясь той же тактикой, что и в борьбе с медведем, вы одолеате и его. Разве что по- 
бегать придется побольше. 

Уровень 5. 

РИТЕАЦ. МООМТАМ 

‘Остерегайтесь падений с платформ или облаков, которые тоже служат платформами, Старай- 
тесь не наступать на маленькие облачка — они исчезают прямо под ногами. 

Финальный босс игры — тот самый тигр. Опять же мало отличается от предыдущих, разве что. 
более живуч, Придется подольше попрыгать и побить. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — рычание. В — прыжок. С —удар. 


КОТ МКМ 65 А ____ Потерявшиеся викинги 


Приключения / квест ® 2 игрока ® 42 этапа 
Шиеграу ® Рейтинг — 7 (8) 
Одна из лучших игр, оптимально сочетающих сразу три жанра: приключения, квест и элемен- 
ты боевика. 


Викинги попали на борт космического корабля и пустились в великое путешествие. Путешест- 
вие незря названо великим, поскольку вам предстоит преодолеть более сорока этапов и побывать 
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у в таких местах, о которых вы даже и не мечтали, которые вам 
даже и не снились. Ну кому из вас могло бы присниться, что вы 
попали в слоеный пирог или, скажем, в доисторический пери- 
од, который так и кишит динозаврами и дикарями? 


УПРАВЛЕНИЕ 
В вменю — передача предметов рядом стоящим персо- 
нажам или мусорному ведру; 
С — разговоры с мирным населением и нажатие кнопок; 
ЗТАЯТ или Моде — пауза в игре и вход в меню инвентаря; 
С+5ТАЯТ или У — использование выделенного рамочкой 
предмета; 
ЗТАВТ+вбок или Хи 2 — переключение между персонажами; 
'А+ЭТАЯТ — возможность заново начать запоротый уровень. 
Управление персонажами 
=, Э — движение, 
4, $ — лазание по лестницам и по пальмам. 
ЭРИК: два раза - (ускорение) + через секунду кнопка А — 
удар рогатым шлемом, В — прыжок. 
'ОЛАФ: А, В — изменение положения щита (горизонталь- 
ное, вертикальное). 
БАЛЕОГ: А, В — стрельба из лука, удары мечом. 


ПАРОЛИ: 
2.СВВТ; 3.ТЕРТ; 4.6 ВМО; 5.4.М0; 6,.РЕОТ; 7.ТА5$; 8.РВН$; 9.СУВМ; 10.ВВЕ$; 11.1833; 
12.МЕСМ; 13.0СК$; 14.РНВО; 15.С1В0; 16.5РК$; 17.)МММ; 18.5№05; 19.ТМРЕ; 20, ТТВ$; 
21, ЧУ; 22, РЕМС; 23. ВТВУ; 24. /МКЯ; 25. ВУТЗ; 26, СВЕТ; 27. НОРР; 28. $МВТ: 29. У8ТВ; 
30. МЕЕ8; 31. МКУУ; 32. СМВО; 33. ЗВ; 34. ТВО5; 35. РМТМ; 36. М/ВЫЯ; 37. РБОУ; 
{ 38. ТВРО; 39. ТЕЕЕ 40. РАСТ; 41. 4В№4; 42. МТВ. 


1О$Т МОВО: ШВА$$1С РАВК А Юрский порк 3. Злемнный мир 


Приключения / боевик ® 2 игрока ® 15 уровней 
Арра1ооа Пиегасйте ®* Рейтинг — 9 (9) 
Третья игра из серии «Парк юрского периода». Вышедшая почти одновременно с одноименной 
игрой для Рау5\авоп, сеговская версия превзошла свою 32-битную родственницу по очень мно- 
гим параметрам и, главное, по интересности. 


Начинается игра, каки реклама известного фильма, словами: «Кое-что осталось в живых». 
Главным героем является скептик-зоолог Ян Малькольм, присоединившийся к экспедиции ра- 
ди спасения своей не в меру любопытной дочери. 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — смена оружия (обычно циклическая). В — стрельба.; 
С — залезть/вылезти из машины. ЗТАВТ — вход в меню. 
На уровне Т-ВЕХ Е$САРЕ: 
А — бортовая атака (производить только когда хищник в шоке); 
В — стрельба (чтобы поразить зверя, надо несколько раз подряд попасть ему в голову); 
{С — прыжок (исключительно в тех случаях, когда рептилия водит разинутой пастью 
над землей). 


СЕКРЕТЫ 
1. Пароли уровней: 


Море Габ — ОбАЕКУЗО 'Асйма{е Зепзог — С845ОМ6К 
51е905 АБдис{оп — 44008600 Сауе Везсие — АбОЕКЕРО 
Все Васе — НЕСРОВОС Оегеп! Тгапзрог — 20666646 
Тике Везсие — 5К87Е!Р8 М е5{ Нил: — НСООВО/6 


Т-Вех Езсаре — 40640405 Сауе Маге — СМОМН2ЕА 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 Е: 


Сатр Забо!аде — ИСОН1РВС — ВмегВа!— ВАМЕ280М 

\ АтЬег Мте — 02101$СИ Едд Нип! — 30693285 
Воцой Ноад — Е84ВАРЕК 
Помимо обычных паролей игра иногда выдает секретные: 
СМЦМАВ — режим поединков; 
ВЕОНУМТА — Ян уступает место парню в красной бейсболке; 
МАСИСВОХ — выбор этапов (осуществляется через Ор{опз). 
2, Те, кто будет играть в русскую версию, получит еще большие и более разнообразные воз- 
можности за счет применения новых паролей и кодов. 

А также возможность лишний раз улыбнуться, читая ответные сообщения на некоторые вве- 
денные коды. у 

'АРЕНАОО0 — Демо-арены 

`СУДАСУ — Напоминание про старые компьютеры 

МАРИАННА — Признание в любви 

ДРУГИМОИ — Приветствие 
ЕВГЕНИЙО — Приветствие 
ХАРИТОНО — Приветствие 
НЕГРУСТИ — Приветствие. 
'АНИСИМОВ — Приветствие. 
ВИПВАИВ1 — Уровень «Погоня на мотоцикле» 
ВИПВАИВ2 — Уровень «Бегство оттираннозавра» 
В!ПВАИВЗ — Уровень «На плоту» 
В!ПВАИВ4 — Уровень «Атака птеранодонов» 
ГОХВОЬЬ1 — Уровень «Погоня на мотоцикле» 
ГОХВОБЬ2 — Уровень «Бегство от тираннозавра» 
ГОХВОЬЬЗ — Уровень «На плоту» 
ГОХВОЬЬ4 — Уровень «Атака птеранодонов» 
МАГИСВОХ — Выбор уровня в меню опций 
ТЕЛЕПОРТ — Выбор уровня в меню опций 
ОТЛАДКАО — Секретное меню г 
СИЛРЖАЙ — Режим дуэли = 
ИАУТОИИЕ — Режим дуэли УБЕЙИХО0 — Бесконечные боеприпасы 
МОЙГЕРОЙ — Бессмертие ПРОСМОТР — Запись и воспроизведение игры 
СУПЕРМЕН — Бессмертие СТЕННЕТУ — Возможность ходить сквозь преграды 
АРСЕНАЛЫ — Бесконечные боеприпасы КРАСНЫЙО — Возможность играть другим охотником 


КОТО$ 2: 
ТНЕ ОТИМАТЕ СНАЦЩЕМСЕ 


Лотус 2. Последний вызов 


Тонки ® 2 игрока 
Иестотс Ату ® Рейтинг — 6 (8) 
Автогонки на разных трассах в разных погодных условиях. 


На ваш выбор предоставляются три машины с технически- 
ми характеристиками, существенно влияющими на прохожде- 
ние трасс. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— тормоз; В — газ. 


‘Секретная игра. На экране ввода имени замените имя иг- 
рока 1 на ВО РЬЕДЗЕ и нажмите В. Вы попадете в секретную 
игру со стрельбой (1-2 игрока). 


39 Секреты «Крутого Геймера» №9 


МАХИМОМ САВМАСЕ Большая бойня 


Боевик ® 1 игрок ® 20 этапов. 
'Асфайт ® Рейтинг — 6 (8) 
'Махитит Сатаде — одна из игр о Человеке-Пауке, причем — одна из лучших игр. 


История начинается с того, что некий кошмарный тип, которого зовут Карнидхж, вырвался на 
свободу и принялся сеять повсюду хаос и смятение, как и полагается злодею из злодеев. Против 
него встают два героя, Спайдермен и Веном, между которыми в течение игры вам придется не- 
‘сколько раз делать выбор. Способности у них несколько разные. Так, например, Человек-Паук бы- 
стрее и немного слабее, а Веном, хотя и «тормоз», но зато сильный, 


ОСНОВНОЕ УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — перемещение в нужном направлении. 

Двойное их нажатие — бег. 

А — удар (при быстром нажатии получается комбо). Нажатие около предмета вы- 
зывает его поднятие. 

В — прыжок. Если, когда ваш герой в воздухе, нажать в сторону стёны, то он поста- 
рается за нее зацепиться. 

3 +В — обычный прыжок. 

< + В — сальто назад. Задевает врагов, которые перед вами. 

А + В — суперудар. При задевании врагов у вас отнимается часть энергии, 

С — при кратковременном нажатии — выстрел отрезком паутины, который на не- 
сколько секунд т ‘одного противника (при долгом удержании — образование 
щита из паутины (у Паука) или руки — у Венома). 

< /3+С — захват врага паутиной. Если имеется два врага с обеих сторон, то про- 
исходит двойной захват паутиной. Стоит также попробовать, выполнив захват, быстро 
нажать в противоположную сторону. 

1 + С — выстрел паутиной вверх. Затем по ней можно подняться. 
По диагонали ® +С/ Я + С — выстрел паутиной по диагонали. Один из обыч- 
ных способов передвижения Паука и Венома. В, затем С — удар в прыжке. 


СЕКРЕТЫ 
1. На этапе Мапванап Зее! 2 у Венома есть возможность отличиться, попав на секретный 
‘уровень. Для этого вы должны во время демонстрации того, как Карнидж поджаривает Венома 
внутри статуи Свободы, нажимать переменно «А» и «В». Тогда Веном вырвется на волю, иу вас по- 
явится возможность крушить врагов в голове знаменитой ‘статуи. 
2. Припереключении с одного героя на другого появляются несколько секунд неуязвимости. Поэто- 
- му переключение можно использовать в особо трудные моменты, 
3, СЕКРЕТНЫЕ КОМНАТЫ, РАСПОЛОЖЕНИЕ И КАК 
] ВНИХ ПОПАСТЬ 
Сить. Сразу двигайтесь вправо, поднимитесь на паутине 
над крайним окном и спрыгивайте вниз. При этом надо раз- 
Й вернуться вправо: 
Зап-Ргапс!зсо. Также повернувшись вправо, сделайте 
свой спецудар на фоне компьютерного терминала. 
Баг{аз с 4 аб (только для Венома). С самого начала вы- 
‘стреливайте паутиной по диагонали и двигайтесь таким обра- 
зом влево. Спрыгивайте на второй паутинке в районе стрелки 
и маленького круга на стене. Кроме того что попадете в комна- 
ту, вам не придется проходить через энергетические заслоны. 
Ройсе З1аНоп. Просто поднимитесь над камерой с надпи- 
‘сью ЗоШагу 27 и спрыгните вниз, зажав % 
МаппаНап ВооНор. Тут необходимо сделать обратное 
сальто таким образом, чтобы попасть на застекленный потолок 
Вите4 Воу'5 Ноте (только для Человека-Паука). В деле 
проникновения в секретную комнату вам поможет сам Кар- 
нидж. Не верите! Тогда встаньте перед входом в здание, по- 
вернувшись вправо, и подождите, пока Карнидж соблаговолит 
‘ударить своего заклятого врага, 
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МЕСА-1О-МАМ!А Мания величия 


Стратегия ® 1 игрок ® 10 этапов 
Зепя М е/Итвт ® Рейтинг — 9 (8) 

Когда во вселенной возникает новый мир, среди сверхъестественных существ, именуемых бо- 
гами, возобновляется битва за власть. Боги не дерутся на кулакахи не бросают друг в друга сверх- 
новыми и черными дырами — сражаются контролируемые ими армии смертных, Боги,.. играют! 
И игра их носит имя МЕГА-ЛО-МАНИЯ, 


В начале вы можете выбрать одного из четырех претенден- 
тов на трон в свежесотворенном мире, состоящем из 28 остро- 
вов, разбитых на тройки, 28-й остров — особенный, он выделен, 
для финальной битвы, На покорение каждой тройки вам отво- 
дится отрезок времени, именуемый эпохой, и сотня существ — 
зачатки грядущей цивилизации, В отличие от «Дюны», в этой иг- 
ревсе властители одинаковы по способностям, но под управле- 
нием компьютера обладают разными характерами, 


УПРАВЛЕНИЕ 
КНОПКИ В и С активируют иконки, 
В увеличивает выбранное число, а С — уменьшает, 


СЕКРЕТЫ 

1. Призовая встроенная игра типа космической стрелял- 
ки. На экране Орйопз выберите «Гоад/Зауе» и введите /001$ 
в качестве пароля. Благодаря этому вы сыграете в аркадную 
игрушку Зу!5аг. В ней: В — стрельба, С — бомбы. 

2. Если, играя за Зсаце!, в первой миссии набрать пароль 
ЭС$\ОРМ,, то можно получить, вместо 100 начальных, 200 юнитов, 

Пароли за Зсайе! 


2-я эпоха МХОСМГИАЕНУ (148 чел.) 3-я эпоха ААТСКХКМММО (184 чел.) 
4-я эпоха У(СВИМО2КМЕ (176 чел.) 5-я эпоха НУВУСОУСТВ (172 чел.) 
6-я эпоха СОСАКЕОМИЕВХ (160 чел.) 7-я эпоха ЕВМИАОМЛИНМ (159 чел.) 
8-я эпоха ОРИАХОБАННМ (163 чел.) 9-я эпоха 2В.ОАМНСТУ (143 чел.) 


Финальная битва СРЕБУМВВУТ, 


МЕСА ТВАХ 


Мега треки 


Спорт / гонки ® 2 игрока 
Матсо ® Рейтинг — 3 (4) 

Гонки на картингах повышенной проходимости, Наи- 
более интересен вариант игры для двух гонщиков, когда 
на разделенном экране вы всегда видите положение со- 
перника, 


Эти небольшие машинки способны развивать скорость до [979 
120 км/ч по грунтовой дороге, Не зря автомобильчики носят 
грозные названия типа «Зеленый монстр», «Голубой гром» и 
«Желтый тайфун», Выбирайте ту, что вам по вкусу и вперед, на 
чемпионат США, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— тормоз; В— газ; 
С — переключение скоростей. 


МСКЕУ МАМА 
м 


Приключения ® 1 игрок ® 6 этапов 
Овнеу / 5опу ® Рейтинг — 8 (7) 
Название дано неспроста. Игра прямо-таки кишит Микки 
Маусами, потому как Микки решил отправиться по мультфиль- 
с мам о самом себе, чтобы: самому себе помочь. 


Сюжет «Миккимании» — эдакий экскурс в историю жизни 
Микки Мауса с его рождения и до наших дней, позволяющий. 
вам помочь мышонку пережить все приключения, свалившие- 
ся ему на голову, Чтобы ваши усилия не пропали даром, вам 
придется показать виртуозное владение джойстиком и тарака- 
нью реакцию. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — действия с предметами; 
В — выстрел; С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. В самом начале прыгните на кота — он исчезнет, Прыгните на то место, где он ис- 
чез. Вы провалитесь в тайный проход, где найдете призы. Чтобы выйти оттуда, по- 
двиньте ящики. 

2. Впервом этапе, натеплоходе, подойдите вплотную к будке и после того как из нее вы- 
скочит капитан, позвоните в колокольчик, После этого перейдите на причал, но не заканчи- 
вайте уровень. Когда кран поставит друг на друга два ящика, прыгните на второй, ас него на 
ящик, который несет кран, и с этого ящика обратно на теплоход, Вверху появится жизнь, ко- 
торую можно взять, прыгнув с ящика, который переносит кран. 

3. Во втором уровне выйдите из лифта и снова войдите в него, Он отвезет вас наверх, где 
вы найдете жизнь, энергию и двойника Микки Мауса. 

4. В самом конце второго уровня первого мира (перед подоконниками) не убивайте по- 
пугая, а воспользуйтесь им как подставкой и прыгните на подоконник. Далее прыгайте по по- 
доконникам, избегая ящиков, Справа от последнего вы найдете жизнь. 

5. В самом начале четвертого уровня, когда войдете в дом, попытайтесь перепрыгнуть 
через вторую яму и прыгнуть в третью, а в конце подвала, когда будете проходить по обвали- 
вающемуся мосту, на последней доске провалитесь и держитесь левой стенки, Вы попадете 
в комнату с 8-ю звездами. 

6. Прикол. Обратите внимание: когда входите в дом, то с улицы у дома стенка с дверью 
есть, а изнутри стенки нет, парадокс, Но на то они дом с привидениями. 

7. В первой части пятого уровня (среди цветов и бабочек) не убивайте бабочек, а пры- 
гайте по ним вверх и влево. Там находится скрытая платформа, на которой лежат жизнь и че- 
тыре восполнителя энергии. 

8. Переключение уровней. Зайдите в ОРТОМ$ и в 5ОУМО ТЕЗТ и установите там: 
МУ$С — СОМТМОЕ; ЕХ — АРРЕАЯА; ЗРЕЕСН — ТНМК. Поставьте курсор на ЕХ!Т, нажмите 
и держите < до появления звукового сигнала, Затем начните игру, и перед ее началом по- 
явится таблица. 


МИСВО МАСНИМЕ$ Маленькие машинки 


Гонки ® 2 игрока. ® 54 этапа 
Со4етазег$ ® Рейтинг — 7 (4) 
Любимые гонки миллионов. 
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Оригинальнейшая идея, ставшая ‘уже классикой, вовсю В 
эксплуатируется сотней других игр, но вряд ли кому удалось 
превзойти эту простотой управления и увлекательностью. 
Сразу забываешь, что соревнуются: игрушечные автомобиль- 
чики, самая горькая участь которых — упасть с трассы-стола. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — торможение. В — газ, 
С — выстрел танка. 


На паузе введите: 
Бесконечная жизн 
В, $, С, $, №, $, =, $, 
Усиление эффекта ‘инерции: 
С, 1, =, 3, А, В, А, С. 

Увеличение скорости: 

1, +, А, В, <, >, С, ЗТАВТ. 

Увеличение сложности: 

=, 3, <, >, Т, У, $ТАВТ, $. 
Усовершенствованная система управления: 
А, ®, В, $, С, =, ЗТАВТ, >. 


е машинки 2 


= Гонки ® 4 игрока ® 54 этапа 
Соетазтегу ® Рейтинг — 4 (7) 
Развитие (довольно удачное) предыдущей игры. к 


УПРАВЛЕНИЕ . == 
А— назад; В — вперед; С — выстрел, : 'ИЕОИТЕНТЕЕ, 2 
т. ж=ш 


СЕКРЕТЫ 
1. Если в чемпионате Спайепде вы придете три гонки 
подряд первым, то попадете на бонус-уровень, в котором 
за рулем Мопз{ег-ТгисК'а надо собрать 30 микромашинок 
за 30 секунд. Если вы справитесь с заданием, вам прибавят 
жизнь. 
2. Если в Спайепде вы пройдете первый круг любой ды 
трассы безукоризненно, то вам напишут «Ббирег Пар! 
Ашоу/ппег», В этом случае вам придется проходить один 
круг из трех, 
3. Если в СпаИепде, в шестой гонке (Село Сис\$) вам В 
не удастся пройти первый круг с Зирег 1ар-ом, а еще два 
круга проходить неохота, езжайте, как хотите, с любой ско- 
ростью, хоть задом наперед, но не прозевайте 4-е сверху 
бревно, У него сверните налево и дальше прямо. Вы долж- 
ны увидеть звезду, взяв которую вы автоматически перей- 
дете на следующую трассу. № 
4. Ускоренная игра. На паузе нажмите 1, $, А, В, <=, >, затем зажмите С и снимите иг- 
рус паузы. 
`5. Усложненная игра. На паузе нажмите <, 3, <, >, №, $. Затем зажмите $ и снимите 
игру с паузы, 


6. Сверхсложная игра. На паузе нажмите =, +, №, +, >, $. Затем зажмите А + $ исни- 
мите игру с паузы. 
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МИСВО МАСНИМЕ$ МШИТАРУ 
енькие машинки 


Тонки / боевик ® 4 игрока 
Со4етаяегу ® Рейтинг — 7 (4) 
Разработчикам захотелось сделать гонки маленьких ма- 
шинок крутым боевиком. И в ход пошли танки, самоходки и 
прочая военная техника. И все — маленькие. 


По-прежнему, ваша цель — прийти первым. Но достигает- 
‘ся она теперь не только скоростью или мастерством вожде- 
ния, но и прямыми боевыми действиями, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — движение назад, 
В — газ. С — выстрел, 


'АНТИСЕКРЕТ 
В этой игре хитрости со срезанием не проходят — машина 


взорвется, если будете жульничать, 


МОМИСНТ ВЕЗ!$ТАМСЕ 


Ночное сопротивление 


Боевик ® 1 игрок. 
ага Еа$! ® Рейтинг — 6 (4) 
Вы, крутой спецназовец, вооруженный до зубов различ- 
ным оружием, боретесь с многочисленными врагами. 


УПРАВЛЕНИЕ 
АиВ — стрельба. С — прыжок. \ — ползти, 
4 +А — применить ракеты и иное спецоружие. 


СЕКРЕ' 

В этой игре можно сразу попасть на любой уровень. 
Для этого выберите в меню ЭТАВТ САМЕ, зажмите кнопку 
С инажмите «5ТАВТ», Затем начните игру и сразу же поставь- 
те ве на паузу, Теперь, нажимая кнопку А, вы можете пере- 
ставлять уровни. Пропустив последний уровень, вы попадете 
в таблицу рекордов. 


М!С-29 
Имитатор самолета * 1 игрок * 5 этапов 
Ротагк ® Рейтинг — 7 (6) 
Имитатор реактивного истребителя серии МиГ советского (российского) производства А зна- 
‘ете, как расшифровывается МиГ? Микоян и Гуревич — по именам главных конструкторов этой за- 
мечательной машины, 


Снова Ближний Восток и снова агрессия. Более сильное государство с диктатором во главе на- 
пало на,соседнее. Проливается невинная кровь, разграбливаются города. Были захвачены нефтя- 
ные районы, дававшие миручетвертую часть «черного золота». Мировому сообществу зто надоело, 
что незамедлительно привело к вводу войск. Вот тут-то и понадобились наши МиГи и летчики. \ 
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УПРАВЛЕНИЕ 
Крестик — штурвал; МОБЕ — карта; дважды — М!551оп п/о; 
ЭТАВТ — пауза/меню видов; 
А — огонь; У — Огор Сай; В — меню оружия; 
2 — Ор Еагез; С — главное меню; 
Х+^ /Х+ — увеличение/уменьшение тяги, 


СЕКРЕТЫ 

1, Если перед началом игры на экране выбора миссий на- 
брать код МЕХВУО!ЗСИТЕЗ, то после этого можно будет вы- 
брать любой этап игры. 

2. Если вы набрали на первом уровне 1000 ‘очков, можете 
катапультироваться и перейдете на следующий уровень. 
На остальных для этого очков требуется гораздо больше. 
На втором — 4000, на третьем — 25000-30000, на четвертом — 
около 80000, на пятом — выполнить все задания. 

3. Чтобы заправиться на третьем уровне, нужно нажать 
Кнопку «С», потом выставить функцию АОТО ВЕРОЕЕ. и нажать 
кнопку «А», 

4. Вы — Гастелло! Если горючее кончилось и поблизости В 
нет взлетно-посадочной полосы, но есть какая-нибудь вражеская 
Установка, наведите на нее свой самолет и... дергайте за рычаг катапульты! 

{6} си 1. ЕСЕРОТУОРВА/7В 2. КНХММВУАССВОНН 
3. $МУММТТР/САООО, 4. ОТОТМСМООСТМА 5. КАЗТОУСОЕХОЕВ 


Задача играющего — собрать все предметы, находящиеся 
на уровне, Этим, как ни странно, вы спасете мир от дьяволь- 
ских замыслов ЗКитазега, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрелять, А (держать 3 сек) — стрелять залпом, 
В — прыгать, С — взять предмет, № + С — бросить пред- 
мет вверх. С+ < / > — бросить в сторону, 
$ — присесть. $, $ — лечь, 


Пароли уровней: 
1пса — ОВВЕбИ:РСО; М/а{ег — ОВСЬЕСВОЕ?: 
„упое — ОВОКК/ЕКА; Удсапо — ОВЕСОМВТС. 
Другие пароли на уровень пса; ОВСООЕКММ/Р; ОВСМВОЕС4$; 286666682. 


МИММЕЗОТА ЕАТ$. РОО! 1ЕСЕМО толстяки из Миннесот 
Бильярд ® 2 игрока 
Даа Еаз! ® Рейтинг — 6 (6) 
Прекрасный имитатор игры на бильярде. И не одной разновидности, а нескольких. Жаль толь- 
ко, что нет русской «пирамиды», она посложнее ‘будет— ведь лузы в русском бильярде имеют 
меньший размер. 
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ВАРИАНТЫ ИГРЫ 

Варианты Э!югу и Тоигпатеп! — игра с компьютером, 

\Уегзиз включает семь разных игр: 

— ЕдпЕВа! — 15 шаров, приз 5000$, $ 

— Мпе Ва! — 9 шаров, приз 4000$, шары забиваются по 
порядку номеров; а 

— Опе Роске! — 15 шаров, приз 3000$, каждый игрок иг- 
рает в свою лузу; 

— Воайоп — 15 шаров, игра идет до 200 очков, шары за- 
‘биваются по порядку номеров, очки забитого шара соответст- 
вуют его номеру; 

— Сопйпиоц$ — те же правила; 

— СшТргоа(— 15 шаров, 3 игрока; 

— Тигее Ва! — 3 шара на столе; 

Режим ТИск бате — трюки с выставленными на стол рюм- 
ками; закатить 6 шаров одним ударом итд, 


УПРАВЛЕНИЕ 
( А — замах, удар. В — цифры на шарах. ] 
С — отмена удара. В + стрелка — изменение центров- 
ки удара (закрутка, подкрутка, прыгающий мяч) 


оу 


Экономическая игра ® 1-8 игроков 
Рейтинг — 8 (9) 

Знаменитая экономическая игрушка «Монополия» на 
приставке мало чем отличается. от своего настольного 

|| прототипа, а кое в чем его даже превосходит (например, 
| вместо статичных рисунков на карточках тут есть мини- 
мультфильмы). Цель и правила игры остались теми же: не- 
обходимо обанкротить всех соперников и стать самым бо- 
гатым капиталистом города„скупая дома, улицы, предприя- 
тия, собирая ренту и, заодно, избегая тюрьмы. 


УПРАВЛЕНИЕ 
кнопка В — начать трясти кубики в руке, повтор- 
ное нажатие В — бросить их. С — экран опций. 


СОВЕТЫ 

1, Меньше ориентируйтесь на кубик, старайтесь больше 
вести «живой» торг с партнерами. 

2. Найден простой способ заработать деньги, который 
действует только против компьютерных игроков. Так вот, 
компьютерные игроки, если им предложить, соглашаются 
меняться на фирмы одного цвета, И’если вы из своей фирмы 
вытащите деньги и предложите теперь совершить обмен на фирмутого же цвета, то компьютер- 
ный игрок согласится. И если у него есть деньги, он вложит их в эту фирму. Проделывать это 
можно бесконечно. 


МООН\М!ГАТКЕВ А Лунная походка Майкла Джексона 


Приключения ® 1 игрок ® б этапов 
бева ® Рейтинг — 4 (4) 
Игра сделана по музыкальному фильму «Майкл Джексон». В ней, как и в кино, Майкл борет- 
я с наркотиками и очень любит детей, 
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Узнав, что один нехороший человек («враг номер 1») за- 
нимается распространением этой заразы в детской среде, 
Майкл кидается на его поиски, попутно отучая малолеток от 
пагубной привычки. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— магия; В — атака; С — прыжок, 


1. Если на вас напало сразу с дюжину противников, на- 
жмите и держите кнопку «А» до тех пор, пока вы и все ваши 
враги не начнут «танцевать под Майкла Джексона», После тан- 
ца большинство ваших врагов погибнет, 

2. Выбор уровня. На заставке на втором джойстика за- 
жмите № + А, затем нажмите ЭТАВТ. После появления надписи 
ВОУМО 1 стрелками можно будет менять уровень. Но таким. 
образом последний (шестой) уровень выбрать нельзя. 

3, Спускаясь по лестнице, нажмите А — Джексон съедет 
по перилам, сбивая своих врагов. 

4. Соберите призовые звездочки за спасение детей на 
уровнях 2-1, 2-2, 2-3, 3-1, 3-2, 3-3, 4-1, 4-2, 4-3, 5-1 и 5-2 
и Майкл Джексон превратится в железного Микки. Мауса. 


МОРТАЕ КОМВАТ 3 


поединок 


Поединки ® 2 игрока 
Асс1ат / РгоБе ® Рейтинг — 8 (9) 
«Смертельная битва» открыла новую эру как среди файтингов, так и среди видеоигр вцелом. 


На затерянном острове далекого моря собираются мастера восточных. единоборств — лучшие из 
лучших, представители различных стилей и видов боевых искусств, Устроитель турнира маг Шанг 
Цунгустановил простейшие правила — каждый боец имеет право сражаться с оружием или без него, 
бой идет до смерти одного из соперников. Жестокое добивание 
побежденного составляет особый шик. Победивший в турнире 
попадает в Зал Бессмертных и получает титул Великого Мастера. 


ОБЩЕЕ УПРАВЛЕНИЕ 
'А— низкий удар рукой. В — блок, С — низкий удар ногой, 
Х— высокий удар рукой. У — блок. 2 — высокий ‘Удар ногой, 
Типовые движения 
+ + С — удар ногой с размаха (1004 зее!), =+2— ‘удар с разво- 
ротом (гоипа поизе). ф+2— удар ногой вверх (ур\уага КСК), 
$ + Х/А — апперкот = + С/2 (вплотную) — бросок, 


ПОНИМУ КАСЕ Джонни Кейдж 


<=, Э+А— СВЕЕМ НВЕВАЦ. (зеленая молния) 

<, > + С — ЗНАБОМ/ КСК (теневой удар), Очень ‘быстрый. 
удар, который всегда застает противника врасплох, 

В+А— 5РЫТ$ (шпагат), Из защиты наносится молниенос- 
НЫЙ пудар в подбородок, 

‚ , > +А (вблизи от жертвы) — ЕАТАЦТУ, Джонни Кейдж 

мощным ударом руки сносит противнику голову. 

ЗМ ВЕАОЕ Соня Блейд 

А, = +А — РОВСЕ М/АУЕ (атакующая волна), Замечательный прием, который пригвоздит ваше- 
го противника к полу! 


5, = +Х — РУМО АВ РОЮСН (атака с возд\ а). Используйте этот прием только при атаке. сверху, 
Ни. $ + ЗТАВТ + А, нажать С — ГЕССВА (захват ногами), Уникальный удар и, одновременно, 


©пособ уйти от атаки противника. Попавшему в ловушку между сониных ног завидовать не стоит 
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У +А+С — ЦЕСТНВОМ/ (подножка). 

Х, = + Х— 50МС ВМС$ (акустические кольца). 

5, 3, $, У + 5ТАЯТ (недалеко от соперника) — РАТАЦТУ, Вы посылаете жертве воздушный по- 
целуй в виде огненного комка, сжигающий противника до скелета. 

ЦИ КАМ@ Лю Канг 

5, 3 +Х — ОВАМСЕ ЕВЕВАН. (оранжевая молния). Этот огонь никого не пожирает, но вред 
здоровью все-таки наносит приличный. 

5,3 +2— А\МС ТНВОЗТ (летящий выпад). Это очень сильный удар ногой, после которого 
редко какой противник в состоянии подняться с пола, 

Подальше от противника кнопка В/\ и прокрутить джойстик по часовой стрелке, Ваш герой пе- 
‘реворачивается в сальто и, круто вырубая противника, выпроваживает его за пределы экрана, 

'$УВ-2ЕВО Саб-Зиро 

\, \, > +А— СЕ ВКАТ (замораживающий удар). Особого вреда это не приносит, но против- 
ник становится как бы замороженным и полностью оказывается во власти Саб-Зиро, 

У+С+7 — НОЕ (скольжение). Позволяет проскользнуть под ногой противника. Тот просто, 
обалдевает от такой наглости, 

>, $, > +А/2 (вблизи к сопернику) — РАТАЧТУ, Элегантно выдирается голова заодно с по- 
звоночником. 

5СОВРЮМ Скорпион. 

$, У +А — ЗРЕАН АМО-СОВО (гарпун и веревка). Противник пойман на крючок как судак на удочку! 

\, №, > +Х — ТЕ-ЕРОАТ РОМСН (удар с телепортацией), Самый коварный удар Скорпиона 
в игре, его почти невозможно отразить! Особенно когда его наносит призрак, 

Зажмите В/У, нажмите ^, \, отпустите В/У — РАТАЦТУ. Огненным дыханием враг превращает- 
ся в обугленный скелет, 

Кано 

'Зажав В/\, прокрутить джойстик по часовой стрелке — 5Р!№ (вращение). Довольно стандарт- 
ный прием каратистов. Но если удар Кано наносит всем телом —только держись! 

'Зажав В/\, 3, = КМЕЕ ТНАОМ/ (метание ножей), 

Вблизи от будущего трупа джойстик =, >, $, $ +Х/А — РАТАНТУ. Одно движение и вражеское 
‘сердце бьется в руке этого бандита. 

ВАУОЕМ Рэйден | 

$, &, Э +АЦСНТМЮОС (молния). Убивает на расстоянии. 

$, $, \ — ТЕГЕРОВТ (телепортация), 

\, $, 3 — ТОВРЕРО (разрушение), 

Вблизи от соперника =, =, =, = + А/Х — РАТАНТУ, Накопив в себе энергию, Рэйден молнией 
разносит а кусочки жертве голову. 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


Бой с Горо. Рекомендуем проводить его обычными ударами, Суперудары, которые хоть как-то 
могут ем навредить —это гарпун Скорпиона и торпеда Рэйдена. Самый плохой игрок против Го- 
ро — Саб-Зиро. 

Бой с Шанг Цунгом, Дед любит превращаться в Горо и Кано, так что мочите его Скорпионом 
и Кангом. Самый слабый игрок в этом поединке — Соня Блейд. 


СЕКРЕТЫ 

1, Код крови и полные РАТАНТУ. На экране кодекса чести нажмите А, В, А, С, А, В, В. Если 
все сделано правильно, текст на экране станет кровавым, 

2, Секретное меню опций. На экране установок нажмите , ^, =, <, А, >, $, Появится над- 
пись Спеа! ЕпаЫе, и вы очутитесь в новом меню, 

3. Новые возможности в игре достигаются путем установки флагов в меню после появления 
надписи СНЕАТ ЕМАВЕЕО; 

'0 Над — соперник может быть убит с одного удара; 

1 Над — вы можете быть убиты с одного удара; 

2 Над — во время боя на мосту в облаках будет летать слово «ВУС»; 

3 Пад — во время боя на мосту в облаках будет летать лицо, 

4 Над — перед каждым боем Рептилия дает «тупые» советы; 

5 Пад — бесконечное количество сопёпие; 

6 Над — если выигрывает компьютер, всегда происходит добивание; 

7 Пад — все бои происходят на одном и том же месте. 

4. Прикол. Во время боя с Рептилией на 2-м джойстике нажмите ЗТАВТ. Теперь на экраневы- 
бора бойцов Скорпион и Саб-Зиро будут в костюме Рептилии! 


и 
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МОРВТАЕ КОМВАТ ИП 2 


О г 
Мау / Асспат ® Ре 


ка 


больше всех остальных «Комбатов»! 


гро 
йтинг — 9 (9) 

Эд Буни Джон Тобиас намеревались сделать продолжение 
«Мона! КотБа!» как можно менее похожим на первую. часть. 
И это им удалось, И очень многим МКИ до сих пор нравится 


ельный поединок 2 


ОБЩЕЕ УПРАВЛЕНИЕ 


( А — низкий удар рукой. Х — высокий удар рукой. ] 


С — низкий удар ногой 
2 — высокий удар ногой. В или У — блок. 


УДАРЫ И ДОБИВАНИЯ, Все удары даны для персонажа слева (Иг- 
рок 1). Если вы Игрок 2, то поменяйте местами все. команды 3 и <. 
ГАЕМОЗНР и ВАВАЦТУ выполняются только, если вы не 


нажимали в последнем раунде Х или А. 


РАТАЦТУ НА ДЕКОРАЦИЯХ сработают только на декораци- 
яхРИЁНи Котба{ Тоть. Чтобы в КотБа! Тоть жертва соскольз- 
нула с шипов на потолке, сразу после  фатального апперкота. 


нажмите 4 на обоих джойстиках. 


ДВИЖЕНИЕ ДЛЯ ОЕАБ РОО/: Чтобы ‘скинуть врага в бас- 
сейн с кислотой, стоя в упор, зажав $ + А + С, нажмите х. 
КАК ПОДРАТЬСЯ СО СКРЫТЫМИ ГЕРОЯМИ? 


Нуб Сэйбот: заработайте 25 побед подряд. 


МОАТАОМВАТ 


Джейд: в бою перед вопросительным знаком на Ваше Рап’е выиграйте 1 раунд, не ис- 


пользуя С. 


Смоук: на декорации Ропа!; когда из угла высунется Дэн «Тоаз!у!» Форден, быстро зажмите 


У-+ТААТ, 


БАРАКА 

Суперудары: 

Высечение искры: $, =, Х 

Двойная нога: 2, 2, стоя в упор 

«Ножницы»: =, =, =, А 

Добивания; 

Райа/Иу 1, Голова с плеч: вблизи, =, =, =,Х 

Раца!Ну 2. Вздернуть на ножи: вблизи, =, 3, $, 3, А 

ЕйепазНр; №, >, 5,2 

Вабау: >, >, 3,2 

Гаца!Иу на декорации: Э, 3, 4,2 

ДЖАКС (Майор Джексон Бриггс) 

Суперудары: 

Ломание хребта; В или У в воздухе, рядом летя- 
щим с врагом 

Землетрясение: зажать С на 3 секунды, отпустить 

Захват «бо!спа»: >, 3, А 


Счетверенный бросок: во время броска Х неск. раз 
Звуковая волна: 3, $, =, 2 
Добивания: 


РайаНу 1, Размозжить голову: вблизи, зажать А, 
нажать 3, =, >, отпустить А 

Гаца!у 2. ЕО рук: вблизи В, В, В, В, А 

ЕиепдзН р: $, , ^, ^,С 

ВаБа!у; $, , $, Л, С 

Рейау на декорации; №, ^, $, С 


ДЖОННИ КЕЙДЖ 

Суперудары: 

Низкая оранжевая молния: =, $, 3, А 

Высокая оранжевая молния: >, $, =, Х 

Теневой удар: =, 3, С 

Теневой наскок; =, 4, =, Х 

«Мальчик или девочка?»: А + В 

‘Добивания: 

айа!у 1. Срывание туловища: вупор, $, 4,5, 5, А 

райау 2. Голова с плеч: в упор, 3, 3, $, 1 (за- 
жмите Ф+А+В+С во время первого удара, 
чтобы отбить 3 головы!) 

РИепазНр: Ф, $, $, %,2 

Ваба!у: =, =, ©. 2 

Райа!Му на декорации: $, $, $, 2 

КИТАНА 

‘Суперудары: 

Кидание веера: >, -, Х+А (эту атаку можно вы- 
полнять и в воздухе). 

Захват веером: +, =, =, Х 

Удар кулаком в полете: =, $, =, Х 

'Добивания: 

Райа!Му 1. Срезать голову; в упор, В, В, В, 2 

Га!ау 2, Поцелуй смерти: в упор, зажать, С, на- 
жать 3, 3, $, 3, отпустить С 

ЕйепазНр: 4, 4, $, 1, С 

Вабаму: $, $, $, С 

райаШу на декорации: =, $, 3,7 


М 
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КУНГ ЛАС 

Суперудары: 

Кидание шляпы: =, Э,А 

Телепортация; $, 

Удар ногой в полете: в прыжке 9+2. 

Щит-вертушка: №, *, С 

Добивания: 

"ава! 1. «Поровну»: на расст. подоечки, =, >, 3, С 

'Ра\аШу 2. Смертоносная шляпа: через весь эк- 
ран, зажать А, <, =, >, отпустить А 

ЕйепазНр: =, =, =, 4,2 

Ваау: =, =, 9, 3,2, 

Райау на декорации; =, =, 3, Х 

ЛЮ КАНГ г 

Суперудары: 

Высокий файербол: >, =, Х (этуатаку можновы- 
полнять в воздухе) 

Низкий файербол: 3, >, А. 

«Велосипедный» удар: зажать С на 3 секунды, отпустить 

'Летящая атака: >, 3, С 

'Добивания: 

Еааму 1. Фатальная вертушка: на расстоянии прыжка, 
прокрутить джойстик на 360` против часовой стрелки 

ЕааМу 2. Дракон: в упор, $, Э, =, =, 2 

ЕелазНр: >, =, =, <, С 

Вара!у: $, $, Э, =, С 

‘азаНу на декорации: =, 3, >, С 

МИЛЕНА 


Суперудары: ‘ 

‘Саи; зажать Х на 2 секунды, отпустить Х (эту ата- 
ку можно выполнять в воздухе) 

Телепортация с ударом: =, Э, С 

Подкат: =, =, 4,2 

Добивания: 

Ра!аШу 1. Кишки наружу: в упор, 3, =, Э„А 

а{а!Му 2. Поедание врага: в упор, зажать 2 на 3 
секунды, отпустить 

ЕИепдзЫр: Ул 

Ваау: \, $, 4,2 

а\а\Му на декорации: >, $, >, С 

РЭЙДЕН 

‘Суперудары: 

Молния; 4, », А 

«Супермен»: =, =, = (эту атаку можно выпол- 
нять в воздухе) 

Электрошок: зажать Х на 3 секунды, отпустить (в упор) 

Телепортация: %, № 

Добивания: 

Еайау 1. Громовой апперкот: в упор, зажать Х 
на 10 секунд, отпустить (зажимать кнопку до 
появления надписи «Е/п]5в Ним/Нег!») 

ГалаМу 2. Смертельная встряска: в упор, зажать 
С на 5 секунд, отпустить, часто нажимать В +С 

ЕИепозвр: +, =, 3,2 

Ваба!у: +, $, ^,2 

аца!у на декорации: ^, ^,^,Х 


РЕПТИЛИЯ 

Суперудары: 

Плевок кислотой: =, >, Х. 

Энергетический шар; =, <, Х+А 

Подкат: =+А+В+С 

Невидимость: 4, 4, $, Х 

Добивания: 

РайаШу 1. Невидимый порез: на расстоянии 
прыжка, 3, 3, $, 2 (сработает, только если 
Рептилия невидим) 

райаМу 2. Язычок: на расстоянии прыжка, =, =, ,А 

РИепазр: =, =, $, С. 

ВаБа!у: $, =, =, С 

а1а!у на декорации: У, >, Э, В 

СКОРПИОН 

Суперудары: 

Гарпун: =, =, А. 

Телепортация: , =, Х (эту атаку можно прово- 
дить в воздухе) 

Бросок в воздухе: в прыжке В или У рядом с ле- 
тящим врагом 

Захват ногами: ®, $, =, С 

Добивания: 

айаМу 1. Сжигание врага: меньше, чем на рас- 
‘стоянии прыжка, ^, ^,Х 

Раца!Му 2, «Тоаз\у!!»: на расстоянии подсечки, у, 


РиепазНф: =, =, $, 2. 

ВаБа!у: $, =, =, 2 

а\аМу на декорации: 4, >,-, В или У 
ШАНГ ЦУНГ 
‘Суперудары: 
‘Огненный череп (1 шт.); =, =, 
Огненный череп (2 шт,): =, =, 
‘Огненный череп (3 шт): =, =, 
Превращения: 

Барака: Ф, $, С. 


Кейдж; <, =, $, 


Добивания: 

РайаМу 1. «Через ушко!»; вблизи, зажать 2 на 3 
‘секунды, отпустить 2 

рала!у 2. Кража души: вблизи, №, $, ^,С 

а\а!Ну 3. Превращение в Кинтаро: держите 
А половину боя, отпустите рядом с врагом 

ЕИепдзйр: +, =, $, 3,2 

Ваба!Ну: =, >, +,2 

а\а!у на декорации: $, %, ^, $ 


УЗЫ 
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САБ-ЗИРО. Добивания; 

Суперудары: Га!аШу 1. Снежок: через весь экран, зажать А, <, <, У, > 

Заморозка; $, 3, А ‘ЕааМу 2. Ледяная статуя: вблизи, =, >, +, 2, затем в упор =, $, >, >, Х 
Ледяная лужа: $, =, С  Риепазри 


Подкат: =+А+В+С вабапу: У, ©, <, 2’ 
к, раа!у на декорации: $, >, 3, В 


СЕКРЕТЫ 

1. Выход в секретную таблицу «Тез! Модез»: в опциях установите курсор на «Оопе», набери- 
те=, $, =, 9, 4,3, =, ‚9,5. 

2. Зайдите в меню Тез! Модез и поставьте там себе бессмертие № Оотаде 1о Р1. Выруби- 
‘те противника с первого удара (1 НИК! Р2). Теперь поставьте курсор на надпись Моге и нажми- 
те А, Появится Тез{ Модез (2), там поставьте Васкогоипа 1 и ВашерТап 2 (сразу бой с Шао Ка- 
ном). Выйдите из опций и выберите Джонни Кейджа. Убив Шао Кана, подождите, пока пройдут 
все титры. После этого вы опять будете драться с Шао Каном, но на этот раз будет ПРИКОЛ. 

Когда Шао Кан вас ударит или вы его ударите, он задымится и будет так стоять, пока не исте- 
чет время. И вы ему ничего не сможете сделать — он будет как привидение, 

3. РЕВСАНТУ!! Секретное добивание: в «ТезЁ Моде» задействуйте строчку «ОооН, Маз\у!», выбери: 
те Рэйдена, победите на декорации Аптогу; не используя в последнем раунде А иХ, нажмите =, =, =, В. 


МОВТАЕ КОМВАТ 3 Смертельны й поединок 3 


Поединки ® 2 игрока 
Рартие 90) МЮЕЖЕКЗМВАТЗ 
Третья часть знаменитой боевой серии: новые персонажи, В и 
удары, добивания. К тому же, в отличие от тае МКЗ, тут 1 


есть Шива и полное голосовое сопровождение Шао Кана. 


УПРАВЛЕНИЕ (условные обозначения) 
( А — низкий удар рукой. Х — высокий удар рукой. 
С — низкий удар ногой. 
2 — высокий удар ногой. У — бег. В — блок. 


УДАРЫ И ДОБИВАНИЯ. Все удары даны для персонажа. 
слева (Игрок 1). Если вы Игрок 2, то поменяйте местами все 
команды 3 и <. 

ЕАИЕМОЗНР и ВАВАИТУ выполняются только, если вы не 
нажимали в последнем раунде В. 

РАТАЦТУ НА ДЕКОРАЦИЯХ сработают только на декораци- 
ях бибмау, ЗПао КаНп'з и Томег РИ 3. 


'ДЖАКС (Майор Джексон Бриггс) 'САЙРЕКС 

'Суперудары: 'Суперудары: 

Ракета из рук; =, 3, Х Плазменная сеть: =, =, С 

Двойная ракета из рук: =, =, 3, 3,Х Телепортация: 3, $, В (эту атаку можно прово- 
Фазовый удар: >, 3,2 дить и в воздухе) 


Ломание хребта: В в воздухе, рядом летящим серагом Близкая бомба: зажать С, =, =, 2 

Землетрясение: Зажать С на 3 секунды, отпустить Дальняя бомба: зажать С, >, >, 7 

Захват «о!спа!»: Э, >, А Бросок в воздухе: 4, >, В, затем, когда вблизи, 
‘Счетверенный бросок: во время. СОЗ ос раз ++А или >+А 

Комбо 1: 2, 2, 4+Х, Х, В, А, =+ Комбо 1: Х, Х, 2, Х, 2, =+2 


Комбо 2: Х, Х, =+Х, =+Х Комбо 2: Х, Х, А 

Комбо 3: С, 2, =+Х Комбо 3: С, 2, =+2 

Комбо 4: С в прыжке, захват «бо!спа!» Комбо 4: Дальняя бомба, близкая бомба, апперкот 

Добивания: Добивания: 

аа 1. Разрезание руками: вблизи, №, ‚>, * Раш!у 1. Вертолет: $, $, №, +, Х 

аа 2. Гигантская нога: издалека, \, В, \,У, С гайаМу 2. Самоуничтожение: вблизи, $, $, >, ^, у 
изко, зажать А, >, 3, $, >, отпуститьА АпипаЙу: вблизи, зажать В, нажать 1’, 1’, 4, $, ВУ 


: на расстоянии подсечки, С, \, У, С  Еиепазтр: У, У, У, ® 
Вара!Ну: $, $, $, С Ваба!у: 3, >, =, Х 
Ра!аМу на декорации; %, >, $, А райаМу на декорации: \, В, У 
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КАБАЛ 

‘Суперудары: 

Искра из глаза: =, =, Х (эту атаку можно прово- 
дить и в воздухе) 

Вертящиеся шипы! =, =, =, У 

Вертушка: <, >, С 

Комбо 1: С, С, Х, Х, 4+Х 

Комбо 2: Х, Х, Ф+А, 4+Х 

Комбо 3: Х, Х, У+Х 

Комбо 4: С, С, 2, =+7 

Комбо 5: С в прыжке, Искра из глаза: 

Комбо 6: С в прыжке, Вертушка, Вертушка, С, 
С, Х, Х, $+Х, С впрыжке, Искра из глаза 

'Добивания: 

Райа!у 1. Лицо смерти: вблизи, У, В, В, В, 2 

Райашу 2. Раздувание головы: на расстоянии 
подсечки, $, 4, =, 3, В 

'АпипаШу: вблизи, зажать Х, нажать =, Э, $, 5, 
отпустить Х ‚ 

ЕИепазНр: У, С, У, № 

Ваба!у: У, У, С. 

Рафа!у на декорации: В, В, 2. 

КАНО 


Суперудары: 

Метание ножа: $, =, Х 

Апперкот с ножом: $, >, Х 

Удушение: $, 3, А 

«Пушечное ядро»; зажать С на 3 секунды, отпустить С 

Удар ногами в воздухе: В в воздухе, рядом с про- 
ТИВНИКОМ 

Комбо 1:Х, Х, 2, С, =+7 

Комбо 2: С, 2, С, =+2 

Комбо 3: Х, Х, $+А, $+Х, «Пушечное ядро» 

Комбо 4: Х, Х, метнуть Нож 

Комбо 5: Х, Х, У+А, У+Х, С впрыжке, Апперкот с ножом 

Добивания: 

аёау 1. Луч из глаза: на расстоянии подсечки, 


Райайу 2. Вырывание скелета; вблизи, зажать А, 
‚У, У, >, отпустить А. 

АпитаШу: вблизи, зажать Х, В, В, В, В, отпус- 
титьХ 

РиепозНр; на расстоянии подсечки, С, У, У, 2. 

Ваба!!у; >, >, $, $, С 

Райау на декорации: №, ^, =, С 

КУНГ ЛАС. 

Суперудары: 

Кидание шляпы: =, Э, А 

Телепортация; $, № 

Щит-вертушка: 3, $, >, У 

Удар ногой в полете: в прыжке, 4+7. 

Комбо 1:Х, А, Х, ‚С, С, =+2 

Комбо 2: С, С, =+2 

Комбо 3: С в прыжке, Удар ногой в полете 

Комбо 4: Х, А, 2, Х, А, С, С, =+2 

‘Добивания: 

райа№у 1, Разрезание на части: вблизи, 3, 3, 


райа!у 2. Вакуумная. вертушка: издали, У, В, 


'АпитаУ: вблизи, У, У, у, \В 

'ЕИелазН р: на расстоянии подсечки, У, А, У, С 

Ваба!у: $, 5,5, С 

аца!Му на декорации: $, У, Э, 3, С 

ЛЮ КАНГ 

'Суперудары: 

Высокий файербол: >, >, Х (этуатаку можновы- 
полнять в воздухе). 

Низкий файербол: 3, 3, А 

«Велосипедный» удар; зажать С на 3 секунды, отпустить 

Летящая атака: =, >, С 

Комбо 1: Х, Х, В, С, С, 2, С 

Комбо 2: Х, Х, =+А_ * 

Комбо 3: Х, Х, =+А, С впрыжке, Высокий файербол 

Добивания: 

Раца!у 1. Огненное поглощение: >, >, $, $, С 

и 2, Падение игрового автомата; 4, $, ^, Л, 

+В 


'Апитпа!у: на расстоянии подсечки, $, $, № 

ЕиепазНр: издалека, У, У, У, У, 

ВабаНу: $, $, $, 7 

Ра{а!Ну на декорации: У, В, В, С. 

НАЙТВУЛЬФ 

Суперудары: 

Выстрел из лука: $, =, А 

'Фазовое плечо: >, 3, С 

'Отражающее поле: =, =, 7 

‘Апперкот с томагавком: $, 3, Х 

Комбо 1: С, Х, Х, А, Томагавк, Томагавк 

Комбо 2: 2, Х, Х, А, Томагавк, С впрыжке, Фазовое плечо 

Комбо 3: 2, 2, =+7 

Комбо 4: С в прыжке, Фазовое плечо 

Комбо 5; С в прыжке, Х, Выстрел из лука 

'Добивания;: 

Раца!Ну 1. Удар молнии; издалека, =, =, У, Х 

Ра!а|Ну 2. Гнев богов: вблизи, зажать В, №, ^, =, 
3, отпустить В, В 

'Апита!у: вблизи, >, 3, $, 

РиепдэНр: на расстоянии подсечки, У, У, У, У, $ 

Вара!у: Э, =, >, =, А 

РааКу на декорации: \/ У, У, В. 

СЕКТОР 


Суперудары: 

Ракета; Э, 3, А 

Самонаводящаяся ракета; $, =, Х 

Телепортация,с ударом: >, , С (эту атаку мож- 
но проводить и в воздухе) 

Комбо 1: Х, Х, 2, 2, =+2 

Комбо 2: Х, Х, +А, С в прыжке, подсечка 

Комбо 3: С, 2, =+2 

Комбо 4; С впрыжке, Телепортация, Х, Св прыжке 

Комбо 5: Самонаводящаяся ракета, Телепорта- 
ция, Ракета (или С в прыжке) 

'Добивания: 

Гаау 1, Сплющивание: на расстоянии подсеч- 
Ки, А) УУВ 


мж— 
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раа!у 2. Огнемет: издалека, >, Э, >, =, В СИНДЕЛ 

АпипаМу; Э, 3, $, № ‘Суперудары: 

ЕйепазР!р: на расстоянии подсечки, \, У, У, $ Левитация; =, =, 3,2 

ВаБау: =, $, $, $, 2 Файербол: >, Э, А. 

аца!Му на декорации: У \, У, $ Файербол в воздухе: в прыжке, $, >, С (эту ата- 
ШАНГ ЦУНГ . ку можно выполнять, Левитируя) 
Суперудары: Вопль: 3, Э, Э,Х 

‘Огненный череп (1 шт С Комбо 1: 2, Х, Х, А, 2 


у =, =, Хх 
Огненный череп (2 шт.): =, =, Э,Х Комбо 2: С, 7, +2 
Огненный череп (3 шт.): =, =, 3,5, Х Комбо 3: Х, Х, 4+Х 


Извержение; >, ==, С а ь О Х, У+Х, С впрыжке, Файербол в воздухе. 

Превращения: й й и 

Лю Канг: прокрутить крестовину джойстика по В вопль НЕ НИ 

с а на 360 градусов Раа!у 2. Заматывание волосами: на расстоя- 
Я т нии подсечки: \ У, В, У, В 

о +А Апитаму: э, э, ^,Х 

Сектор: $, э, =, У РПО издалека, №, У, % У, У, У, № 

Соня: $+У+В+А Ваба!у: У, У У, № 

Кабал: А, В, 2 Ра|а!Иу на декорации: $, %, $, $, А 

Саб-Зиро; =, $, Э,Х СмоУк 

Сайрекс; В, В, В Суперудары: 

Страйкер: Э, 3, 3,2 Гарпун; =, =, А 

Кунг Лао: \, У, В, У Телепортация с ударом: =, =, С (эту атаку мож 

Смоук: Э, $, Э,А но проводить и в воздухе) 

Кано: =, Э, Бросок в воздухе: В в прыжке 


В 
Найтвульф: №, № 


, Невидимость: зажать В, ^, ^, У 
Шива: 3, $, 3, С Комбо 1:Х,Х, С, 2, А 
Комбо 1: С, =+2 Комбо 2: Х, Х, А 
Комбо 2: Х,Х, А, 2. Комбо 3: С в прыжке, Телепортация, С в прыжке 
Комбо 3: Х впрыжке, С, Х, Х, А =+2 Комбо 4: Гарпун, апперкот 
Комбо 4: С в прыжке, 3 Черепа Комбо 5: С в прыжке, Телепортация, Гарпун, за- 
И 5: Извержение, апперкот Доне 1,2 или 3 
обивания; | й у 

алайу 1. оке из шипов: вблизи, зажать А, $, апа!Ку, 1, Уничтожение Земли: издалека, зажать 

э, 3, $, отпустить А И Боб к ы 
Райа!у 2. Кража души: вблизи, зажать А, У, В, У, ИЕ т тЫ дов 

В, отпустить А Апитау: издалека, $, 3, 5, В 

АпутаШу: на расстоянии подсечки, зажатьХ, У, ЕненаеНр: издалека, У’, 2 

У, отпустить Х Вара!у: 4, 4, =, <=, 2 
ЕиепазНр: на расстоянии подсечки, С, С, У, \, $ РайаНУ на декорации: >, >, $, С 
ВаБаГНу: У, У, У, С Соня | 
'а\аМу на декорации: зажать В, ^, 1, =, А Суперудары: 
ШИВА Энергетические кольца; $, 3, А 
Суперудары: Полет с ударом: >, <, Х. 
Телепортация с ударом; \, № «Велосипедный» удар: =, =, $, 2 
Файербол: $, >, Х Захват ногами: $+А+В 
Землетрясение: =, У, =, 2 Комбо 1: 2, 2, Х, Х, А, =+Х 
Комбо 1: Х, Х, А, 2, 2, С, =+2 Х,Х, У+А 


Комбо 2: Х, Х, А, >+Х, Х, Файербол 2, ©+2 
Комбо 3: 7, С, =+7 : Свпрыжке, Захват ногами 
Добивания: ‘Добивания: 
Райау 1. Забивание в землю; вблизи, >, $, У, Э.А Райаму 1, Розовое облако: издалека, зажать, 
Райау 2. Срывание кожи; вблизи, У, В, В, В Е +В, © У, отпустить УВ т 
'АпитаМу: вблизи, У, В, В, В, В а!а!у 2, Огненный И АМ ‚У 
Еиепазн: 2, э, 4. 3,Х Апута!у: зажать А, =, Э, %, >, отпустить А. 
Вами уе 7 И СУ 

на дакорацийе ` Вабащу: 4, У, $, 5, 
ацаМу на декорации: 4, >, $, Э,А Га!а/!у на декорации: >, >, $, Х 
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СТРАЙКЕР Комбо 1:Х, Х, А 
Суперудары: Комбо 2: С, 2, =+2. 
Перекидывание с дубинкой: 3, >, 7 Комбо 3: Х, Х, А, С, С, =+2 
Подсечка с дубинкой: >, =, А 'Добивания: 
Низкая граната; $, =, А РайаНу 1. Заморозка и разбивание: вблизи, В, В, У, В, У 
Высокая граната: $, =, Х ЕайаШу 2. Мистический холод: на расстоянии 
Комбо 1:С,Х,Х, А подсечки, =, =, $, =, У 
Комбо 2: С, 2, =+7 'АпитаШу: вблизи, зажать В, Э, №, № 
2,Х, Х, А, Перекидывание с дубинкой — РпепазНр: на расстоянии подсечки, С, Си 
„Х, А, Высокая граната Ваба!у: $, $, =, =, 7 
Комбо 5; Х, Х, $+А ‘райа!Му на декорации: <, $, 3, 3,2 
Добивания; МОТАРО (босс, активируется из секретной таблицы) 
Рацау 1. Цепь с бомбами: вблизи, $, >, $, >,В Суперудары: 
Ра!а!у 2. Электрошок: издали, >, >, >, С Файербол: >, $, =+Х 
'Апита!у: на расстоянии подсечки, У, У, У, В Захват с ударом: >, >+Х 
ЕИепазНр: издалека, У, У, \, 2 Телепортация: +, № 
Вабайу: $, +, =, =,2 Добивания отсутствуют 
Раа!Му на декорации: >, Э, $, С ШАО КАН (босс, активируется из секретной таблицы) 
САБ-ЗИРО Файербол: =, <, 3+А 
‘Суперудары: Теневой наскок: $, Э+А 
Заморозка; $, 3, А Теневой прыжок: $, >+Х. 
Ледяной двойник: $, =, А. Удар молотом: =, 3+Х 


Смех: $, +2 
Подразнить противника: $, $+С 
Добивания отсутствуют, 


Ледяной душ (далеко): $, 
Подкат: =+А+В+С 


[ 
Все коды набираются на экране «ЗТАВТ/ОрНопз». 
Таблица «Снеа4з»: А, С, 1, В, ^, В, А, $ 


Таблица «Зесгейз»: В, А, $, =, А, $, С, 3, ^, $ 

Таблица «КШег сое»: С, 3, А, =, А, \,С, 3, А, =,А, ^ 

Играть за Смоука 

На заставке «МКЗ», как только ударит колокол, нажмите А, В, В, А, $, А, В, В, А, $, Т, ®. 

Прикол 

Выиграйте любым персонажем. Когда в финальной заставке покажут, как здание Шао Кана 
взрывается, нажмите ЗТАЯТ на втором джойстике. Появится выбор игрока (заметьте, снизу будет 
‘отсутствовать надпись «КотБа! 2опе»). Выберите двух игроков. Вы окажетесь на декорации без 
пола, а на заднем плане будет до сих пор взрываться здание. Теперь, если вы сделаете апперкот, 
то противник улетит за экран и появится синяя таблица, именуемая «ошибочный адрес», 

Прикол 

На заставке с логотипом «МК 3» во время ударов колокола введите код выбора Смоука. Шао 
Кан произнесет: «токе». Теперь, если не нажимая ТАЯТ, дождаться опять этой же заставки и по- 
вторно набрать код, Шао Кан (видимо, свихнулся) произнесет: «Зтоке МИпз». 

Бои на выносливость 

В главном меню установите курсор на ЗТАВТ бате и, зажав А+В+С, нажмите ЭТАВТ, Начните 
игру (5ТААТ), которая будет продолжаться очень долго. 

Дополнительные продолжения 

При появлении логотипа МКЗ на голубом фоне нажмите А, С, №, В, ^, В, А, $, Ч. Должна по- 
явиться третья строка. Установите на нее курсор и нажмите ЭТАЯТ. В появившемся меню можно 
установить от 5 до 95 продолжений. 

Коды для «Мегзиз»-экрана 

Чтобы удобнее было воспринимать, мы заменили названия символов, составляющих нужный 
вам код, на цифры. Все очень легко: 0 —дракончик, 1 — буквы МК, 2 — Инь-Ян (символ Добра 
и Зла), 3З— цифра 3, 4 — вопросительный знак, 5 — Молния, 6 — Горо, 7 —Рэйден, 8 — Шао Кан, 
9 — череп. Буквы И1 и И2 означают, соответственно, ‘игрока 1 и игрока 2. 
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И1 (987), И2 (123) — линии энергии отсутствуют, 

И1 (033), И? (000) — у первого игрока — половина энергии, 
И1 (000), И? (033) — теперь пол-энергии У второго игрока, 
И! (707), И? (000) — у бедного игрока М1 — четверть энергии. 
И1 (000), И2 (707) — уобоих — четверть энергии. 

И1 (688), И? (422) — схватка в темноте. 

И1 (020), И2 (020) — бой без блоков. 

И1 (100), И2 (100) — бой без бросков. 

И1 (642), И2 (468) — байажап (третий путь его достижения), 
И1 (033), И? (564) — драка с Шао Каном. 

И1 (969), И? (141) — драка с Мотаро. 

И1 (769), И? (342) — дракас Нубом Сайботом, 

И1 (205), И2 (205) — драка со Смоуком. 

И! (667) И? (155) — отключение счетчика времени; 

ИТ (303) И2 (606) — МК4! (сыграете — убедитесь!); 

И1 (011) И? (971) — регенерация; 

И1 (929) И? (646) — надпись «Вад иск М/И ТМТ»; 

И1 (091) И2 (293) — отключение подсечек; 

И1 (955) И2 (955) — больше времени на приканчивание; 


И1 (911) И2 (911) — у одного из игроков отключается какая-либо кнопка; 


И1 (999) И? (995) — отключение комбо; 

И1 (460) И? (460) — оба игрока постоянно превращаются; 
И! (688) И2 (688) — нет задержки после апперкота; 

И1 (985) И? (125) — все навороты в одном бою! 


И1 (006) И? (040) — мегатурнир с восемью игроками. Его также можно задействовать с экра- 


на ЗТАВТ/ОРТИОМ$, зажав на нем кнопки А и С, а потом нажать «ЭТАЯТ». 


МОВТАЕ КОМВАТ 3 ЦЕТИМАТЕ 


Поединки ® 2 игрока 
НИШату / Манау ® Рейтинг — 8 (10) 

В этой части серии комбатистам доступны следующие 
способы мордобоя: 

1) Моца/Котьа! — это; грубо говоря, обычная аркадная игра; 

2) 4 Рауег 2 оп 2 Кота! — друг против друга выступают 
две команды, по два бойца в каждой. Сначала разбираются пер- 
вые герои в каждой команде, а когда один из них умирает, вы- 
скакивает второй. Можно играть как вчетвером, так и вдвоем; 

3) 8 Рауег Тошгпатеп! КотбаЁ — локальный турнирчик. 
Восемь героев проходят через серию плей-офф матчей, пока 
один из них не побеждает, Победителю достается награда — 


одно Из «сокровищ Шао Кана». 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — низкий удар рукой. Х — высокий удар рукой. 
С — низкий удар ногой, 2 — высокий удар ногой, 
У- бег В — блок. 


и ДОБИВАНИЯ 
Все удары даны для персонажа слева (Игрок 1). Если вы 
Игрок 2, то поменяйте местами все команды 3 и =. 


ЕВЕМОЗНР и ВАВАНТУ выполняются, только если вы не нажимали в последнем раунде В. 
РАТАЦТУ НА ДЕКОРАЦИЯХ сработают только на декорациях Зсогрюп'$ [аи Зибуау и РИЗ. Вы- 


полнять их надо, обязательно стоя в упор к противнику. 
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КИТАНА МИЛЕНА 

Кидание веера: >, >, Х+А Суперудары: 


(эту атаку можно. ВЫПОЛНЯТЬ И В воздухе) 
Захват веером: =, =, Х 

Удар кулаком в полете; $, =, Х 
Комбо 1; 2, 2, С, =+2 


Комбо 2; Х, Х, =+А, Э+Х 
Комбо 3: 2, 2, +С, +2 
Комбо 4: Св прыжке, Веер, Э +, Свпрыжке, подсечка 


НИ 

Поцелуй смерти; вблизи, У, У, В, В, С 
2. Срубание головы: =, $, 3'3, 2 
Вилмау: Х, Х, В, 2, В, С, В,Х, В,Х, В 
Е|епазНр: 4, =, ‚А 
вВабапу: 3, 3, 4, 3,2 
Е на декорации: 2 $, 4,С 


'Суперудары: 
Защита от файерболов: =, =, 2 
Фазовый удар: 
Бумеранг: =, 3, А 
Высокий Бумеранг; =, 3, Х 
Низкий Бумеранг: =, >, С 
И Бумеранг <=, ЗА 
Комбо 1:2, 2, $+С, $ 
Комбо 2: Х, Х, У+А, С, 2 <=+С, =+2 
Комбо 3: 7, 2, С, =+2 
Комбо 4: Х, Х, +А, $+Х 
Комбо 5: С в прыжке, Фазовый удар 
Рала!Ну; 
1. Потрошение шестом; вблизи, 4, ^, , 3, Х 
2. Нанизывание на шест; вблизи, У, У, У, В, У 
м 
Риепазйр: =, мя =,7 
Ваба!у: %, $ 
и = у У 
РЕПТИЛИЯ 
Суперудары: 
Плевок кислотой; =, >, Х 
Наскок с ударом локтем: =, 3, С 
Невидимость: ^, ^, 
Медленный энергетический Шар: =, =, Х+А 
Быстрый энергетический Шар; >, 5. ХА 
Подкат: =+ А+В+С. 
:Х,Х, 2, =+2 
,2, +2 
: Х, Х, У+А, Быстрый Шар, Х, Х, Наскок, 
Х, Наскок, ЧА, апперкот 
: Медленный! шар, Х, Х, Быстрый Шар, Х, 
Х, Свпрыжке, подсечка 
Комбо 5: Быстрый шар, Медленный Шар, 
Свпрыжке 
ра!а!Му: 
1. Длинный язык: на расст, прыжка, =, 3, $, В 
2. Кислотная ванна; на. не и э ъ5^ ^, 4, 2 
ВищаНу: Х, В, 2, 2, В, Х, А, С, С, В 
РИепд$р: вблизи, $, ъ, >, <, 
Ваба!у: на расст. прыжка, >, 9. =, У, С 
Раау на декорации: В, У, В, 'в 


Саи: зажать Х на 2 секунды, отпустить Х. 

Телепортация с ударом: >, 9, 

Подкат: =, =, $, 2 

Комбо 1: С в прыжке, Подкат 

Комбо 2:Х, Х, 2, 2, о Т+2 

Комбо 3: Х, Х, \+А, 

Комбо 4: Х, Х, 2, >+С, отрыжо, Подкат 

Комбо 5: Х, Х, 2, 2, 4, 3 

Комбо 6: Подкат Х, и 2 

И 
. Поедание врага; вблизи, $, =, $, Э, А 

ь Гвоздоплюй; издалека, < Зраз а, Э, С 

Вилау: Х, А, А, Х, В, 2, С, 2, В, Х, А 

ЕиепазВр: $, $, =, Э,Х 

ВабаНу: у, $, Э, 5, Х 

'Ра\а!Ку на декорации: 4 3 раза, А 

САБ-ЗИРО (оригинальный) 

Суперудары: 

Заморозка: $, >: А 

„Ледяная лужа; у, «С 

Подкат: =+А+В+С 

Комбо 1: С в прыжке, Лужа, Х, Х, У+А, $+Х, 
Свпрыжке, Подкат 

Комбо 2: Х, Х, ++А, Ф+Х 

Комбо 3: Х, Х, =+С, =+7 

(эти комбо можно сделать, Заморозив против- 
ника) 

Ра\ау: 

1. Затемнение: вблизи, $ 3 раза, 3. 

Вида!у: Х, А, Х, В,С, С, 2, 2, А, Х, А 

'Ра1а!Иу на декорации: >, $, 3, 3, Х 

ЕРМАК 

Суперудары: 

Телекинетический захват: =, $, =, 2 

Зеленый файербол: $, =, А 

Телепортация с ударом: $, =, Х 

(эту атаку можно выполнять и в воздухе) 

Комбо 1! 2, А (или С, А) 

Комбо 2: 2, 2, С, =+2 

Комбо 3: Х, Х, =+А, $, >, Захват, апперкот (или 
=+2) 

Комбо 4: 7 в прыжке, сразу же Захват, затем ап- 
перкот или ++2 

Комбо 5: Х, Х, =+А, 2, С 

Комбо 6; 2, 2, С, =+2 

Комбо 7: чередовать апперкот и Телекинетичес- 
кий захват (100 процентов!!!) 

Ра{аКу: 

1. Срубание головы: вблизи, \, В, У, \, 2 

2. Телекинетический взрыв: с расст, подсечки, 

‚ Ф, У З раза, В 
ВилаНу; Х, Х, А, В, 2, С, В, Х, А, С, 2 
Ра{а!Ну на декорации: \ 4 раза, С 


,Х 


мж———_—_—_—д——— 
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НУБ СЭЙБОТ 
Суперудары: 
Парализатор: 4, > +А. 
Телепортация: $, № 
Тень: 3, Э+Х 


Комбо 1: С четыре раза 
Комбо 2: Х, Х, А, 2, 4, \, У+Х 
ВплаНу; Х, С, А, В, С, 2, Х, А, Хх С,2 
Дриие добивания отсутс` вуют, 


И, 

Управляющий шар: $, >+Х. 

Молния: =, =, Х 

Супернога: ей 

Комбо 1; 2, 2, С, 2, =-+2 

Комбо 2: пр ыжке, 2, 2, С, 2, =+2, Х,Х, =/ 1+2 
ВимаМу: Х, Х, т С, 2, В, 19а В, Х, А 

другие добизания отсутствуют, 


Суперудары: 

Высокий файербол: >, >+Х 

(эту атаку можно выполнять в воздухе) 

Низкий файербол: э, 3, А 

Велосипедный удар: зажать С на 3 секунды, от- 
пустить С 

Летящая атака: =, 3, 2. 

Комбо 1:Х, Х, В,С, С, 2, С. / 

Комбо 2: Х, Х, =+А 

Комбо 3:Х, Х, =+А, С в прыжке, Высокий файер- 
‘бол, Летящий удар. 

т 4: Св прыжке, Высокий файербол 

‘аа: 

. Огненное поглощение: >, >, $, $ 

р Падение игрового ‘автомата: 1, $, и. 1, У+В 

Вгшма[у: Х, А, Х, В, С, 2, С, 2, А, А, х 

ЕИепа$Нр: издалека, У. й раза, $ 

Ваба!у: $ 3 раза, 2 

Ба\аМу на декорации: \, В, В, С 

СИНДЕЛ 


‘Суперудары: 

Левитация: =, =, 3, 2 

Файербол: Э, ‚>, 'А 

Файербол в воздухе: в прыжке, %, Э, С 

(эту атаку можно выполнять, `Левитируя) 

Вопль: 3 3 раза, Х 

Комбо 1:2, Х, Х, А, 2 

Комбо 2: С, 2, =+2 

Комбо 3: Х, Х, и 

Комбо 4; 2, Х, Х, А, 2 

Комбо 5: С, Х, х, 4х, Свпрыжке, файербол в воздухе: 

Раацу; 

1, Смертельный Вопль: на расст, подсечки, У, У, 
В 


2. Заматывание волосами: на расст, подсечки, 


УВ, У, 
Вима!у: Х, В, С, В, С, 2, В, 2, С, В, А 
Е|епазН р: издалека, У 6 раз, № 
Варай!у; У 3 раза, ^ 
рафа!у на декорации: % 4 раза, А 


ДЖАКС (майор ДЖЕКСОН БРИГГС) 
'Суперудары: 

Ракета из рук: =, 3, Х 
Двойная ракета. из рук 4 
Фазовый удар: >, 3,2 
Захват «осла: 3,5, А 
Счетверенный бросок: во время броска Х неск. раз 
Ломание хребта: В в воздухе 
Землетрясение: зажать С на 3 НА отпустить С 
Комбо 1: 2, 2, $+Х, Х, В, А, 
Комбо =+ 
Комбо 3: С, 2, =+Х. 
Комбо 4; С в прыжке, захват «Со{спа!» 
и 5; Свпрыжке, Счетверенный бросок 

ака! 

аоовниЕ руками: вблизи, №, У, >. № 

2. Гигантская нога: издалека, У, В, УС 
Вила|у: Х, Х,Х, В, А, Х, Х, Х, В, А.Х 
ЕИепазНр: на расст, подсечки С, \, У, С 
ВаБа!у: $ 3 раза, С. 
р декорации; У, 3, $, А 


Суперудары: 
Ракета: Э, 3, А 
Самонаводящаяся ракета: , =, Х 
Телепортация с ударом: 3, 5, ©) 
(эту атаку можно проводить в воздухе) 
Комбо 1:Х, Х, 2, 2, =+2 

2: Х,Х, ЧА, Жо, подсечка 


Комбо 5: Св прыжке, Телепортация, Х, С в прыжке. 

ие Свпрыжке, ракета (или С, или 2, или У+°, +7) 

алау: 

1. Компрессор: с расст. подсечки, А, У, У, В 

2. Огнемет: издалека, = 3 раза, =, В 

ВплаНу: Х, Х, В, В, 2,2, С, С, А, А.Х 

Е|еп9зр: на расст. подсачки, У 3 раза, $ 

Ваба!у: =, $ 3 раза, 2 

Райа!Цу на ‘декорации: У 3 раза, $ 

СОНЯ БЛЕЙД 

Суперудары: 

Энергетическая «батарея»: $, >, А 

Полет с ударом: 5, =, Х 

Велосипедный ура вверх: =, =, 4,72 

Захват ногами; ч+А+В 

Комбо 1: 2, 2, Х, Х, А, =+Х. 

Комбо 2: Х, Х, У+А 

Комбо 3: Х в прыжке, Х, Х, №+А, Св прыжке, За- 
хват ногами 

Комбо 4: С, 2, =+2 

Комбо 5: Х в прыжке, 2, 2, Х, Х, А, =+Х 

Комбо 6; С в прыжке, Захват ногами 

р 
‚ Розовое облако; издалека, зажать У+В, №, №, 
<, $, отпустить УВ 

2. Огненный ВЫ =, э, у, У, У 

ВилаНу: Х, С, В,Х, Вх А.В, 

Еепазйр: =, >, =, 

Ваба!у: $ 3 раза, 3, и 

а1а!Му на ‘декорации: э,>,%,Х 
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А 
уперудары: 
Искра из глаза: =, =, Х 


РиепдзНр: У, С, У, У, 
Ваау: У, У, С 
ВН ‘на декорации: В, В, 2 
САБ-ЗИРО 


По 
далеко); 
Подкат: =+А+В+С 
Комбо 1: Х,Х, А 


Комбо 2: С, 2, =+2 

Комбо 3; Х, Х, А, С, Х, =+2 

РаЁаму: 

1. Заморозка и разбивание: вблизи, В, В, У, В, У 
2. Мистический холод: на расст, подсечки, =, 


уу 
вииау: Х, С, 2, А, Х, 2, 2, Х, Х, А, Х 
Е(епзНр: на расст. подсечки, С, С, \, У, * 
ваба!у: ф, +, =, =, 2 
а на декорации: =, $, 3,53, 2 
САЙРЕКС 


'Суперудары: 
Плазменная сеть; <, =, С 
Телепортация: >, $, В 
‘эту атаку можно проводить и в воздухе) 
лизкая бомба: зажать С, =, =, 2 
Дальняя бомба: зажать С, 5, 3, 2 
Бросок в воздухе: 4, 3, В, затем, когда вблизи, 
«+А или Э+А 
(ваш противник должен быть в воздухе) 
Комбо 1: Х, Х, 2, Х, 2, =+2 
Комбо 2: Х, Х, А 
Комбо 3: С, 2, =+2 
Комбо 4: Дальняя бомба, Близкая бомба, апперкот 
ралау: 
1. Вертолет; $, +, ^, $, Х 
2, Самоуничтожение: вблизи, $, $, >, №, У 
Вищау: Х, 2; Х, 2, Х, 2,Х, 2, С,А 
РИепаз р: У 3 раза, 
Варайу: >, >, =, Х 
а1аШу на декорации: У, В, У 


мя 

перудары: 

Выстрел из пистолета: =, >, Х 

Перекидывание дубинкой: >, 3,2 

Подсечка с дубинкой: >, =, А 

Низкая граната: $, =, А. 

Высокая граната: $, =, Х 

Комбо 1: С, Х, Х, А 

Комбо 2: С, 2, =+2 

Комбо 3: 2, Х, Х, А, Перекидывание дубинкой 

Комбо 4: Х, Х, А, Высокая граната 

Комбо 5; Пистолет, Пистолет, Х, Х, С в прыжке, 
подсечка 

Комбо 6; Х, Х, Ф+А 

Райау: 

1. Цепь с бомбами: вблизи, $, >, $, >, В 

2. Электрошок: издали, = 3 раза, С 

ВилаШу: Х, А, 2, С, Х, А, С,2,Х, А 

Еепаз р: с расст, подсечки, А, А, \, У, А 

Ваба!у: 9, 3,53, =, Х 

Рапа№у на декорации: зажать В, >, №, 1+2 

КУНГ ЛАС 

Суперудары: 

Кидание шляпы: =, >, А 

Телепортация: +, № 

Щит-вертушка: Э, $, >, У 

'Удар ногой в полете: находясь в воздухе, 4+7. 

Комбо 1:Х, А, Х, А, С,С, =+2 

Комбо 2: С, С, =+2 

Комбо 3: С в прыжке, Удар ногой в полете. 

Комбо 4: Х, А, 2, Х, А, С, С, =+2 

Ралау: 

1. Разрезание на части; вблизи, >, >, =, $, А 

2. Вакуумная вертушка; издали, У, В, У, В, $ 


ШАНГ ЦУНГ 
Суперудары: 
‘Огненный череп (1 шт.): 
‘Огненный череп (2 шт 
Огненный череп (3 шт.); 
Извержение: >, =, =, С 
Превращения: 

Скорпион: %, $, 
Китана: 3, Нота 


'Саб-Зиро (старый): В, В, У, У 
Ермак: , У, 1 

утить джойстик по часовой стрелке. 
=, С 

Нуб Сэйбот: 3, $, $, =, 2 

Рейн: У, В, У 

Джакс: >, Э, У+А 
‘Сектор: $, 3, =,У 


Б— 
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Соня: $+\У+В+А Апперкот с ножом: %, >, Х 
Кабал: А, В, 7 Удушение: $, Э, А 
‘Саб-Зиро;: Э, $, Э,Х Удар ногами в воздухе: В в прыжке: 
'Саб-Зиро (оригинальный): В, В, У, У Комбо 1:Х, Х, 2, С, =+7 
Сайрекс: В 3 раза Комбо 2: С, 2, С, =+7 
Страйкер; - 3 раза, 2 Комбо 3: Х, Х, 4+А, $+Х, Горизонтальное «ядро» 
Кунг Лао: У, У, В, У Комбо 4: Х, Х, метнуть Нож. 
Смоук: >, ,Э,А Комбо 5: Х, Х, Ф+А, $+Х, С в прыжке, Апперкот 
Кано: =, 3, с ножом 
Найтвульф: № 3 раза Рааву: 
Комбо 1: С, =+2 1. Луч из глаза; на расст, подсечки, А, В, В, 2 
Комбо 2: Х, Х, А, 2 2. Вырывание скелета: вблизи, зажать А, =, 4, 
Комбо 3: Х в прыжке, С, Х, Х, А, =+2 У, >, отпустить А 
Комбо 4; С в прыжке, 3 Черепа. Вилау; Х, А, В, А, Х, В, 2, С, В, 7, С 
Комбо 5: Извержение, апперкот. РИепазН р: на расст. подсечки, С, У, У, 2 
РагаНу: Ваау: Э, 3, $, 4, С 
1, Ложе из шипов: вблизи, зажать А, $, >, >, $, Еаау на декорации: 1, ^, =, С 
отпустить А НАЙТВУЛЬФ о 
2. Кража души: вблизи, зажать А, У, В, У, В, отпус- Суперудары: 
Тить А. Выстрел из лука: $, =, А 
Вилау: Х, В, В, В, С, Х, А, А, В, В, В Апперкот с томагавком: $, Э, Х 
Риепдзр: на расст, подсечки, С, С, У, У, Фазовое плечо: =, >, С 
Вабау: У 3 раза, С Отражающее поле: =, =, 2 
Ра|аШу на декорации: зажать В, №, ^, =, А Комбо 1: С, Х, Х, А, Томагавк, Томагавк 
смоУк Комбо 2; 2, Х, Х, А, Томагавк, С в прыжке, Фазо- 
Суперудары: вое плечо 
Гарпун: =, =, А . Комбо 3: 2, 2, =+2 
Телепортация с ударом: >, 3, С Комбо 4: С в прыжке, фазовое плечо 
(эту атаку можно проводить и в воздухе) Комбо 5: С в прыжке, Х, Выстрел из лука 
Бросок в воздухе: В в прыжке. РагаМу: 
'Невидимость: зажать В, №, ^, У х 1. Удар молнии: издалека, =, =, У, Х 
Комбо 1:Х,Х, С, 2, А 2, Гнев богов: вблизи, зажать В, №, №, =, >, от- 
Комбо 2: Х, Х, А пустить В, В 
Комбо 3: С в прыжке, Телепортация, С впрыжке Вииау: Х, Х, 2, С, С, В, В, А, А, Х, 2. 
Комбо 4: Гарпун, апперкот РИепазйрр: на расст, подсечки, У 4 раза, $ 
Комбо 5; С в прыжке, Телепортация, Гарпун, за- Вара!у: >, =, >, =+А. 
тем комбо 1, 2 или3 'Ра1а!у на декорации: У 3 раза, В 
Рааму: МОТАРО (босс, активируется из секретной таблицы) 


1. Уничтожение Земли; издалека, зажать В, 1, ^,Э,Ф Суперудары: 
2, Бомба в глотку: на расст. подсечки, зажать Файербол: Э, $, =+Х 
У+в, $, $, 5, Захват с ударом: >, 3+Х 


‚С, 2, В, В, А, А, Х, Х, В, В Телепортация; $, № 
1 р:'издалека, \ 3 раза, 2 'Добивания отсутствуют 

Ваба!у: $, , =, =, 2 ШАО КАН (босс, активируется из секретной таблицы) 
‘Еа1а!Ну на декорации: 5, >, $, С ‘Суперудары: 
КАНО Файербол: =, <=, 3+А 
Суперудары: Теневой наскок;: 4, >+А 
Вертикальное «ядро»: =, , 3, 2. Теневой прыжок: $, 3+Х 
Горизонтальное «ядро»: зажать С на 3 секунды, Удар молотом: <=, Э+Х 

отпустить С Смех; $, +2 
Метание ножа: $, =, Х Подразнить противника: $, $+6 

СЕКРЕТЫ а 


1. Какиграть Смоуком (скрытый герой), Этого героя нет на экране выбора игрока. Чтобы по- 
драться Смоуком-человеком, каким он был в МК ||, выберите Смоука-киборга и одновременно за- 
жмите <=+Х+В+2+\, Держите эти кнопки, пока не начался раунд. Робот исчезнет, и из вспышки пла- 
мени Пя старый ниндзя. Суперудары те же, что и у Скорпиона. 

Гала!Ну: 

Сбивание головы: вблизи, У, В, У, У, 2 
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Вищау: Х, С, С,2, В, В, А, АА, Х,Х, В 

ВабаМу: $, =, =, Э,Х 

разау на декорации; >, ^,/М, А 

2. Выход на секретные таблицы, Выход на секретные таблицы («Снеа6», «Зесте!» и «КИег 
‘содез») задействуется из главного меню комбинацией А, С, 1, В, ^, В, А, $. 

3. Чтобы в скрытой игре ВАЕАЖИАМ у вас было 8 жизней, на экране перед ее заставкой дер- 
жите зажатой 2. 

4. Чтобы, не сражаясь с соперником, перейти к схватке со следующим, как только начнется схват- 
ка, на втором джойстике нажмите ЭТАВТ. Затем снова войдите в игру и вы перескочите этот бой. 

5. Антифаталити! Победите противника Кабалом и, после появления «Етзй Нил!» наберите, 
вблизи противника, зажав Х, =, >, $, >. Отпустите Х, и произойдет усекновение головы у... Кабала! 

6. Странное место. Выиграйте любым персонажем, Когда в финальной заставке покажут, как 
здание Шао Кана взрывается, нажмите ТАЯТ на втором джойстике, Появится выбор игрока (заметь- 
те, снизу будет отсутствовать надпись «КотБа! опе»). Выберите двух игроков. Вы окажетесь на де- 
корации без пола, а на заднем плане будет до’‘сих пор взрываться здание. Тенерь если вы сделаете 
‘апперкот, то противник улетит за экран и появится синяя таблица, именуемая «ошибочный адрес». 

7. Босс против босса, Поставьте таблицу «КШег Содез» и включите боссов. Выберите двух 
любых игроков и поставьте один из кодов: 033 564, или 769 342, или 141 969. Как только начнется 
поединок, на втором джойстике нажмите ЗТАВТ, Появится таблица, где можно выбрать босса 
и сразиться с компьютерным боссом. 

8. Прикол. Когда вы деретесь со сдвоенным соперником (буква «Е») ивашими противника- 
ми являются Саб-Зиро и Страйкер, проделайте следующее. Когда Саб выполнит «заморозку», 
перепрыгните ее и нанесите смертельный удар (прием нужно выполнять, когда Сабу осталось 
жить недолго), и на арене появится Страйкер чзамороженного» цвета, 

9. Прикол. Начните игру вторым джойстиком против компьютера. Намеренно проиграйте, 
Как только начнет появляться надпись «АВ Нит/Нег», зажмите на обоих джойстиках \ (очень бы- 
стро и одновременно), Теперь качать головой будет враг, а ВАШ персонаж сделает ему Вилау. 
Но при этом вверх по таблице вы не поднимитесь... 

10, Коды для «Мегзиз»-экрана (действуют коды МК 3) 

Чтобы удобнее было воспринимать, мы заменили названия символов, составляющих нужный 
вам код, на цифры. Все очень легко: 0 —дракончик, 1 — буквы МК, 2 — Инь-Ян (символ Добра 
и Зла), 3— цифра 3, 4 — вопросительный знак, 5 — Молния, 6 — Горо, 7 —Рэйден, 8 — Шао Кан, 
9 — череп. Буквы ИТ иИ2 означают, соответственно, игрока 1 и игрока 2. 

И1 (987), И? (123) — линии энергии отсутствуют, 

И1 (033), И? (000) — упервого игрока — половина энергии, 

И! (000), И2 (033) — теперь пол-энергии у второго игрока, 

И1 (707), И2 (000) — у бедного игрока М1 — четверть энергии, 

ИТ (000), И2 (707) — у обоих — четверть энергии: 

И1 (688), И2 (422) — суватка в темноте. 

И1 (020), И? (020) — бой без блоков, 

И1 (100), И2 (100) — бой без бросков. 

И1 (642), И? (468) — ба!ажап (третий путь его достижения). 

И1 (033), И2 (564) — драка с Шао Каном, 

И1 (969), И2 (141) — драка с Мотаро, 

И1 (769), И? (342) — драка с Нубом Сайботом, 

И! (205), И2 (205) — драка со Смоуком. 

И1 (667) И2 (155) — отключение счетчика времени; 

ИТ (303) Из (606) — МК4!!!!!! (сыграете — убедитесь!); 

ИТ (011) И? (971) — регенерация; 

И1 (929) И? (646) — надпись «Вад иск \\Ми ТМТ»; 

И1 (091) И? (293) — отключение подсечек; 

И1 (955) И2 (955) — больше времени на приканчивание; 

И1 (911) И2 (911) — у одного из игроков отключается какая-либо кнопка; 

И1 (999) И2 (995) — отключение комбо; 

И1 (460) И2 (460) — оба игрока постоянно превращаются: 

И1 (688) И2 (688) — нет задержки после апперкота; 

И1 (985) И2 (125) — все навороты в одном бею! 
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И1 (494) И? (494) — ускорение времени; 

И1 (006) И2 (040) — мегатурнир с восемью игроками. Его также можно задействовать с экра- 
на ТАВТ/ОРТОМ$, зажав на нем кнопки А и С, а потом нажать «ЗТАВТ». 

11, Набор всех кодов сразу. В игре для двух игроков установите код 769 342 или 969 141. Ког- 
‘да начнется бой с компьютером, на втором джойстике нажмите 5ТАЯТ. Теперь опять выберите иг- 
рока и вводите очередной код. 


МОВТАЕ КОМВАТ 5: $0Е-ХЕВО 


ртельная битва 5: приключения Саб-Зиро 


Приключения ® 1 игрок ® 4 этапа 
ИИПатх * Рейтинг — 6 (7) 

Переделка знаменитой Р5Х-овской игры Мопа! КотБа! 
Муноодез: 5и6-2его, получившая гордое прозвище Мона! 
Котра{ 5, получилась довольно неплохой, хотя и неидеальной. 

Фигурка самого Саб-Зиро позаимствована из второй части 
МК, Соответственно и из суперприемов имеются лишь заморозка, 
ледяная лужа и подкат. Враги же все сплошь персонажи Мопа! 
КотБа! 3, причем потерявшие большинство своих способностей, 
в том числе и комбо. 


УПРАВЛЕНИЕ 
<, > — передвижение персонажа. № — прыжок. 

А — поворот в противоположную сторону. А+= — блок. 

В — удар рукой. В+<= — подсечка. С — удар ногой. 

С+е — удар ногой с разворотом. ЗТАВТ — вызов инвентаря. 
СУПЕРПРИЕМЫ: 

$, > +В — бросок льда, $, = + С — ледяная лужа. = 

+ В+С — подкат. 


ПАРОЛИ: 1. 2963; 2. 3154; 3. 4396. 


МОВТАЕ КОМВАТ 3: ТОР ИСНТЕВ 2000 


Смертельный поединок Е: Лучший боец 2000 


Поединки ® 2 игрока 
Рейтинг — 2 (4) 
В игре в поединках встречаются лучшие представи- 
тели всевозможных стилей; от карате до классического 
бокса, 


Игра практически не имеет отношения к серии Мопа! 
КогБа{. Скорее, это попытка собрать «под одну крышу» 
знаменитостей, причем как реально существующих (Му- 
хаммад Али, Майкл Джордан, почему-то поименован- 
ный в игре уодеп), так и виртуальных (Сус!ор из Х-теп, 
Вуо из АЙ о! РОП!пд, беезе из Ра{а! Ригу, Куо из Кд от 
Нонегз). Выберите персонажа по вкусу и докажите ос- 
тальным, что ваш стиль и ваш представитель заслужен- 
но вошел в Тор 2000. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар ногой; В — удар рукой; 
С — прыжок. 
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й игрок ® 5 этанов 
Осеап ®* Рейтинг — 6 (7) 

К бельчонку по имени. Орешек уважительно обращаются 
«мистер». Это вполне заслуженно, в чем вы убедитесь, пройдя 
по уровням интересного и в меру сложного. ‘боевика, 


Близорд вынашивал страшный и дерзкий план по захвату все- 
го мира, Для осуществления эго он подговорил мистера Паука, 
злую Колдунью, Осьминога, гигантского Орангутанга и Малень- 
кого Клоуна встать на его сторону. За это он пообещал им кучу де- 
нег. Но не тут-то ‘было; Ме Мл2, посчитав, что их головы не крепче 
орешков, решил положить конец этому злостному замыслу. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А / С— бросок ореха. В — прыжок. 
$ +А / С — удар хвостом. 


| ° ПАРОЛИ. р 
'Меап 5\гее{5 — САЗРЕЯ; Адуепиге Рагк — МАС!С$; ИМпд Воот — 
СОГОЕМ; Мосапо Упдегразз — МММОС\/$; |се Стеат — Р!22АЗ, 


Мулан 


—5е ` Приключения | * Гигрок ® 4 этапа 
од ры 
ные 4% ^ Рейтинг — 7 (4) 

От Уолта Диснея мы узнали историю китайской девушки 
'Мулан. Произошла она в середине | века, во время нашествия 
Чингисхана на Поднебесную империю. Переодевшись в муж- 
‘скую одежду, Мулан вместе с ее другом, драконом Мушу, от- 
правляется на борьбу с врагами. 


Теперь вы в игре пускаетесь в приключение, чтобы помочь 
слабой девушке отстоять независимость Китая. 


о 

1. Первый босс вас встретит на уровне 1-3. Ужасного вида 
мужик в красных штанах. Старайтесь не поддаваться панике от 
его видаи ‘отражайте мечом его выстрелы из лука, чтобы они воз- 
вращались обратно в него, Как только он начнет наступать — пе- 
‘репрыгивайте его и атакуйте, Если все сделаете правильно, на: 
30-м ударе он погибнет. 


2. В конце четвертого этапа вас ждет второй босс. Этот 6066 
уже не такой простой, как предыдущий. Несмотря на то что на вид. 
он напоминает откормленного бомжа, он способен на многое, 
Надвигаясь на вас, он отнимает энергию. Его надо атаковать 
‘именно в тот момент, когда он только опустит меч после удара, Ес- 

ли вы будете довольно активно прыгать вокруг него и атаковать в нужный момент, он, каки предыдущий 
‘босс, выдержит только 30 ударов. Ну вот, собственно говоря, и все, Смотрите финальную заставку. 


МОТАНТ 1ЕАСОЕ ЕООТВАЦ. Футбольная лига мутантов 


"Спорт у боевик . ут игрок 
Еестошс Ат * Рейтинг — 4 (2) 
Американский футбол и в своем обычном виде — не балет, А если в него играют мутанты. 


В том самом будущем, х которому, по мнению разработчиков из ЕА $рог{$, мы с вами успешно 
приближаемся, помимо хоккейной лиги, была организована и футбольная. Естественно, по футбо- 
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лу американскому. Чтобы сыграть в эту, пока еще непривычную нам игру, нужно знать ее правила, 
но мутанты это хозяйство упростили; выведя на первый план просто мордобой. И американский. 
футбол сразу стал нам как-то ближе, так и мы умеем. 


УПРАВЛЕНИЕ 
в С — грубый прием. 


ег: 


СЕКРЕТЫ 

1. Прикончить судью: во время построения нажмите А, С, С. 

2. Выбор команды для участия в Кубке мутантов: 

Оагкзаг Огадоп$ — ЕМКЗХУЗН@ 

Оеа{и$Кп Вагогз — 1СК111111Н 

|себау Вазнегз — 2СК1111110 

КИег Копмс!$ — НбК1 11111 

Мау Мопз{егз — 3СК111111Е 

М5! бетоп$ — /Н11111116 

Рэуспо 5!азНегз — 6МК1111110 

Вад Воскегз — 5СК111111М 

Воад \Магйог5 — ВОК1111114 

Зсгеатито ЕмМ!5 — КЕК11 11116 

Эру Мег; — СВК111111/ 

‘З!аусну З1ауегз — К111111М 

Тептипа‘юг Тго!а — МЕК1111114 

Тигбо ТесМез — ММК1111110 

\ле Улдагз — 4СК111111Е. 

\М/аг З!аттег; — 0СК1111112. 

3, С помощью следующих паролей вы можете привести ко- 
манду «Оакз{аг Огадопз» к победам: 

в плей-офф дивизиона — Н1В111114; 

в плей-офф лиги — Н161111111; 

в Кубке мутантов — Н11 111114. 

4, Немедленный повтор эпизода, Нажмите ЗТАВТ и теперь кнопкой В вы можете просмотреть 
‘фрагмент в покадровом режиме, кнопкой С перемотать запись вперед, кнопкой А — назад. 


око ло мутить 


Спорт / боевик ® 4 игрока 
Еестошс Ат ® Рейтинг — 7 (3) 
Вот это хоккей! Может, «великолепную пятерку и вратаря» 
здесь составляют не настоящие мужчины, но какие типажи: 
тролли, роботы, скелеты! 


УПРАВЛЕНИЕ 
Без Шайбы, но с Клюшкой (защита): 
А — удар кулаком/оружием, держать А — разгон; В — сме- 
нить игрока; С — толчок. 
С Шайбой и Клюшкой (нападение): 
А — удар кулаком/оружием; В — пас; 
‚С — бросок шайбы, для сильного удара держите С пару секунд. 
Без Шайбы и Клюшки (драка): 
А — блок; ВиС — удар кулаком. 


1 
Завоевав Кубок Монстров, вы можете контролировать его дви- || 
жение в космическом пространстве. Кнопка В — привести вдвиже- 
ние/остановить Кубок. Кнопка С — менять направление движения. 


1. Игра за Оагк${аг Огадоп$ в плей-офф: 
1-й круг /6/22996Р74К/ - р: 


(аа 
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2-й круг 87ТУВМ:4 02206 

Финал У6НВ26\/2ЕСХМ 

2. Другие игры 

Цопз уз З1ауегз РВХТТУРКЗОР7В 

ТИил9$ \5 З!аттегз ВСУ6СМ\У/7ОМХ8Е 

Цгага Кто у МшапЕ Мопз!егз ЗВАЕ2ХЕВКАЯ УЕ 

3. Финал чемпионата монстров. Тго у5 Во!з: 6/518№3.884Хб. 


МВА МУ\Е 98 НБА 98 


Спорт / Баскетбол ® 2 игрока 
Еестошс Ану ®* Рейтинг — 6 (4) 

Один из лучших баскетбольных симуляторов для Зеда от 
«ЕА Зроп5». Эта игра — одна из последних, выпущенных этим. 
известным производителем для данной платформы. Иногда 
кажется, что она демонстрирует максимум того, на что спо- 
собна 5еда. 

Движения игроков максимально реалистичны, общая ат- 
мосфера игры создана просто великолепно, и все это допол- 
няется отменным звуком. Вы, наряду с управлением командой 
в игре, можете осуществлять функций менеджера, укрепляя 
состав, производя ‘необходимые изменения в тактике коман- 
ды, меняя стартовую пятерку. Все в ваших руках! 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — ускорение в нападении, отбор мяча в защите; 
В — пас, выбор игрока; С. (удерживая) — прыжок; 
С (нажатие) — бросок, 

В режиме ипрафных бросков: 
А — взять мяч; В — прыжок; С — бросок, 


МВА МУЕ 2000 НБА 2000 


Спорт / Баскетбол ® 1 игрок 
Рейтинг — 7 (3) 

Вам предстоит выбрать свою из 46 команд и, руководя ею, добиться победы в сезоне 
МВА. Основная задача тренера — сделать команду, способную уверенно бороться за победу, 
грамотно построить игру тактически, распределить между игроками обязанности, ну и, 
конечно, умело ими управлять. 

| 


ы: 

> / = — выбрать команду для игры. 

{С — ввод имени игрока; 

В — просмотр списка введенных имен (если таковой создан); 

А — отмена. 

После выбора: кнопка ЭТААТ — переход к экранам стартовых составов команд, переключение. 
между которыми и выход в игровое меню осуществляется также кнопкой ЭТААТ. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'ЗТАВТ — пауза с выходом в игровое меню. 
С мячом: 
А — ускорение; В — пас; С — бросок. 
Для более эффективного броска С надо держать до тех пор, пока игрок не подпрыгнет 
‘на достаточную высоту для выполнения точного. ‘броска. 
Без мяча: 
А — ускорение, при приближении к игроку с мячом — попытка «мягкого» отбора; 
В — переключение игроков (выбирается ближний к мячу); С — прыжок с блоком. 
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ИГРОВОЕ МЕНЮ_ 
(изображено на фоне спортивного табло) ы 

Запуск на выполнение пунктов игрового меню осу- 
ществляется кнопкой С. 

п${ап{Верау — просмотр последних 15 секунд игры: 
А — замедленное воспроизведение назад (после про- 
смотра некоторого фрагмента, сначала не работает); 
В — замедленное воспроизведение вперед; С — вос- 
произведение вперед с игровой скоростью; ЭТААТ, 
затем А — быстрое воспроизведение назад; 2 раза 
ЗТАВТ — выход в игровое меню. 

Нпеир — настройка стартового состава: А — выбор 
вида статистики об игроке; В — персональный файл иг- 
рока (А — поменять команду для данного игрока; В — 
полный рейтинг игрока; С — полный рейтинг команды); 
С — выбор игрока (для замены); ТАВТ — выход в игро- 
вое меню. 

'е{епзе Ма!сНир$ — выбор тактики игры: № / $ — вы- 
бор игрока из стартового состава; <= /-> — выбор персо- 
нальной тактики (Т (Т'ав! Соуегаде) — слабый контроль 
своей зоны; М (Могта! Соуегаде) — нормальный конт- 
роль своей зоны; $ (За!е — Ао Рош) — безопасная игра (без фолов, если близко уда- 
ление); Р’ (Ргез$) — прессинг по всему полю; | (Ёо0зе Соуегаде) — полное отсутствие 
контроля за своей зоной; В (Рау пе Ва!) — удержание мяча); В — выбор блокирующего 
(игрока, играющего на блоке под своим кольцом); С — выбор игрока. 

Ри Тупеош — взять минутный тайм-аут. Игра сразу перейдет в режим Ипеирз. Всего 
за матч можно взять 3 тайм-аута. 

20 5ес Типеош: — взять 20-секундный тайм-аут. Игра сразу перейдет в режим Мпеурз. 
Всего за матч можно взять 3 тайм-аута. ь 


МВА ВАЗКЕТВАН. НБА баскетбол 


(Спорт ® 1 игрок 
бега * Рейтинг — 4 (6) 
Баскетбол по количеству симуляторов, похоже, пре- 
восходит все остальные виды спорта. 


В данном случае вам предлагается очередная игра 
на этутему, Она рассчитана на людей, разбирающихся в 
баскетболе, и содержит немало командных настроек и 
прочих премудростей. Сам же игровой процесс реали- 
зован в виде телекамеры, что несколько упрощает пере- 
движение игроков от кольца к кольцу, но усложняет по- 
зиционирование блокирующего. 

СОВЕТ 


Оставляйте одного игрока «дежурить» у трехсекундной 
зоны противника, В обороне вы обойдетесь и без него, а 
если он овладеет мячом, то с этой дистанции наверняка 
забьет, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — бросок (атака), блок (защита); 
В — пас (атака), 
переключение игрока (защита). 


МНЕ 98 НХЛ 98 


Спорт / Хоккей ® 4 игрока 
Т*НО/Сити$ ® Рейтинг — 7 (8) 

Очень хороший симулятор хоккея, хотя игра и несколько 
перегружена различными опциями в ущерб самим спортив- 
ным баталиям. С выходом этой игры завершается целый этап 
истории спортивных видеоигр. Дело в том, что «МНЕ 98» — по- 
‘следняя 16-битная хоккейная игра от ЕА 5роп$, которая пере- 
дала права на серию небольшой фирме Т*НО. 


Если вы думаете, что «МНЕ 98» — это повторение «МНЕ 97» 
с парочкой косметических изменений, то вы ошибаетесь, 
Сильно переработана анимация игроков, а у некоторых «клю- 
чевых персон», вроде Уэйна Грецки, появились з!дпа‘иге 
пломез, то есть приемы, присущие только им одним. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — слабый удар по шайбе; В — пас; 
С — сильный удар по шайбе. 


1. Секретные команды 
Нажмите на главном меню А+В+С, включите Ведшаг бате и после ввода Цзег Весога$ «ОЕЕ» 
снова нажмите А+В+С. На е!ес! Теат появятся две новые команды: ЕА $рой$ и ТНО. Очень похо- 
жена МНИ9Т, но есть одно существенное отличие: после пропущенного гола ТН переименовы- 
вается в «Апогу Цеотоп» («Сердитый легион») и начинает играть в два-три раза сильнее. 
' 2, З0-секундные периоды 

Зажмите на главном меню А+С, включите Ведшаг бате (или Соп!пие Зеазоп, если хотите про- 
должить игру). Затем выберите команду и нажмите ТАВТ, после чего отпустите все кнопки, 

3. Остановка игры 

Если для произведения замены вам нужно остановить игру, нажмите 5ТАВТ и в меню устано- 
вите режим «те ощ». Вернитесь в игру и вы увидите (и услышите), как свисток ее останавливает, 

4. Сменить надписи на форме 

Нажмите 5ТАВТ и нажимайте направления джойстика. 


МНЕ АЦ-5ТАР5 НОСКЕУ НХЛ: все звезд 


Спорт / Хоккей ® 2 игрока 

бека * Рейтинг — 6 (9) 

Вам дана возможность сыграть за любую команду НХЛ как 
в регулярном чемпионате, так и в «Кубке Стэнли». 


УПРАВЛЕНИЕ 
| А— бросок; В — переключение игрока, пас, 


СЕКРЕТЫ 

1. Использование второго джойстика 

‘Очень полезная штука — второй джойстик, Даже без всяких 
там‘кодов и паролей он позволит вам в меню, предшествующем 
игре (когда внизу экрана готическим шрифтом написано Те. 
Носкеу Меууз), менять состав команды противника (ЕдК Ипез) 
и даже удалять из нее вратаря (Спапае боа!е), без которого са- 
мая крутая компьютерная команда проиграет мало-мальски 
знакомому с управлением игроку. Но для осуществления этой 
возможности при игре в режиме Рауой (или. РоН$) ‘вам надо. 
в начальном (Мат) меню зажать кнопку А, а затем нажать 5ТАВТ, 

‘Однако, при встрёчах на «Кубок Стэнли» эти трюки неработают, 


хоккея 
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2. Установка длины периода 

В начальном меню вы можете установить длину периода (Репод 1епо{й) от 5 до 20 минут 
но есть способ сыграть по-быстренькому, с длиной периода всего в полминуты! Для этого на эк- 
ране Сопиго! Зе{ир зажмите А и С, а затем нажмите: ТАЯТ. А если по итогам трех периодов счет бу- 
‘дет ничейный, то вам предоставят 5 минут дополнительного времени... 

3. Отключение трюков 

Указанные трюки не закрепляются в памяти компьютера, потому, однажды применив, вы можете 
в любое время их отключить, вернувшись в начальное меню из меню игрового (пункт Абоп бате). 


МНЕ НОСКЕУ 


Спорт ® 2 игрока 
„Нестошс Ану ® Рейтинг — 4 (4) 
Игра — родоначальница хоккейной серии от ЕА. 


Первый блин не вышел комом. Хотя в игре еще не так много. 
‘разнообразных режимов и опций, как в последующих релизах, это 
полноценный хоккей. Да еще с драками, в которых хоккеист, как и. 
положено, скидывает перчатки и бьет соперника... клюшкой! 


1. Старайтесь не нарушать правила при отборе шайбы, 
ваш вратарь надежен, а играть без одного игрока трудно. 

2. Больше полагайтесь на индивидуальные проходы, реже 
играйте в пас, 

3. Бросать можно с любой дистанции: хотя компьютерный 
вратарь надежен, во-первых, он небезупречен, во-вторых, у 
вас будет возможность или добить шайбу, или выиграть вбра- 
сывание в зоне противника. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В игре: В — пас, переключение игрока; С — бросок. 
В драке: В иС — удары противника. 


МНЕ НОСКЕУ 93 


Спорт ® 2 игрока 
Иестоте Ат ® Рейтинг — 5 (5) 
Полноценная имитация не только хоккейных поединков, но 
и чемпионата НХЛ, и розыгрыша кубка Стэнли. 


В игру (с вами, разумеется) вступают такие звезды, какМа- 
рио Лемье, Уэйн Грецки, Патрик Руа и Александр Могильный. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А отбор; В — пас, переключение игрока; С — бросок, 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы вывести из игры одного из игроков противника, дожди- 
тесь, когда он овладеет шайбой, разгонитесь, встаньте у него на пути и 
нажмите кнопку «С», Как ни печально, соперник разобьет голову о лед. 

2. Какустановить длительность периода, равной 30 секундам? 
На экране выбора кнопок управления нажмите одновременно и 
подержите А +С + ЗТАВТ, Отпустите эти кнопки и появится экран с 
лучшими результатами, Снова зажмите, подержите и отпустите те 
же кнопки. На следующем экране выберите «отказ от игры» (АБог 
‘бате). Вы вновь окажетесь в главном меню, где теперь можно бу- 
дет установить З0-секундную длительность периода. 
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3. Если встать вплотную перед вратарем противника, то он передержит шайбу и будет назна- 
чено вбрасывание у его ворот. 

4. Выбор компьютерного вратаря, При включении приставки зажмите А + В и держите, пока не 
появится экран, предшествующий Тасе-оН. Теперь со второго джойстика можно выбирать вратаря, 


МИСЕЕ МАМ$ЕЦ”$ МОВОЮ СНАМР!ОМ$НИР 


Тонки ® 1 игрок ® 16 этапов. 
СтееТеК/СтетИпт ® Рейтинг — 6 (7) 
Найджел Мэнселл, ушедший из гонок «Формула-1» непобежденным, приглашает вас на курсы 
юного пилота. Не самолета, нет — болида! 


Четырехколесный метеор под вашим руководством поко- 
3 | рит шестнадцать трасс по всему миру! 


УПРАВЛЕНИЕ 
1 / $ — переключение передач. А — торможение. 
В — разгон. А+В+С+5ТАЯТ — уход с трассы, 


ПАРОЛИ на трассы с преимуществом более 10 очков: 
Мехсо — 57ЗК52АКМТ БОНЗВАМУКХ 
Вга2! — 1НО\2\/4В1 НОМ7ВВКРУС 
Зраш — /У5\/$75Т53 №М/36В226ММ 
Зап Майпо — УН90СНА8 5437СВВВЗМ 
Мопасо — ХК/350М12\/ РТ2СК\У\56 
'Сапада — ЭУВУМОМЗЕЕ 7М7СВНУГ О 
Ргапсе — 816306269 ТХУСЗУММС. 
Ват — АМ2Х61РРЕОВ 1ОСЗОРКб5О 
Сегталу — \1К3111 МТВ З5УТОУВУЕВ 
Ниподагу — ТС7В/ЛОЕ9Н 467ЕММС51 
Ведит — К2Мб615ТУ 5АЗЕЕ7С1ИХ 
Найу — 282022К645 СУ1666Е74М 
Ропида! — 522ВК2МВЕА /РРВС$8МУ@ 
чарап — ©№6Е2146Х \\340677ХРС 


ОТУМР!С СОШ: «ВАВ$ЕТОМНА’92» Их ИЕ 
ЕЕ № 
0 


„а 
= 
< 
— 
>> 


Олимпийское золото р ЕГО Г, 


# Спорт * 4 игрока [8] ОВЕ а . 
(15 Со * Рейтинг — 5 (5) 1х С В 
'Легкоатлетические соревнования 1992 г в Барселоне (Ис- |=» 35 ох |. м РВ ; 
и на 100 ов (попеременно на; АиВ, впос: у \ о е к 
р метр. но нажимать А и В, - к: йа Иа 
ледний момент С —разорвать грудью финишную ленточку). я © У. Г> $ ? я ы 


2. 110 метров с барьерами (попеременно нажимать А и В, | = 
прыжок через барьер — С) ра А 
3. Прыжок с шестом (попеременно нажимать А и В) е— К 
4. Метание молота (нажать С для вращения и еще раз С в; 0 К 
‘для броска) 
5. Плавание 200 м (попеременно нажимать Аи В) 98 - 
ло й 


6. Прыжки в воду (управление специфично для каждого ви- 
да прыжка; чтобы его освоить, в «Практике» выберите иконку 


«глаз» и на появившемся рисунке джойстика посмотрите нуж- 2 5) й 
ную комбинацию кнопок) № ме мах 


7. Стрельба из лука (выстрел — любая кнопка) 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 С 


ОРЕВАТОМ ЕЦВОРЕ 1 Операция «Европа» 


Стратегия ® Тигрок ® 5этанов 

КОЕ! ® Рейтинг — 8 (6) 

Хорошая стратегическая игра. Жаль лишь, что тема вы- 

брана, как бы помягче сказать, неаккуратно, Уж если гово- 

‘рить о Второй Мировой войне, то нес такими исторически- 
ми искажениями 


Вашему вниманию предлагаются пять сражений пе- 
риода Второй Мировой войны, но дорогим россиянам 
особенно интересны будут два из них — битва на Кур- 
ской дуге и финальный штурм Берлина. Впрочем, люби- 
тели уличных стычек могут не беспокоиться — до ’Рейх- 
стага вас все равно не допустят, оставив биться в при- 
городе. 

Единственное, где ОЕ достоверна на 100% — это воен- 
ная техника. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — подтверждение, В — отказ. 
С — выход в режим карты, 


СОВЕТ 

Прежде чем бомбить город, пошлите в него разведчика, 
Если его миссия будет успешна, посылайте туда авиацию. 
Разрушений у врага будет больше. 


ОЧТВОМ 2019 
об 2019 


Тонки ® Т игрок ® 4этапа 
Раша Еахё ® Рейтинг — 5 (5) 
Шоссейные автогонки в разных природных условиях, 


Сложность трасс нарастает, Если вначале ваши столкнове- 
ния с препятствиями приводили только к незначительным по- 
терям времени, тов ‘дальнейшем вылет с трассы делает гонку 
безнадежно проигранной, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — газ. С — тормоз. 
СЕКРЕТЫ 


1. Выбор уровня. На заставке зажмите А+В+С и на- 
жмите ЭТАВТ, 

2. Выбор музыкального сопровождения. На экране 
выбора уровня нажмите С + ТАЯТ. 


ОЧТ ВОММЕВ $ Гонщики 


4 


Тонки * 2 игрока 
ы Дата Вах! ® Рейтинг — 6 (3) 
Вы — участник автопробега по дорогам разных стран и можете выбрать себе один из восьми 
автомобилей с разными техническими характеристиками. 
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Сам процесс путешествия доставит вам удовольствие, да- 
же если вы не придете первым. Вам повстречаются и амери- 
канские ковбои, и китайские автобусы, и масса‘других занят- 
ных персонажей, Кроме того, вас ждут забавные приключения, 
вроде ареста полицией, получения синяков от восторженных 
зрителей или от напарника, который способен выкинуть вас из 
машины на полном ходу. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В—газ; С— тормоз. 


ы 
1. «Формула-1». При заставке нажмите =, Э, =, 3, В, С, 
А. После звукового сигнала сможете выбрать автомобиль 
Я «Формулы-1». 

2. Новые мелодии. Если вы выбрали автомобиль «Фор- 
мулы-1» в режиме Агсаде (после прохождения игры или с по- 
мощью кода, приведенного выше), то в пункте Орбоп$ вы смо- 
жете прослушать новые мелодии. 

3. «Секретная» мелодия. Во время гонки на обоих джой- 
стиках одновременно нажмите «А» и услышите «]тд!е Ве». 


п ра 


Приключения ® 1 игрок ® 4 этапа 8 
Юх 1иегасйте ® Рейтинг — 7 (5) 


Увлекательная приключенческая игрушка, в которой вы по- 
грузитесь в мир книг 


Волшабники и мертвецы, сказочные персонажи и пираты 
во главе с одноногим Джоном Сильвером — все будут проти- 
востоять вам. Вы можете свободно перемещаться по карте 
(страницам книги) и выбирать последовательность прохожде- 
7 ния уровней. 


УПРАВЛЕНИЕ 
АиС — прыжок. В — бросок предмета, 
[ — лезть вверх по канату. 
1, > (Е) — идти по канату. 


СОВЕТЫ 

1. Чтобы попасть в первый мир, нажмите ЭТАВТ. Вы — 
на развороте книги, на страницах которой есть картинки — 
‘уровни игры. Чтобы попасть на тот или иной уровень, нуж- 
но нажать ЭТАВТ. Но учтите, что если дорожка между кар- 
тинками прервана, сначала нужно пройти предыдущий 
уровень. 
2. Можно залезать на стены, цепляясь за крюки и вы- 
ступы (А и С), отталкиваться от стен (<= / - +А). 

СЕКРЕТЫ 
1, Чтобы обнаружить замаскированный вход в бонус-комнату, подпрыгните, и если 
ваш герой на долю секунды завис в воздухе, бонус здесь. 
2. Переключение миров и уровней: как только появитесь на карте, нажмите =, №, =, 
Л, ЭТАВТ В, >, А. 
3. Если после ввода предыдущего кода нажать А, находясь на любой ранее пройденной 
картинке, то вы вернетесь на нее. 
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ре 
Секреты «Крутого Геймера» №9 (АВ 


РАМ!С ОМ ЕОМКОТВОМ паника на Фанкотроне 


Приключения ® 2 игрока ® 17 этапов 
УР ® Рейтинг — 7 (3) 
Комичная веселая бродилка, имеющая разные уровни 
сложности, позволяющие играть и малышам от пяти лет, и ма- 
терым геймерам. 


Тоеджем и’Ирл из своей поездки на Землю в первой части 
игры завезли на Фанкотрон множество землян. Те разбежа- 
лись кто куда. И теперь собрать вы должны всех землян в бан- 
ки и отнести на космический корабль. 


УПРАВЛЕНИЕ 
1 — потрясти дерево, обшарить куст, нажать на кнопку, 

$ — присесть. 
< / > — движение персонажа по плоскости. 
А — телепортация. В — бросок банкой, 

С — прыжок. + +С — высокий прыжок. 
Х — фанк-сканер (сканирует местность}. 

У — паника. (Паника — она и есть паника). 

7 — фанк-вакуум (засасывает всех врагов на экране). 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы увидеть нового Ш!’ В! К, введите пароль7, 9, 11, 13 или 15 уровней, Когда иг- 
ра начнется, нажмите Везе! и появится новая опция Ш!’ К! орНоп, которую поставьте в поло- 
жение «Оп». Затем нажмите ЗТАЯТ на экране паролей. 

2. Если при игре вдвоем встать друг напротив друга и нажать одновременно $, ребята 
хлопнут в ладоши. 

ПАРОЛИ 

Введите пароль 1оЕ/ат+ЕАг. (не перепутайте большие и маленькие буквы) и вы получите, 
сведения о создателях игры, 

Пароль на пятый уровень: ВА-8Е1О+Е8\6, Вы окажетесь на пятом уровне с четырьмя жиз- 
нями, всеми продолжениями и с более чем 70000 очками. 

Пароль О!ОУООМОМОЕ «телепортирует» вас на 15 уровень со всеми предметами фанко- 
потамуса, кроме подушки (она лежит в Воаз!та ВоаЧ на месте огня, который надо потушить), 

Некоторые другие пароли; 
1. РАМ/2Е1-МНИО!; 3. \-92К122119-; 5. РЕу2Е160000-; 7. РУ/О27ЕАТОТЭХ; 
9. \РАЕЕ725-892; 11, ММ/ЕККЕКОТКЗ; 13, УАМ/М2ЕбО6992; 15. Р-УАЕК622ТО2. 

Еще пароли: 
3. ВМУ21ЕМИТАВОХ; 5, МЛУБЕК21-.07; 7, РОМОЭКАМ-\О; 9. УБУЕ7М20УТ6Е: 
11, УМРУЗТНАРОО; 13. ОКУОНХ4!Е\ 7; 15. УЛ 1ЕЗА4САЗНТ, 


РАРЕНВОУ 


Гонки ® 1 игрок. 
Тенвеп ® Рейтинг — 5 (3) 
Эта игра отнесена к гонкам. Однако состязаться в ней придется не с соперниками, а с окружа- 
ющим миром, мешающим вам выполнять работу почтальона, 


Мальчишка-почтальон, оседлав велосипед, подрабатывает тем, что развозит почту 
жителям маленького американского городка, Как опасно на дорогах и даже тротуарах 
Москвы вы прекрасно осведомлены, теперь познакомьтесь с проблемами заокеанских 
велосипедистов, 


жж 
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СОВЕТЫ 

1. Раскидывая почту и набирая очки, не забывай, что она 
должна.быть доставлена всем адресатам (к каждому домику 
на улице). 

2. Признаком того, что почта успешно доставлена, служит 
‘изменение цвета домика на серый. 
{ 82 3. Для объезда препятствий пользуйтесь газонами и сме- 
>” ло выезжайте на проезжую часть — там не более опасно, чем 

к ‘на тротуаре, к 

в т 4. Не спешите, но особо и не мешкайте. Во-первых, вы 
И ее просто не можете остановиться, во-вторых — сзади неожи- 


данно на вас может налететь стая птиц, встреча с которой 
} —_ | окончится не в вашу пользу, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В/С росить пакет с почтой; \ — ехать вперед 
сускорением; \ — ехать вперед с торможением 
(остановиться вы не можете). 


Ролевая игра ® 1 игрок 

5ева ® Рейтинг — 8 (3) 
Во второй игре серии Рнаг(азу ЗЧаг, каки принято в ролевых играх, разветвленный сюжет 
и восемь персонажей, активно и разнообразно в нем участвующих. Сильно изменился бое- 
вой процесс. Декорация одна На всю игру, зато сами монстры выглядят и анимированы про- 
сто великолепно! Всего три босса, но рядовых врагов в два раза больше, чем впервой части. 


Чудовищные монстры заполонили планету Мотабию и погубили множество ее жителей. 
Шлись еленные сверхспособностями вкупе с современным оружи- 
кт ем, которые ‘решились дать отпор’врагу, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — задать вопрос; С — подтверждение выбора. ) 
( 


‘ответа, действия); А/В / С — пролистывание 
текста при чтении ответа. 


СЕКРЕТЫ 

1. Неуязвимость, Многократно нажмите кнопку С, по- 
том зажмите В и идите, куда хотите, не ввязываясь в драки. 

2. Но учтите, что включив неуязвимость, вы будете спо- 

1 койно обходить рядовых врагов, но, значит, не сможете ко- 
пить уровни силы и выносливости (1еуе!), которые понадо- 
бятся для борьбы с боссами. 

3. На паузе нажмите В и, не отпуская В, снимите игру 

с паузы. Теперь, пока вы не отпустите В, все вокруг будет 

двигаться замедленно, при том что вы ‘будете двигаться 

с нормальной скоростью. 

4. Воскрешение Ме. Хотя №! и погибает в битве 

с Мег, есть возможность вновь возродить ее к жизни втот 

момент, когда три другие персонажа продолжают вести 

борьбу, Перед походом на Стат! дайте И украсть опре- 


деленное количество Лунной росы, Отдайте ее одному из героев, кроме №1. После того как №! 
убьют, Лунная роса вернет ее к жизни. 
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Е Е 
Секреты «Крутого [еймера» №9 { 39 


РНАМТОМ 2040 ’ Фантом 2040 


Приключения ® 1 игрок 
Иасот ® Рейтинг — 5 (2) 
Молодой ученый Арчер попал под излучение инопланетного космического. корабля и стал 
киборгом, Теперь он не Арчер, он Фантом и 2040-й год — год его. рождения, 


Интересная платформенная аркада со множеством 
‘уровней и постоянно меняющейся игровой ситуацией. Вам 
предстоит немало потрудиться, прежде чем вы ‘очистите. 
город от наплыва инопланетной нечисти, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — первое оружие, В — второе оружие, С — прыжок, 


ПАРОЛИ 


2. 4, 6. 
ОТ СУЕХТ С'Е66? 
т ВУ29ЕО 697276 
АК *1720* 6090," 
УР" 17700 ЭВР'УС 
3. ы. К 
СХТ Сб ОЕЕО6? 
"ТВ"ЕР 89727Р 69777Р 
+ 7К2" РГ899* Га9му* 
1КС*58 94" РН 282“ 
Р!СА-РАУ 


Приключения ®_Т игрок ® б этапов 
бева * Рейтине — 6 (5) 
Дятел — добрая и полезная птичка. А уже такой храбрец и герой, как Вуди, известный мульти- 
персонах, полезен и тем, что про его приключения игры сочиняют, И неплохие, 


Злобный босс Фериас украл друзей дятла Вуди (М/ооду), 
Вы отправляетесь на 6 этапов этой игры ради их спасения. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А — телепортироваться из одной бочки в другую, 
В — долбить клювом. С — прыгать. 
'А+В — использовать данный вам предмет. 
> / = — идти вправо (влево), $ — присесть. 
$ + В — долбить клювом вниз. 
1 +В — долбить клювом вверх, 


Как попасть в бонус, 

Заработать бонус в этой игре сложно, Для этого нужно 
пройти уровень, не потеряв ни одной жизни и убив 50 вра- 
гов. И еще нюанс. На первом уровне 50 врагов вам не 
убить. Поэтому в конце уровня, когда вы увидите птицу, 
Убейте ее, подойдите к краю пропасти и направьтесь квы- [С 
ходу. Вы опять увидите птицу. Убейте ее и повторяйте эту 
операцию, пока не будет убито 50 врагов. 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


РИМК СОЕЗ ТО НОМУ\МООр 


Розовая Пантера идет в Голливуд. 


Приключения ® 1 игрок ® 7 этапов 
Тес Маше ® Рейтинг — 7 (7) 

Розовая Пантера — один из самых старых и, пожалуй, 
‘странных мультперсонажей на планете. Созданная в неза- 
памятные времена как герой саркастических черно-белых 
газетных комиксов, Пантера ожила в многочисленных 
мультсериалах и даже снялась в полнометражном кино- 
фильме (получилась отменная дрянь, хоть там и играла 
Клаудиа Кардинале). И вот теперь наглая розовая зверю- 
га заполучила собственную видеоигру. 


В ней Пантера не оставила мыслей захватить (в хоро- 
шем смысле слова) Голливуд и пошла на поклон к одному 
местному режиссеру, Тот подумал-подумал и согласился 
сделать из настойчивой кошки новую суперзвезду, 
но с одним условием — сначала Пантера должна сняться 
в семи короткометражных фильмах, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — использовать предметы, 
В — удар перчаткой. С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. На экране с логотипом на первом джойстике нажмите А+С, а на втором — 
В. Вы должны услышать звук, Начав игру, поставьте ее на паузу, нажмите С и попадете всекретное 
меню. Там стрелками < /-> можно выбирать уровни. 

2. Непобедимость. При включении приставки на первом джойстике нажмите А+С, а на 
втором — В, Вы должны услышать звук, Начав игру, поставьте ее на паузу и нажмите В. 

3. Если после ввода кода НЕПОБЕДИМОСТИ поставить игру на паузу и нажать А, ЭНЕРГИЯ 
полностью ВОССТАНОВИТСЯ 


рРмосснНю Пиноккио, 


Приключения ® 1 игрок ® 10 этапов 
Итат / Шезтоой / Гузпеу * Рейтинг — 7 (5) 
Вам вместе с Пиноккио предстоит пройти через девять 
уровней, да плюс ещеодин, на время которого вам придет- 
ся сменить имидх и стать сверчком, прекрасно владеющим 
своим фехтовальным зонтиком, 
Приключения предстоят самые разнообразные; от по- 
хода в кукольный театр и парк развлечений до побега из па- 
сти кита-людоеда и охоты на Карабаса-Барабаса, 
ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ: 
— Собирая красные книжки, вы можете получить про- 
должение, а за шляпы — жизнь, 
— Волшебные палочки пополняют энергию. 
— Летая на воздушных шариках, можно насобирать 
много призов, 

— Убегая от кита в первый раз, хватайтесь за зеленые 
селедки, они плавают быстрее. 


— В самом конце игры, когда ‘плот разобьется о скалы, 
не бросайте папашу, а то потеряете жизнь. 


Секреты «Крутого Теймера» №9 С 


УПРАВЛЕНИЕ 
Кнопка А — удар ногой (Пиноккио, кроме первого уровня) или зонтом (Сверчок). 
| Кнопка В — прикрыться зонтом (только. Сверчок). 
Кнопка С — прыжок. < (3) — идти или бежать, 4 ($) — посмотреть вверх (вниз): 


РЛВАТЕ$! со! Золото пиратов 


Ролевая игра ® 1 игрок 
Мистргозе ® Рейтинг — 8 (7) 
Вы думаете, что задача пиратов — грабить? Конечно, но 
не только, Ведь были и благородные пираты, даже не были, а 
есть — вы же остались и играете в эту замечательную игру. 


Процесс игры заключается в плавании между портами 
и грабеже кораблей. Морской бой, каки дуэль, идет в реаль- 
ном времени. Вы можете либо расстрелять врага из пушек, 
‚а можно пойти на абордаж. 


УПРАВЛЕНИЕ 

( А — выбор меню; атака. В — подтверждение ] 
выбора; отражение ударов противника. 

С — отступление. 


СЕКРЕТЫ 

1. Как заставить компьютер сдаться. 

Нападите на достаточно сильный торговый корабль. я 
повернитесь к нему бортом (где пушки), но не стреляйте. Где-то секунд пять враг оше- 
ломленно будет плыть рядом (стрелять он тоже не станет!). Потом компьютер решает, 
что лучше не позориться, а сразу сдаться. 

2. Увеличение времени и ‘скорости. 

Если в режиме карты, по которой вы плаваете на корабле, зажать В, то время и скорость 
увеличатся, 

3. Суперкомбо. 

Во время поединка дважды нажмите 7 + А. Первый удар поразит противника в голову, 
а второй в корпус. 9 

4. Как заработать деньги. 

Чтобы неплохо подзаработать, сделайте следующее. В сражении с охотником за пи- 
ратами (Риа{е-Нигиег) захватите корабль и его арестуйте (По!Ч Ийт! Гог гапзоп), Теперь 
плывите в порт его национальности и идите к мэру. Тут он вам сообщит (не всегда), что 
родственники охотника дают выкуп. Теперь у вас два выбора: 1) взять деньги ((аКе а 
9019); 2) подождать более высокой цены (май Гога БеНег рисе). Со вторым вариантом со- 
ветуем не злоупотреблять, так как арестованные имеют привычку сбегать. 


РИВАТЕ$ ОЕ РАВК М/АТЕР < Пираты Темной воды 
Приключения ® Г игрок ® 9 этанов 
бева ® Рейтинг — 6 (8) 
'А теперь игра про пиратов — приключенческая. Здесь вам гораздо меньше, чем в Рае! 


(Со!9!, придется ломать голову, как разжиться золотишком, зато вдоволь напиратствуетесь на, 
суше и на море, 


На планете Мер разрастаются области Черной воды, в недрах которой погибает все жи- 
вое (ну и неживое, разумеется). Чтобы ее остановить, нужен магический талисман, состоя- 
ЩИЙ из 12 камней и компаса. А компас здесь причем, спросите? А чтобы найти эти самые 
камни, на поиски которых вы и отправляетесь в ‚лице трех персонажей. 
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БАМЕ 


© еп УПРАВЛЕНИЕ 
Па (5 т А — удар (при частом нажатии вблизи противника 
$7“ Фа ‘дает вашему герою возможность фехтовать оружием). 
АВК, Если одновременно нажать \\+А, то будет суперудар, 
, А но отнимется энергия. 
АУ В — прыжок (при двойном нажатии будет сальто — это 
АО позволит делать прыжок выше и убивать в полете). 


Если, стоя на одной платформе, нажать одновременно 
+В или №+В, можно спрыгнуть или запрыгнуть на другую 
платформу. Таким приемом можно в первом этапе взять 
много жизней, 

С — использование предмета, 


СЕКРЕТЫ 

В скобках даны пароли для русской версии игры, 

ПОЛНЫЙ МЕЧ: 

Виде о Апдогиз — ТАОЗНМ (ЕФВЫРШЬ) 

Виде {о Мае!5\гогл — ОАВВ!М$ (ВФККШТЬ) 

Мае гот {о Сауегпз — МАЕСОЦМ (ЬФДОЩДЬ) 

КОД ОЗШЕЯ (ВЫШДДУК) — получение полного меча 
р = с начала игры, 

ПАРОЛИ на все уровни; 

Рапдама Уипо!е — кода нет Рой о!Рапдама — ИТВОА (ШШЕИВШФ) 

СНаде! — ВТАЯМ (КШЕФЯШЬ) ВоБо Монтатп — ЕЗ$!СА(ОУЫЫШС$) 

Уапда Томи — 5СООВУО (ЫСЩЩИНВ) Апдогиз — $ТОУОВА (ЫЕЩНЩВФ) 

Зилкеп Впаде — 2ЕВОТК$ (ЯУКЩЕЛЫ) Маав\гот — АБАВТО$ (ФДФКЕГЫ) 

а/к Омеег' Га! — ВАБАВАЕ (КФВФКФД) 


Приключения ® 1 игрок ® 11 этапов 
‚Аетлуюп ® Рейтинг — 7 (7) 
`Эта приключенческая игра могла бы претендовать на звание лучшей, если бы... раньше нее не 
вышел «Принц Персии», Во многом они очень схожи. ; 


Гарри предстоит испытать подлинные приключения во время поисков отца. Сложность уровней игры посто- 
янно растет, ловушки, которые открываются и захлопываются без предупреждения, являются одним из много- 


‘численных видов препятствий, встречающихся на пути нашего героя, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба, В — прыжок, С — удар кнутом, 
ЭТАЯТ — смена оружия. 


СЕКРЕТЫ 
а экране ТАЯТ САМЕ наберите: 
С, С, С,С, =, А, $, 1, $ — бесконечные продолжения, 
{, 26 раз А, $ — встроенная игра. 
Нажмите 6 раз «Зе!ес\», затем А и «бес» — другая встроен- 


‚ >, А, В — дополнительная стадия. 
А — полное оружие (99 единиц); 
‚ $ — быстрый бег; 
‚Э.А, В, ®, $ — Эжизней, 
ф, С, 3, $ — вы увидите имена разработчиков игры, 
„А, В, 1, 4, А, В, 1, С, А, С, А— экстражизньи оруж 
<, А, 1, 3, А. Теперь, нажимая № или 


ТНЕ МАУАМ АБУЕМТИЙЕ 


=> 


ох 


== 
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2. Для успешного балансирования на лиане надо нажимать джойстик 3 и =, ь 
3. Если во время игры нажать и задержать кнопку «А» (герой размахивает плеткой над голо- 
вой), а затем ее отпустить, удар будет вдвое сильнее. 


4, Нажимая джойстик $ и кнопку «В», вы позволите Гарри пройти в труднодоступные 
места. 


РОСАНОНТА$ А Покахонтас 


Приключения игрок ® 5 этапов. 

беза/ Оёпеу ® Рейтинг — 7 (5) 

В диснеевском мультфильме, обошедшем экраны всего 
мира, рассказано о героической индианке по имени Покахон- 
тас, А знаете ли вы, что она — реальное историческое лицо и 
ее портрет выставлен в галерее Конгресса США? Повторите № 
ее подвиг в этой игре, 


Задачи, поставленные перед героями игры, Покахонтас 
и ее ручным енотом Мико, многочисленны и разнообразны, 
однако сводятся, в общем, к следующему. Добравшись до 
попавшего в беду животного, надо помочь ему, а затем ис- 
пользовать полученный в награду звериный дух для даль- 
нейшего продвижения. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — звериная взаимопомощь; В — прыжок; 
С — передача управления еноту и обратно. 


АВОНТА 


В игре множество паролей с разными возможностями. 
Вот некоторые варианты: 

2, Медведь-ЗВОТ, 3. Белка-МИРТРА, 4, Орел-9ВРОЗ 

2. Рыба-ЕСЕСН; 3. Утконос-С1\86; 4. Орел-4Е\1В. 

2, Медведь-М/440Р; 3. Белка-РЕЗ8\; 4, Сова-ВЗАТЕ., 

Концовка игры. Волк-СЕВ$М 

Чтобы охотники на третьем уровне не могли в вас выстрелить, введите пароль Выдра- 
СНАР\У/ перед набором пароля уровня. Но при переходе на 4-й уровень эффект аннулируется... 


РОСКЕТ МОМ$ТЕН$ 
Покемон 


Приключения ® 1 игрок 
: Рейтинг — 3 (1) 

Покемоны — это не просто целая индустрия, это настоя- 
щий альтернативный мир! Со своими правилами и законами, 
со своими заповедными уголками природы... 

К сожалению, в этой версии игры от всего этого мира мало. 
что осталось, Если в оригинале Рокетоп — ролевая ‘игра, то на 
‘Сеге сделали боевик. 


Да и как боевик игра получилась более чем заурядной, Из 
всего «семейства» покемонов был выбран один по имени Пи- 
качу, которому разработчики четко определили задачу — бо- 
роться с загрязнителями окружающей среды. Мало того, что и 
в оригинальной игре Пикачу далеко не самый сильный (хотя и 
раскрученный до степени максимальной популярности) поке- В 
мон, здесь его лишили всех способностей, дав в руки магиче- 
ские сферы с одной целью — швырять их во врагов. _ 
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УПРАВЛЕНИЕ 
А — бросок магической сферы; В — прыжок. 


СОВЕТЫ 

1. Сразу настройтесь на то, что ваши враги достаточно сообразительны, Они могут резко из- 
менить направление движения, как бы невзначай остановиться и дать пролететь мимо себя бро- 
и м магической сфере. Кроме того, они могут мощно атаковать (чего стоят одни зайцы- 

оксарь). 

2. Будьте осторожны с птицами — их полет порой непредсказуем, нуа ‘бабочки, те, вообще, так 
и норовят подлететь и столкнуть вас с платформы. 

3. Не забывайте собирать кусочки торта в тех местах, где их увидите, Торт — любимое лаком- 
ство покемонов, он придает им Жизненные силы, 


РОСКЕТ МОМ$ТЕН$ 2 


Приключения ® 1 игрок 
Рейтинг — 3 (3) 
Сразу за первым сеговским «Покемоном» появился второй, 
ничем в лучшую сторону от первого не отличающийся. Даи, во- 
обще, ничем — снова Пикачу швыряется магическими сфера- 
ми, вновь нам говорят, что он борется за сохранение окружаю- 
щей среды. Хотя, за что бы там он ни боролся или принцессу 
какую спасал, игру это бы все равно не спасло от провала. 


Так и мчится этот желтый борец за идею по лесам и полям, 
городам и весям, уничтожая вполне нормальную фауну в лице 
> | зайцев, птиц, улиток, прыгая им на головы и побивая сферами, 
| | именуемыми магическими, как камнями. А вы играете и вспо- 


минаете, что где-то есть покемоны настоящие. 
УПРАВЛЕНИЕ 

ь В — бросок магической сферы; С — прыжок, 

РОКЕМОН СВАХУ РРОУММЕР 


Покемон — сумасшедший барабанщик \екееу 


Музыкальный конструктор ® 1 игрок а 
Рейтинг — 3 (2) ло И 

Игра очень редкого жанра, позволяющая вам стать музы- И 

кантом и композитором. 


У любимца публики Пикачу «поехала крыша», и он решил 
создать музыкальный ансамбль. Но вот ударника в ансамбле 
нет, и Пикачу приглашает вас на это, пока еще вакантное мес- 
то, Чтобы Пикачу остался вами доволен, вам нужно освоить иг- 
руна барабанах пяти разных типов. Впрочем, играть вы буде- 
те на кнопках джойстика — ваша задача попасть в ритм музы- 
кальной темы, нажимая кнопку каждый раз, когда указатель на 
экране соприкоснется с выделенной полоской, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В/С/-> / = — удары по барабанам. 
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РОРШИЕОЦ$5 2. ТМО ТВТВЕ$. Заселение 


Стратегия ® 1 игрок п уе. 
Итвт/ВиШтое ® Рейтинг — 7 (6) ы 
Само название игры говорит, что на сей раз вам предстоит ТН 
У 
\ 


заняться стратегией управления в глобальном масштабе. И дей- 

ствительно — сюжет таков: вы — скромное божество забытой 

всеми деревеньки и, чтобы доказать свою профпригодность 

и место в пантеоне Олимпийских богов, вам надо довести т 
своих последователей до достатка и процветания, отняв тер- И . 
риторию у всех врагов (от мелких титанов до самого Зевса). [№ 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор функций, повышение грунта, запус чего-либо. 

| В — отмена функции, понижение грунта, } 

С — выбор пункта из меню, ЗТАВТ — главное меню. 


ТЫ 

1, Коды (вводить в опциях во время игры): 

МОТ НАЕЕ — последняя битва с самим Зевсом. 

НОМАМО!О — манна. ЕХРЕНМЕМТ — максимум опыта. 

МИВВЕЕ — вся магия. 

еЛ бо руовНя: Выберите опцию МЕМ/ САМЕ, затем на- 
жимайте «ЗТАЯТ», чтобы попасть в меню ввода пароля, Теперь 
зажмите кнопку В. Если вы будете передвигать курсор с одной 
буквы пароля на другую, начнут появляться цифры. Теперь введите число, в пять раз большее но- 
мера уровня, на который вы хотите попасть. 

3. Пропуск уровня. На паузе нажмите ^, $, №, $, С, В, А, >, =. Начнет играть музыка, 
Если теперь вы нажмете В, то будете перенесены к боссу уровня. Аесли вы уже с ним сража- 
етесь — то на следующий уровень. 

4. Установить уровень сложности ЕА5У. Войдите в экран опций и трижды очень быст- 
ро нажмите А, В, С. Вы услышите звук, и появится новая опция ЕДУ. 

5, Одна ХИТРОСТЬ, позволяющая уничтожать вражеских человечков без. применения гру- 
бой силы. Выберите себе жертву и начинайте быстро убирать из-под ее ног почву, Через неко- 
торое время соперник а не будет успевать воссоздавать почву, и человечек утонет, 

ПАРОЛИ, Уровень 200 — ЕОАМРМЕТ Уровень 300 — ВИОАРОЙТ Уровень 400 — ВАБМЕЦ. 
Уровень 430 — ГЕУСАС Пароль на последний, 999-й, уровень — ММОТАВ 


РО\МЕВ ОРТУЕ Акселератор 


Тонки ® 2 игрока ® 5 этапов : 
15 бо * Рейтинг — 6 (2) 
(Симулятор гонок на обычных автомобилях. 


Гонки проходят на разных трассах, где вы сами можете: 
выставить метеоусловия: солнечную погоду, снег, дождь, туман. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— газ; В—тормоз; С-— задний ход. 


СЕКРЕТЫ г 
Если на первом уровне на первой трассе поехать не вперед, 
а назад, то неподалеку от старта вы найдете часики и 750$. 
Пароли заездов: 
2. ОРСЕРВОС\УМЗХ2В4К; 3. 4840МСВНОЦ\40627; 
4. Х2МРМ48064\/7НХ93; 5. М4СММЗУХКСТВХ; 
6. КСМЭАЭЕ2КУО2СЕ, 7. 66408707678 ВНРХ; 
8-1. С4СРАНОЗОКРЕМВ44; 8-2. МРЛЮСВ5РУЗ2062Н2. 
Другие пароли на последние заезды: 
7. 66408/702678ВНРХ; 8. САСЕВНОЗОКРИЧВ44. 


РОМЕВ МОМСЕЮВ Властитель 
Стратегия ® Т игрок ® 195 этапов 
Несптоте Ану ® Рейтинг — 5 (5) 


Классическая стратегическая игра, где вы — властитель 
королевства, окруженного многочисленными врагами. 


Перед вами карта из 195 территорий, и вы желаете стать 
королем их всех. 


УПРАВЛЕНИЕ | 
А — выбор опции. В — подсказка, смена режимов. 
С — режим карты, 


СЕКРЕТЫ 
ПАРОЛИ некоторых уровней: 2. НОТАХС; 24. ЗМЕС; 
56. УМНС; 160. 6С7ММЕЗ7; 194. НРТМММЛМВС. 
УПЕРКОДЫ 
Введя код 2ММОА2\М/50, вы обнаружите, что вам доступны 
ВСЕ 195 территорий Королевства. 
'Авведя НУМАМВЕЯС — что ВСЕ земли завоеваны. 


РО\МЕВ КАМСЕВ$ 


Могучие рейнджеры. Поединки. 


Поединки ® 2 игрока 
Вас ® Рейтинг — 4 (4) 
'Могучие рейнджеры дерутся с врагами и... между собой. 


(Сюжет (довольно хилый) присутствует, но никак не влияет 
ни на сами поединки, ни на происходящее после боя. Да и са- 
ми рейнджеры (вначале их пять) различаются лишь... цветом. 
Но спустя некоторое число ваших побед к боям подключатся 
еще двое. И хотя сюжет рассказывает о них разные страсти, 
типа кто-то загипнотизирован, свою основную функцию — 
драться — они выполняют также скучно и однообразно, как и 
первая пятерка, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А —прыжок; $ — присесть; Ар— удар рукой; 
г В — удар ногой, оружием, 


РОМЕВ ВАМСЕН$ 2: ТНЕ МО\Е 


о. Мо ЧИО рейнажеры: Приключения 


Приключения ® 1 игрок 
ВаШуйс ® Рейтинг — 5 (7) 
‘Отличная иг ра, удачно сочетающая качества боевика с элементами, присущим приключенче- 
ским играм и даже ролевым. 


Злобный Зордан, живущий вне привычного нам измерения, захватил город, названный в игре 
городом Ангелов (что сходу вызывает ассоциации с известным мегаполисом США), Прошло вре- 


—_—_ 338—888 
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мя, городом Ангелов стал править некто Иван Уз (здесь ассо- 
циации полнейшие с игрой ТВе Ооге, тем более, что солдаты 
Уза, умирая, превращаются в лужи слизи). И настал ваш че- 
ред, черед могучего рейнджера, выступить против врага и ос- 
вободить город Ангелов от всякой нечисти. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — спец, прием; С — прыжок; 
[ В — атака, В зажать — накопление энергии ] 
‘для мощной атаки, 


СЕКРЕТЫ 

1. Уничтожение всех врагов. Зажмите кнопку стрель- 
бы и держите пять секунд, затем отпустите. Все враги на эк- | 
ране исчезнут. 

2. Выход на схватку с Лордом Зеддом (1019 2е49), 
На пятом уровне, где на заднем плане есть большая скала, по- 
дойдите к ней и начните наносить по ней удары, Примерно по- 
сле семи ударов скала раскроется. Войдите в нее и победите 
встретившегося там противника. После этого выйдите наружу 
и повторите избиение скалы, Теперь вашим противником бу- 
‘дет сам Лорд Зедд, 


* Т игрок ® 7этапов 
Аешит * Рейтинг — 4(5) 

Хотя Арнольд Шварценеггер доблестно вел борьбу с Хищ- 
ником в первом фильме (и игре) Ргеда!ог, добить чужака емуне 
удалось. Тот вновь поселился в городе и требует все новых и 
|| новых жертв. 


Тварь, она, конечно, инопланетная, но действует прямо 
как современные террористы, Хищники его банда убивают 
направо-налево, громят дома, грабят людей, берут залож- 
| ников. «Пора кончать с этим безобразием», — решаете вы 

и начинаете игру, ы 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— супероружие; В — обычное оружие! 
С — переключение оружия. 


1, Код КИЕХОМЕ сделает вас бессмертным. к 
2. Пароли уровней: и 
2. КЫЕЯ$; 3. САМОЦЕГАСЕ; 4. [05 АМСЕСЕЗ; 5. ЗИВТЕВВОВ; ‚6, ТОТАЕВОБУ, 7. Нет пароля. 


РЕНМАЕ ВАСЕ п 


Поединки игрока 
те Иагпег Гихегасйуе ® Рейтинг — 7(3) 
‘Оригинальный файтинг в поединках которого сошлись обитатели доледникового периода Земли. 
СПЕЦПРИЕМЫ И ИВАНИЯ БОЙЦОВ 


Х — высокий сильный удар (ВОВ Яегсе); 
А— низкий сильный удар (1о\/ Негое); 


В и чае 
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У — высокий быстрый удар (ап диск); 

В — низкий быстрый удар (10\/ диск). 

Чтобы выполнить суператаку, надо зажать определенные кнопки, а затем нажать (прокрутить) 
крестик джойстика; 

Все обозначения даны для персонажа слева (Игрок 1). 

‘Добивание выполняется после победы в раунде Оотпайол, 


'АВМАБОМ АВЕО 

Спецприемы Спецприемы 

Ложе из шипов: Х+В (4, №) Быстрый файербол: +В (+, 3) 
Железная дева; Х+В (=, №, >) Медленный файербол: Х+А (У, 3) 
Вертящаяся смерть: У+А (=, 3, $) ‘Огненная нога: Х+А (^, =, $, 3) 
Летящие шипы: Х+А (=, №) Пламенное рычание: У+А (^, >, $) 
'Добивания 'Добивания 


Вспарывание живота: У+Х+В ($ четыре раза, ^) Пламенный привет: У+Х+В+А (1, =, $, 3/4) 
Медитация: У+Х+В+А (3, $, =, >, 3) Гиперфайербол: Х+В+А (- пять раз) 
ВО ЗАИВОМ 
пецприемы Спецприемы 
ой А м м еы ме рычание: У+В ($, *) 
ы -удар: ' : 
а Землетрясение: У+Х+А (^, $) 


и» Гипнорычание; У+В (<, 3) 
Ледяной гейзер: У+Х+А ($, №) у 
а згруша»: У+А (5, $, ®/^) И (3, =) 
обивания ы 
Мозги набекрень: У+Х+А (4, $, =, ®, 3} Поедание плоти: У+В ($, $), не отпуская кно- 


пок, Х+А (1, ^) 


. : 5 
Е У+ХУВ+А ($ четыре раза, >) Гнев Правителя: У+Х+В+А (=, >, =, >, =) 


Спецприемы ТАГОМ 

Наскок: У+В (3, 3) Спецприемы 

Мощный пук; Х+В ($, Э, №, =) Пытка мозга: Х+В (<=, 1, 3) 

Быстрый рыг; У+В (^, 3} Молниеносная ярость: У+А (=, $, 3) 

Медленный рыг: Х+А (1, >) "Двойной порез: У+В+А (4, 3) 

'Добивания Воздушная атака: Х+В (3, $, 3) 

Ярость гориллы: У+Х+В+А ($, Э, ^, $, 3) Добивания 

Золотой душ: У+В ($), не отпуская кнопок, Х+А. Терзание сердца: У+В+А (3, Ф, =, 1, %) 
(=, 3, =, 5) Мясорубка: У+А (5, $, =, ^, 3) 


УЕАТ!СО 

Спецприемы 

Медленный плевок ядом: Х+А (>, 3} 
| Быстрый плевок ядом: У+В (>, >) 

Телепортация: Х+А (4, $) 
Жало скорпиона: Х+В (3, 3) 
Добивания 
Превращение в камень 1: Х+А (= три раза), не отпуская кно- 
пок, У+В (3, 3) 
Превращение в камень 2: Х+А {<= три раза), не отпуская кно- 
| пок, У+В ($/=, 1) 
СЕКРЕТЫ 
1. Секретная таблица. На экране 5ТАВТ/ОРПОМ$ на- 
жмите <, ®, >, 3, №, <, 3, 3, <, <, Т ивы сможете войти 
в новую строчку, называющуюся ЕХТВА ОРТЮМ$! В ней вам 
станут доступными многие новые возможности, в том числе 
‘отключение таймера и даже игра в боулинг. 

2. Если на экране выбора бойца зажать кнопки А+В+С 

и, выбрав бойца, нажать «ЭТААТ», ваш герой поменяет 
цвет. 
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Приключения ® [игрок ® 17 этапов 
РотагК ® Рейтинг — 6 (7) 
Великая игра. Не очень сложная, с не слишком закручен- 
ным сюжетом, но настолько притягательная, что реализована 
на почти всех игровых платформах. 


Сюжет игры, который трудно назвать особо оригиналь- 
ным, заключается в противоборстве славного юноши, 
влюбленного в принцессу, и узурпатора персидского тро- 
на, злого и лицемерного Великого визиря Джаффара. 


УПРАВЛЕНИЕ 
- 1 — прыжок, залезть наверх; $ — присесть, аккурат- 
| но спуститься вниз; ЭТАВТ — рестарт уровня; ] 
'А — выпить из кувшина; А/В. — удары мечом. 


СЕКРЕТЫ 
1. На паузе наберите; В, А, С, А, А, С — открываются | 
все Е 
. Принц не разбивается при падении с высоты — С, 
При встрече с двойником вытащите меч и тут же уберите его обратно. Двойник проделает 
то же самое и..: удалится без боя. 
4. Набрав КОДА, А, А, А, А, вы сможете увидеть финальный текст игры, 
3 из них имеют пароли, а последние четыре вы должны проходить разом, 
. 07058; 3, СУ7НВМ; 4. ОУХОРН; 5. СУ2ЕЕК; 6. СУСАСЕ 7. СУДЕВА; 
8. 07820; 9. СУРЕУР; 10, `СУВМК; 11. СУ2ЕМЕ 12, СУРЕР; 13, ВУКУМ 
Все пароли, кроме тринадцатого, оставляют резерв времени в 60 минут а последний — 59 минут. 
ХОЕВУМ/, 3. РТИОСР; 4. АЕЕВТН; 5, М№КУВ5; 6. МЕРКУЯ; 
Н ХТС; 10. МУКОХС; 11. МАУРАНО; 12. 2УРОЕТ, 13, УТУМХ!, 
И еще ВАРИАНТ ПАРОЛЕЙ: 2. МТИОММ; 3. ТУ2КАМ; 4. ‘ТОК 5. РУРОМК; 
6, КУКВМС; 7. С22СКМ; 8. ОЗКНТ$; 9. 'АРРЕХЗ; 10, НУЦАТ, 11, АКАР 12. ВЕЗЕТМ. 
6. Неубиваемого скелета нужно скинуть в пропасть, 
7. Попав в тупик — ломайте потолок. 
8. Не Е из зеленого и это яд, Но если выпили — противоядие этажом выше. 


Спорт ® 1 игрок 
'АЯСИ Иаге ® Рейтинг — 3 (4) 
Хороший футбол; в котором, однако, нет ни реальных 
| команд, ни футболистов. Вам предстоит вырастить собст- 
венных звезд, 


Игра реализована с видом сверху, присутствует необ» 
ходимый минимум возможностей футбольных симулято- 
ров, как, например, замены и выбор правил игры. Алгоритм 
‘игры компьютерных противников не очень сложный, так что 
остается только пожелать вам удачи и понадеяться, что 

> | скоро на виртуальном футбольном Олимпе засияют звез- 
| ды, зажженные вами, 


УПРАВЛЕНИЕ , 
А — переключение игрока, В (с мячом) — удар/пас, 
В (без мяча) — подкат, 
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Рейтинг — 4 (5) 
По-настоящему боевые автогонки! От. игрока потребуются 
как недюжинное умение управлять машиной и мастерство ме- 
ханика, так и навыки опытного бойца-спецназовца. 


Ваша цель — проехать 36 трасс и попасть в РАО АМ 
ТЕАСОЕ, то бишь в «Профессиональную Лигу Америки». 


УПРАВЛЕНИЕ 
А газ. В — установка мины (при наличии). 
С — пуск ракеты (при наличии). 


СЕКРЕТЫ: 

1. Тгаск 13 — посередине финишной прямой — 100$. 

2. Таск 15 — слева под мостом — СОМПМОЕ. 

3. ТВАСК 18 — знак ? между бомбами — СОМТМОЕ, 

4. Автомобили в течение гонки заменяются два раза 
й после составления слов Рго Ат 2 из букв, валяющихся на 
трассе. 


РОМ$НЕВ А Палач 
сани А Боевик ® 2 игрока ® б этапов 
% Е й \ Сарсот ® Рейтинг — 5 (5) 
” Боевик сделан в некоторой привязкек одноименному филь- 
му с Дольфом Лундгреном в главной роли и получился непло- 
хим. Но по напряженности действий ему до фильма далековато, 


Устроенный мафией взрыв унес жизни жены и сына поли- 
цейского Фрэнка Кэссела. Для большинства окружающих 
Фрэнк тоже погиб — на свет появился Палач, беспощадно ка- 
рающий тех преступников, с кем полиция не может или не хо- 

ВЯ чет справиться. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар. В — прыжок. >, - — подкат. 
Во время серии ударов быстро нажмите. 
< / 3 — вертушка. 


ЕТ! 
1, Чтобы увеличить количество жизней, на паузе за- 
жмите № и нажимайте А+В+С до тех пор, пока игра самане 
выйдет из паузы. После этого вам прибавят жизнь. Но этот 
прием действует только для Ритпег'а и перестает рабо- 
‘тать при подходе к финальному боссу, 

2. Чтобы получить халявные очки, проделайте следующее. Поднимите предмет, за- 
тем перейдите еще к одному лежащему предмету. Теперь поднимите второй предмет, пер- 
вый вылетит из рук. Поднимите снова первый и тд. Таким образом можно набирать очки до. 
бесконечности, правда они начисляются после прохождения этапа, 

3. Бросок гранаты. В прыжке нажмите А+В+\ 

4. При первой схватке с биагдго!а-ом в правом верхнем углу экрана стоит кровать. Подойди- 
те к ней, разбейте на куски и получите порцию цыпленка-табака, восстанавливающего силы, 
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@чАСК 5ноТ ....... Приключения Дональда Дака 


Приключения игрок ® & этапов 
бера ® Рейтинг — 6 (8) 
Неугомонного утенка Дака носит по всему свету: Мексика и |" 
Трансильвания, Египети Индия, и даже Антарктида станутаре- 
нами ваших действий в этой веселой игре. 


На каждом шагу вас будут подстерегать маленькие Пи- 
ты, вооруженные примитивными бомбометами, вернее яд- 
АН ‘и стреляющие зеленой жижей, Но маленькие 

иты не так опасны, Опаснее всех СУПЕР ПИТ — качок, ко- 
торого нельзя убить никаким оружием. Он носится, сминая 
все на своем пути и демонстрируя свою силу, 


1. Если на первом уровне собрать все стручки перца, 
Дональд выпучит глаза и помчится вперед, размахивая ру- 
ками. В этот момент он неубиваем. 

2. Супер Пита нельзя убить никаким оружием, но оста- 
новить его можно так же, как и факира с дудочкой, только 
выпустить в него нужно гораздо больше присосок. 

„ Чтобы получить много жизней, пройдите уровень № 
Трансильвания, вызовите самолет и войдите в этот же уро- ий 
вень вновь. Найдите дополнительную жизнь под первой гру- 


‘дой бочек и возвратитесь ко входу. Войдите повторно — жизнь будет на месте. И так далее, 
4. Психо Дональд. Когда Дональд съест перец, поставьте игру на паузу и нажмите ^\, №, №, 
^, $. Снимите игру с паузы и увидите, что Дональд просто озверел. 


УПРАВЛЕНИЕ 
$ — присесть; = / 3 — ходить влево/вправо; А — бег; В — стрельба; 
С — прыжок; $ + С — подкат на брюхе; 

В паузе в правом нижнем углуестьтри ОПЦИИ, Верхняя — применить предметы. Сред- 
няя — посмотреть предмет, Нижняя — удалиться с уровня, находясь у флажка. Как исполь- 
зовать предметы: наведите курсор на предмет, нажмите «С», выберите верхнюю опцию 

и снова «С», Это нужно делать, находясь вплотную к двери, льдинке или трюму. 


ВАО!САЕ ВЕХ 


Радикальный Рекс 


Приключения ® 1 игрок ® 10 этапов 
'Аспуя оп ® Рейтинг — 5 (6) 
Похождения огнедышащего динозаврика Рекса, который 
очень любил кататься на скейте, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Пешком (без скейта): 
А — удар ногой, А + \ — рычание, 
В — пламя. С — прыжок, 


На скейте: 
В — слезть со скейта, С — прыжок. 
`В бонусе: 
любая кнопка — взять близлежащий предмет, 
СЕКРЕ` 


Выбор уровней. На заставке на втором джойстике набе- 
ритеА, С, 4, Э, 1, В. Появится таблица с этапами. 
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Рэмбо 3 


Боевик * 2 игрока ® б этапов 
бева ® Рейтинг — 5 (7) 
| Боевик по фильмам, в которых бывший «вьетнамець» в ис- 
|| полнении Сильвестра Сталлоне отстаивал свое право жить 
| так, как он считал нужным, всеми мыслимыми методами веде- 
| ния партизанской войны. 
Вы 


Однако в игре Рэмбо более дисциплинирован и сначала 
выполняет боевое задание, а потом работает диверсантом. 


УПРАВЛЕНИЕ 
- А — переключение оружия; 


В — использование оружия; С — стрельба из пулемета; 
С + направление — перемещение прицела; 
С (зажать) — накопление энергии. 


ха 1. Способ быстрого выхода с уровня после осво- 
Я бождения заложников. Выведите заложников из камеры, 
отведите их в правый верхний угол, а в камере у левой сте- 
ны расставьте мины. Когда мины взорвутся, образуется 
дыра, через которую можно выйти с базы. 

следней стадии, когда вы деретесь с танком и вертолетом, стреляйте только 
в вертолет. Когда вы его подобьете, он упадет на танк и тот тоже взорвется, 

3. Как приобрести НЕУЯЗВИМОСТЬ. В самом начале уровня бегите вверх и найдите 
ящик. Отойдите от него как можно дальше влево, но так, чтобы ящик остался виден. Выстре- 
лите по ящику из лука, Как только ящик начнет взрываться, бегите влево, обгоняя дым, Если 
успели, то Рэмбо может не бояться пуль и снарядов. 

В дальнейшем то же самое вы сможете проделывать на любом уровне, где есть такие Ящики, 


ВЕР 2ОМЕ 


Красная зона 
Симулятор вертолета / боевик ® 1 игрок ® $ этапов 
Пте Ийгег ® Рейтинг — 7 (5) 


«Красная зона» вполне сгодилась бы в качестве еще одной части серии «Страйков». Все 
тот же вертолет-одиночка и горстка пилотов-коммандос, опустошающих убежища врагов. 


Ваше средство передвижения — военный вертолетАН-64В «Апач» имеетна борту крупно- 
калиберный скорострельный пулемет и ракеты трех разновидностей. 


УПРАВЛЕНИЕ 
< / 3 — поворот вертолета или космолета; 
-$ + С — подъем/сброс груза (только для девятой миссии); 
ЗТАЯТ — вход в режим карты во время полета и возобновление игры; 
А — пулемет в полете, выстрел из огнестрельного оружия во время прогулки, те- 
‘лепортация: 
В — запуск ракеты в полете и чего-нибудь разрывного, или ножа, или выстрел; 
А-В — установка взрывного устройства; 
С — смена ракет в полете; прыжок, активация рычагов и вскрытие ящиков 
в бункерах, разгон. к 


'АР! 
Что примечательно, пароли вводятся как секретные коды — нажатием комбинации кнопок 
на экране раззмога. Способ удобен, но раздражает повторный запрос пароля после провала 
миссии, На последние две миссии пароль не выдается. к 
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Варианты, приведенные в скобках, позволят вам начать или продолжить игру с неуязви- 
мым вертолетом и нескончаемым запасом топлива, Сложность игры сильно уменьшится, 
но угроза облома не исчезнет — только попробуйте не уничтожить вовремя радар (миссия 2) 
или по ошибке расстрелять союзника, В бродилочных мис- 
сиях герои неуязвимость не получат, но у каждого будет 
вдоволь попыток на повторное прохождение. 

‚. (ВААВААСВСВА или ВААСААВААСА) 

‚ АВАСВСВСАВА (АВВВАВАСВВС) 

. АСССВСАВВСА (ВААВААСВСАА) 


Е ЛЕХ 


: АВВАВСААВСА (АВВСААСАССС) ы 
. ВАААВВСАААА или ВАААВВААВСВ (ВААСААВААВА) \ Де) МЕ) у. 


8, АВВАВСААСАС (АВВСААСАСВС) 
А вот пароли, дающие вам бессмертие при выполнении ра 
разных миссий; 

1, ВААВААСВСВА; 2. АВАСВСВСАВА, 
3. АСССВСАВВСА; 4. АВАСВСВСАС 
5. ВАААВВВССВ АВВАВСААВСА; 
7, ВАААВВСАААА; 8. АВВАВСААСАС. 


Код бессмертия ВААВААСВСАА. 

Код скрытой игры АВСАСАСВСАС, 

Код скрытой игры для двоих игроков: ВВВВВВВВВАА. 
Встроенная игра «биЫегтапа»: ССАСААСАСАС. 


ВЕН АМО 5ТИМРУ $НОМ!. $ТИМРУ" $ 1ЫМЕНТОН 


Приключения ® 2 игрока ® 5 этапов 
беса / Мкео4гоп ® Рейтинг — 6 (5) 
Приключения известных персонажей Ренаи Стимпи как всегда отличаются весельем и непло- 
хим юмором: 


Гениальному Стимпи так и не удалось продемонстрировать свое новое изобретение — 
дрянеперерабатывающую машину. Во время показа она ет 
взорвалась и разлетелась на части. Теперь вы ищите то, что 
отнее осталось. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжки. В — удар, бросок. С — копать, 


ПАРОЛИ 

Эти пароли для игры в режиме'Еазу. Чтобы получить па- 
роли для М огпла|, замените предпоследний символ на «Х»; 
для Наг4 — на «У», р 

200: 8820000 00ЗВ2\ММ; СИу: 8С00003 ТЗЗЕ2М/Е Роипа: 
8310008 С3322\/В; Ошоогз; 6520006 УСМ5АМУ/ 

паи ‚для персонажей 


СПУ: 8900003 9МН2\/& 
РОУЮО: 8710003 19№22\/6 
О0ТОООВ$: 8520007 ВС452\/2. 
$ТИМРУ: 

СУ: 8700004 ОРМб4\МУ 
РОУМО; 8710008 24424\/2 
ООТОООВ5: 8720006 23444 \/М 


А .. 
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Другие пароли. 


Вариант 1. Вариант 2. х Вариант 3. 
200; 8820000 ОБ/О4МЛМ: 200: ОБУНАМ/2 8820000; 200: 8820000 003В2\/М; 
СУ: 8600004 ВНУНА\М/4; ` СПУ: 80626 8С00003; СУ: 8900004; 


РОУМО: 8510008 97084\МР; РОУ: 89044! 8310008; — РО0№: 8710008 33228; 
ОТОО0Н$: 872000Н 0УО14М/Т. ОЙТОООВ$: МК4228 6520006. О0ТОООВ$: 892000 НУСМ5ЛММ 


В1$Е ОЕ ТНЕ ВОВОТ$ ® — Восстание роботов 


Поединки ® 2 игрока 

Ассат/Мттаве ® Рейтинг — 5 (3) 
Сложная для прохождения игра, представляющая собой 
поединки между роботами. 


Роботы разных мастей насмерть сражаются между 
собой, Заметим, что тут только один положительный ге- 
рой, киборг ЕСОЗ5-2. Управляя им, вы, собственно, 
и проходите турнир. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, В, С — кнопки удара рукой, Х, У, 2 — кнопки ‘удара ногой, 


СУПЕРУДАРЫ: 
ЕСО35-2 ВНЕОЗ ВиЙдег («Строитель») 
Атака плечом: $, +удар  Бодание: $, =, ^ 
Наскок: =, Э+удар Суперпрыжок: +, э, № 
Гоафег («Грузчик») Сгизвег («Сокрушитель») 
Взмах вилами: >, Э+удар Резак: %, Э+удар 
МИКагу («Военный») бетгу («Часовой») 
Кувырок: $, А+удар Атака ногой в полете: $, Ф+удар 
Порез; =, Э+удар 


пратегия ® 1 игрок 
бева ® Рейтинг — 5 (3) 
Пошаговая стратегия, где вы, командуя объединенной ар- 
мией союзных королевств, должны завоевать всю планету, 


УПРАВЛЕНИЕ 

ЕПЧ Ту — завершение хода 

Рому — укрепление 

51а!5 о — просмотр статистики 

Ме\м/ Сага5 — просмотр карт 

Зм/исп РИауег — переключение игрока из режима ручно- 
го управления в автоматический режим управления 

и обратно, 


СОВЕТЫ 


1, В аркадном режиме исход битвы, в основном, зависит 
от вашей меткости, а в стратегическом — от умения просчи- 
тывать варианты и прогнозировать события. 

2. Стремитесь собрать ваши армии в кулак и сосредото- 
чить в одном месте, 

3. В слабый участок противника вводите войска послед- 
ним ходом. 
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В15КУ М!ОО0$ 


Боевик ® 1 игрок ® 12 этапов 
Естошс Анз ® Рейтинг — 5 (5) 
Радуйтесь, любители замков и драконов, похищенных прин- 
цесс и магии, королей и рыцарей! Ибо здесь вы найдете сунду- 
ки, набитые сокровищами, волшебство — древнее и загадочное 
искусство магов и, конечно же, захватывающее приключение со 
счастливым концом и очередной спасенной принцессой. 


Вы должны выполнить приказ короля: изгнать, а лучше 
уничтожить злобного духа, который поселился в Зачарован- 
ном лесу. Но для начала вам потребуется пройти сквозь его 
адские легионы, 

СОВЕТЫ 

1. На прохождение этапа выделяется определенный лимит 
времени. Не забывайте об этом. 

2, Побыстрее соберите деньги, необходимые для приоб- 
ретения защитных лат, Лишними они не будут. 

3. Статуи, встречающиеся по дороге, это и помощь, и под- 
сказки. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— огонь; В— прыжок; $ — присесть. 


В15ТАВ Риста 


восходящая звезда 
„Приключения ® 1 игрок ® 20 этапов 
5ева ® Рейтинг — 7 (5) 
Название игры и имя главного героя этой замечательной платформенной бродилки — 
сокращение от сочетания Я!5тд З!агили, в переводе на русский, Восходящая Звезда. 


Полчища злобных шаров оккупировали звезды, лишив их энергии, Сын захваченной звезды оч- 
нулся от столетнего сна и отправился на борьбу с ними. 


УПРАВЛЕНИЕ 


А, С — прыжок; 
В — взять, продраться сквозь препятствие, ударить; 
В+ С — зацепиться для дальнейшего подъема при помощи 1 или горизонтального пе- 
‘ремещения при помощи 5; 
В+ ^ — взять, ударить, зацепиться вверху, 


СЕКРЕТЫ 

ПАРОЛИ в А! {аг играют уникальную для видеоигр роль — ограничение доступа к допол- 
нительным возможностям игры, В зависимости от количества пройденных бонусов часть па- 
ролей вам откроют в конце игры. Действие остальных не так примечательно, их в качестве 
примера приводят сразу в инструкции. 

АСЕ — дубликат заставочного «копирайта». Действие неясно. 

БОРЕЕЕ — самый ценный пароль, выдается после прохождения ВСЕХ бонусов и позволяет со- 
‘ревноваться в скорости их прохождения с создателями игры (градация сложности НАВО) и, пред- 
положительно, с компьютером (ЗИРЕВ), 

| ОУЕЦ — второй по стоимости (10 из 12 полученных бонусов) пароль, позволяющий выбрать 
любой раунд игры — любую его часть или бой с боссом. 


167 


МАСУВО — относительно дешевый (4 из 12), но очень 
веселый пароль позволяет прослушать в меню ЗОЦМО две 
финальные композиции, а также извратить любую из ра- 
нее доступных, 

МОЗЕОМ — при стоимости в 8 пройденных ‘бонусов этот 

суперпароль запускает поединковый режим. С отключен- 
ным режимом соп!пиуе вы должны поочередно уложить 
всех боссов игры, включая последнего. При этом учитыва- 
ется затраченное на каждого противника время и общий 
результат. 
ЗУРЕВ — открывает новую градацию сложности ЗИРЕВ. 
Сможете пройти игру, не получив ни одного ранения?! Все 
призы в игре заменяются на кристаллы, а начнете вы с одной 
звездой и единственной жизнью. Да еще и полет метеорный 
полностью лишается управления, Ладно еще, сопИпие здесь 
даются бесконечные. 

ХХХХХХ — Кнопочка «Незеьь не избавит вас от действия 
введенных паролей, но выключать приставку необязатель- 
но. Последний пароль, однако, останется в силе, ведь гра- 
дацию сложности всегда можно поменять в обычном меню 


Орйопз... 


ВОАО ВТАЗТЕВ $ Е Дорожные войны 


Тонки ® Т игрок 
Тепвеп ® Рейтинг — 4 (7) 
Боевые гонки, где ваша задача — прийти к финишу первым. да 95 [НС 
любой ценой, даже ценой гибели партнеров, 1 - 


1. С’самолета могут скинуть более мощное оружие, уско- 
ритель, защиту и другие полезные вещи. Все это нужно подби- 
рать, Но учтите: если вы разобьетесь, эти ваши ‘накопления 
пропадут. 

2. Сиреневые машины трогать нельзя, объезжайте 
их. Авот желтые уничтожайте как можно в большем коли- 
честве. 

3. При пересечении «зебры» вам пополняют запас топли- 
ва в баке. Красный шар дает запас резервного топлива. 

4, Если перед стартом мигает надпись Мипе, ‘будьте осто- 
рожны — на дороге расставлены мины (в виде голубоватых по- 
лос). Ихнужно объезжать или расстреливать. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — огонь. В — ускорение. 


ВОАО РАЗН А Дорожное безумие 


Тонки * 2 игрока * 5 этапов 
Еестошс Ан ® Рейтинг — 7 (9) 
Начало знаменитой байкерской серии игр, где вы участвуете в сумасшедших гонках на мо- 
тоциклах, 


Вы побываете в роли рокера, оседлавшего мощный мотоцикл (его можно выбрать), несущего- 
ся по улицам города и отбивающегося подручными предметами как от полиции, так и от множест- 
ва своих коллег, 
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УПРАВЛЕНИЕ 
В газ; С ударрукой; 4+С — удар ногой. 


СЕКРЕТЫ п 

1. Пароль 34441 ОЛЬЫО ЭМВГС ЗИЮ80, введенный 
перед стартом на 4-м уровне, принесет вам 7 миллио- 
нов долларов. 

2. Пароли для получения мотоциклов на третьем уровне: 

Кавасаки 400 — 31007 О2УЩ1 00784 ЗОЩЬЕ; 

Панда 600 — 31007 О2УЩО 007УР 31ЭЛ2; 

Банзай 750 — 31007 О2УЩ1 009ФУ З2ЩЛИ; 

Сузуки 750 — 31007 О2УЩО 10ВЛЛ 3361; 

Кавасаки 1000 — 31007 О2УЩ1 11СЕб 3401Ф; 

Ферручи 850 — 31007 ОЗ1ЫТ 00824 З51ЕФ; 

Панда 750 — 31007 031Ы0 002ЕУ 360ИИ. 

3. Пароли на мотоцикл Диабло 1000: 

1 Уровень — 10000 02ФЬ0 10181 177Е9; 

2 уровень — 11145 0291 110УЭ'2Ф9ЬМ; 

З уровень — 31007 ОЗ1Ы1 00115 37176; 

4 уровень — 00000 03231 0100 479КУ. 


ВОАО ВАЗН 2 


Еестотс Анб ® Рейтинг — 7 (10) 
Пройдите этот гоночный боевик и сможете заявить: «Когда я на трассе, я непобедим» 


Вы любите ездить на мотоциклах? Пожалуйста! В компании десятка колоритней- 
ших персонажей вы сможете отведать дорожной пыли пяти американских штатов 
И это будет непростое путешествие — помимо кровожадных коллег вооруженных 
цепями и дубинками, вашему герою угрожают не менее опасные в бою полицей- 
ские, встречное и поперечное движение, а также коровы, кенгуру и прочие местные 
обитатели, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — газ; С — прямой удар; 
№ +С— мощный удар; $ +С — пинок. 


СЕКРЕТЫ й 

1. Если, когда выезжает заставка (два мужика чистят друг другу физиономии), на-* 
жать и держать джойстик № +А+С, а затем «ЗТАВТ», вы получите крутой мотоцикл: 
200 км/час плюс огромное количество Миго. 

2. С помощью кода 0890 1$5Е9 вы будете играть на первом уровне‘сразу с мотоцик- 
лом за $28000. 

3. Если за вами кто-то увязался, сделайте следующее: когда увидите правую маши- 
ну, объедьте ее справа, а не слева, как обычно. Ваш преследователь врежется в нее 
Этот трюк получается, только когда противник находится рядом с.вами. 

4. Если ваш соперник замахнулся на вас цепью или дубинкой, немедленно нажмите 
кнопку «С» — заберете у него оружие. 

5. Код ООБА 1\ОМ даст вам самый мощный мотоцикл в этой игре — «\/\/]9 Тмпд 2000» 

6, Введите пароль ВРСВ85УМЕ. Вы попадете на 5-й уровень со всеми пройденными 
трассами, кроме Аризоны. 

7. Выбор мотоцикла. Чтобы на любой трассе иметь желаемый мотоцикл, проде- 
лайте следующее. Войдитев «Мапо А Мапо», и пусть оба игрока выберут себе пригля- 
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нувшиеся мотоциклы. Вернитесь на экран Орйоп$ и ус- 
тановите «Таке Тиглз», Если все сделано правильно, 
то выбранные мотоциклы достанутся вам с партнером. 

Для режима одного игрока нужно проделать ту же 
процедуру, но выйдя из Ор#оп$, нужно вернуться обрат- 
но и установить режим «Опе Р!ауег», 

8. Дополнительный уровень. Если вы прошли ква- 
лификацию на всех пяти треках уровня 5, вам предложат 
погонять на шестом уровне. 

к 9. Пароли на трассы уровней 

Уровень 1: 

н Аазка 0008110№; Науай 000Н101В; Теппеззее 
035Р1130; Апгопа 02101176; Уегтог\ 020910Е5, 

Уровень 2: 


РЙ 


Аазка ОЗОАЗМОР; _Намай ОАЦВЗМ1О; Теппеззее 
'06А43С30; Апгопа О8Т4ВО7М; Уептоп{ Обе5ВС58. 


* 
! = Уровень 4: 
ры ВВМ А|азка: ОСО4КСОК; Намай: 09ЕтС918; Теппеззее: 


ОРОБ49ЕЕ; Апгопа: 0.474976; Уегтог!: ОМВО49ЕЕ 

Уровень 5: 

'Авзка: ОСОТ590\У; Наумай: ОР6Е5.13; Теппеззее: 0М445./31; Апгопа: 0/1К5170; 
`МегтопЕ 25055470 ы 

10. СТРУКТУРА ПАРОЛЕЙ 

Хотите сами составлять пароли? Это несложно. 

Каждый из восьми символов пароля — это пятизначное двоичное число: 

0=00000; 1=00001...., 9=01001, А=10=01010; В=11=01011,..., \=31=11111. 

Первые четыре символа пароля — ваши деньги. Используются только четыре стар- 
ших разряда каждого символа, младший — это контрольный разряд. 16 используемых 
разрядов формируют в двоичном выражении размер ваших наличных средств в десят- 
ках долларов. 

Три младших разряда пятого символа отражают уровень, на котором вы находитесь 
(от 0=000 до 5=101). 

Четыре старших разряда шестого символа — один из 16 мотоциклов. 0000 соответ- 
ствует начальному мотоциклу, 1111 — «М/И! ТЬ то». 

Каждый из пяти разрядов седьмого символа — признак «пройденности» одной из пя- 
ти трасс уровня. 1 — пройдена, 0 — не пройдена. 

Восьмой символ пароля — это контрольная сумма. . 

Для получения большого количества денег увеличивайте. значение первого символа 
пароля и на эту же величину уменьшайте значение восьмого символа. 

Чтобы пройти на еще не достигнутый вами уровень, увеличивайте пятый символ па- 
роля (не забудьте соответственно уменьшить восьмой символ — контрольную сумму). 

Чтобы выбрать новый мотоцикл, увеличьте шестой символ пароля (на четное число), 

И вообще, поэкспериментируйте с паролями. И всякий раз, когда вы получите сооб- 
щение «Раззмога 'пуаНФ», попробуйте изменить восьмой символ — контрольную сумму. 


ВОАРО ВАЗН 3 Дорожное безумие 3 


Тонки ® 2 игрока ® 7этапов 
Иестотс Ат$ * Рейтинг — 8 (10) 
Превосходный гоночный боевик, уступающий по классу разве что Воад ВазН2! И то врядли. 


Если вы байкер в душе, погоняйте по хайвэю на мотоцикле, соревнуясь с 14 парнями в скоро- 
‘сти и искусстве. мордобоя на колесах. 
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Секреты «Крутого Геймера» №9 ее 


УПРАВЛЕНИЕ 
— тормоз. В — газ. С — удары руками/оружием. $ + В — удары ногами. 
а + В — сверхускорение (только у мотоциклов класса Зирег Вже). 


СЕКРЕТЫ 

1, Код последней гонки ЗОМАТ$МО. 

2. Код последней гонки с самым лучшим мотоцик- 
лом 4НАТТООМ, 

3. Выход в отладочный экран. На заставке нажмите 
А, В, Э, А, С, А, $, А, В, 3, А (набирать на втором джой- 
стике). Много денег, оружия, различные повышения. 

4. Хороший мотоцикл (скорость 210 миль/час): В, =, 

5 


5. $1100, дубина, цепь, нунчаки: С, =, №, В. 

6. Деньги и нитро: =, А, В, >, А, $, 3, 

7. Много денег, старт со второго уровня: А, С, =, №. 

8. Оружие: = / 3, А, $ 

9. Играя вдвоем на разделенном экране, всегда 
можно воскресить одного из разбившихся игроков, 
только дальше он продолжит гонку пешком. Делается 
это так: когда ваш приятель разобьется окончательно, 
немедленно врезайтесь и вы во что-нибудь помягче. Те- 
перь, освободившись от уз мотоцикла, бегите к валяю- 
щемуся другу и ударьте его разок (кнопка «С»). После 
этого он очухается и встанет и сможет бежать к финишу. 

10. Теперь еще один момент (хотите — верьте, хоти- 
те — проверьте): как бы далеко вы не убежали от места своей аварии, МОТОЦИКЛ ПОТА- 
ЩИТСЯ ЗА ВАМИ на определенном расстоянии. Это можно проверить либо при игре вдво- 
ем на разделенном экране, либо (при игре одному), посмотрев в зеркало заднего вида. 

11. Введя код ОММ1 Т$МО, вы окажетесь на последнем, пятом уровне с более чем 
тридцатью тысячами баксов, с самой крутой тачкой — Р\АВЬО 1000 М, и с зачтенными 
квалификациями на всех трассах, кроме Кении, которая, на наш взгляд, самая простая 
на этом уровне. Пройдите ее, ивы — победитель! 

12. Имея супермотоцикл, чтобы быстрее всех рвануть со старта, на последней се- 
кунде отсчета времени дважды нажмите В. 

13. Быстрый мотоцикл, $250000 и пятый уровень: г7е!-1ш0г. 

14. Самое быстрое время в Ричмонде и $200000: «1559 риоЗ» 

15. Если вы обнаружили, что вам не достает наличности, то попробуйте разбогатеть, 
как настоящий байкер, незаконно. В бате Ор{оп$ узнайте код своего состояния, затем 
зайдите в опцию $е{ Раззм/ога и в полученном коде измените два первых символа (они 
«отвечают» за ваше благосостояние). Изменяйте не просто, а по следующей системе: 
если первый символ «прокрутили», например, на два знака вниз, то второй обязательно 
вверхи обязательно тоже на два знака. Стопроцентная гарантия, что компьютер примет 
вновь испеченные коды (если вы, конечно, все сделали правильно), и никто не заподо- 
зрит вас в мошенничестве. 


Зная какой-нибудь код, войдите в 5е! Раззм/ога, 
Код имеет 4 пары взаимосвязанных символов. 

Первая пара — 2 первых символа, Они отвечают за благосостояние. 

Вторая пара — 3-й и 5-й символы. Отвечают за уровень, 

Третья пара — 4-й и б-й символы. Отвечают за самое нужное — байк и крупные деньги 

Четвертая пара — два последних символа, Отвечают за пройденные трассы. 

Используются пары по одинаковой схеме. Если первый символ прокрутили в одну 
сторону (вверх или вниз) определенное число раз (обязательно четное), то второй — 
в противоположном направлении и на то же число раз. 
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ВОВОСОР 3 Л 


Робот-полицейский 
Г Боевик ® 1 игрок® 6 этапов 
'АсЧайт ® Рейтинг — 3 (5) 
"арР>3 Один из боевиков о подвигах робота-полицейского, в ос- 
" нову которых положены сюжеты серии одноименных фильмов. 


№9 


нае 


Неутомимый борец с наркомафией сталкивается с таким 
количеством ме что спасение вы найдете лишьвре- 
гулярном подборе и постоянном применении более мощного 
оружия, нежели первоначальный пистолет, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбор (переключение) оружия! 
В — стрельба; С — прыжок, 


СЕКРЕТ 

В игре можно досрочно закончить этап, если одновремен- 
но нажать кнопки А + В + С + ЭТАВТ, С первого нажатия может 
не получиться, тогда нажмите повторно, 


ВОВОСОР \$ ТЕВМИМАТОВ ^ 


Робокоп против терминатора 


Боевик ® Т игрок ® 10 этапов. 
Итвт ®* Рейтинг — 7 (8) 
Этот боевик больше похож на«Контру», нежели на своих «родителей». 


Но сюжет все-таки представляет собой ожидаемую комбинацию — то есть скрещивание из- 
вестных сюжетов «Робокопа» и "Терминатора». 


. УПРАВЛЕНИЕ 
А — смена оружия; В’ — стрельба; © — прыжок, 
СЕКРЕТЫ 


1. Главные секретные коды 

(коды набирать в паузе, должен раздаться звук): 

54 жизни — ССААВВ ССААВВ; 

любое оружие и 59 жизней — ААВВСС ААВВСС ААВВСС. 

выбор оружия — ВАСССАВ ВАСССАВ, в игре А+В+С+4; 

‘увеличение скорости и высоты прыжков — АВС СВА СВА СВА ААС АСВ САС АСА ВСВ; 

неуязвимость — набрав'этот код на первом этапе, нажмите 4 в прыжке в левом углу; 

снять цензуру — СВАВВА ВВС ВВС СВВ СВС АСС ААА ВВВ АСА; 

спуск платформой ниже — АВСС СВА, вигре + +С; 

‚дверь к боссу — АВВСС СВАДВ, вигре найти невидимую дверь (обычно в начале уровня) 
и нажать \, 

2. Тайник с 11 жизнями. 

Первый уровень, первое высотное (пятиэтажное) здание, Прыжками вы достигаете само- 
го верхнего этажа, где будут стоять два мужика и лежать оружие, Вы подходите к самому ле- 
вомукраю и прыгаете с него влево, На той же высоте, но левее, есть невидимый бортик, а по- 
тому получится, что вы висите прямо в воздухе. Оттуда сделайте прыжок вверх. 

3. Бесконечная энергия. 

На первом уровне (Тгайи!то 1еме!) сразу, как появитесь на экране, введите комбинацию для 
больших прыжков: Прыгните и нажмите джойстик =, и вы окажетесь в комнате, где получите 
неограниченный запас-энергии. 


Умж———3—— 
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4. ВОМИ$ в седьмом уровне (Цпдегогоци Сотр/ех). 

Как только вы спуститесь по лестнице, по бокам кото- 
рой полно пушек, идите влево, а не вправо (как показывает | 
стрелка). Вы пройдете сквозь стену, затем поднимитесь на 
самый верх и войдите в дверь. 

5. ‚Другой вом0$. 

Можно попасть в бонус и повернув направо, по стрелке. 
После спуска по лестнице, с боков которой вас расстрели- 
вают 12 пушек, проверьте на прочность стену слева, убей- 
те терминатора, поднимитесь по лестнице слева, возьмите 
лазер и заходите в дверь. ы 

6. Как сделать, чтобы вместо мужчин были женщины? 

Поставьте игру на паузу и нажмите кнопки АВВ ССС ВАА 
ВСВА, Снимите игру с паузы, снова нажмите паузу и нажми- 
те кнопки СВА ВВА ВВС ВВС СВВ СВС АСС ААА ВВВ АСА. 

7. Как провалиться сквозь пол? 

На паузе нажмите ВСАВ ВСАВ, услышите свист, снимите 
‘игру с паузы и нажмите одновременно джойстик $ +А+В+С. 

8. Быстро убить босса. 

Если в ОРПОМ$ выставить сложность МИМРУ, то любого 
‘босса можно будет убить в три раза быстрее, 

9. Во втором уровне, когда перебираетесь по железному есь о 
тросу, можно забраться в один дом, где вашего героя видно только из окон, Спуститесь с троба. 
и идите влево. Вы сможете взять временное бессмертие и переключиться на другой этап. 

10. В пятом уровне старайтесь носом втыкаться в кирпичные стены, в те, в которых есть 
маленькие дырки. В некоторых из них вы сможете спокойно взять несколько жизней, 

11. Разработчики игры и неуязвимость. 

В крайней левой точке первого уровня зажмите № и сделайте высокий прыжок. Вы окаже- 
тесь на экране с изображением шестерых разработчиков игры и получите неуязвимость. 

12. Новые герои и новый экран бате Оуег. 

Начните игру и сразу поставьте ее на паузу. Теперь наберите: С, В, А, В, В, А, В, В, С, В, В, 

‚ С.С, В, В, С, В, С,А, С, С, А, А, А, В, В, В, А, С, А. Когда снимите игру с паузы, вы увидите, что 
кгероям мужского пола присоединились женщины-убийцы и скелеты. Кроме того, изменит- 
‘ся экран «бате Оуег». 

13. Висеть в воздухе. 

Подпрыгнув или падая, прямо в воздухе нажмите А, В, >. Вы будете стоять в воздухе без опоры 


вово-кр Робо-Кид 


Боевик ® 1 игрок 
Туесо ® Рейтинг — 2 (3) 
Труднопроходимая игра, где соприкосновение с 
противником ведет к мгновенной смерти. 


пя 


ь р 


= 
атопте 


Космическая радиация породила на Терре-12, станции 
землян в глубоком космосе, полчища техномутантов. Теперь 
вся надежда на вас. _ 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А — стрельба; В — переключение оружия. 


СЕКРЕТ 

Ведите непрерывную стрельбу за правый край экрана — 
противник погибает, а его спутники (снаряды) не только не 
достают вас, но зачастую даже и не вылетают. Так можно 
пройти значительные отрезки игры, не потеряв ни одной 
жизни, 
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РОСК’М”ВОМ. ВАЧМС 


о ао ев 
Гонки ® 2 игрока ® 10 этапов 
ВИзат/Ттегр!ау ® Рейтинг — 9 (10) 
Во время гонок постоянно помните об отличии Воск’п’Во!! Васа от многих других предста- 
вителей этого жанра — трехмерном изображении (в изометрии) участка трассы, на которой на- 
ходится управляемый вами болид и, как следствие, повышенный динамизм происходящего. 


Основная задача — быстрейшее прохождение определенного количества кругов, спосо- 
бы достижения победы есть разные. 


УПРАВЛЕНИЕ (в скобках — для джипов) 
А — запуск ракеты; В — разгон, держать нажатой; 
С — установка мины (шипов); 
В дважды, либо Х, У или 2 — «нитро» (прыжок); 
<= / 3, $ — поворот, торможение; 
ЭТААТ — возможность досрочного выхода из гонки. 


СЕКРЕТЫ г 

1. Послушать комментатора. В меню опций высветите 
строку ГАВВУ и жмите <= или 3 для проигрывания речевых 
композиций комментатора, Музыку предварительно стоит от- 
КЛЮЧИТЬ. 

2. Перелет вдвоем. В этой игре (по крайней мере, на ря- 
‘Де картриджей) есть один невероятный моментик: при игре 
вдвоем игра может перенести с планеты на планету двух игро- 
ков ТОЛЬКО ОДИН РАЗ. Второй раз, когда кто-нибудь из игро- 
Й ков наберет нужное количество очков и попытается переле- 
теть на третью планету, игра перенесет лишь его одного, а вто- 
рой игрок выйдет из игры. Проверьте у себя. Наберите нужное 
количество очков и ждите, пока кончатся трассы, После этого 
игра сама выйдет в режим перелета, Ничего не нажимайте, 
ичерез некоторое время вы вдвоем перелетите на следующую 
планету. Учтите; очки должны быть набраны у обоих, ктому же. 
набраны во второй раз, после обнуления, 

ПАРОЛИ ДЛЯ НОВОБРАНЦА: 

№30 ОМ В56М 

УН70 0$\3 9О06М 

РК5Н ВНМ/З ОМ6Р 


1170'00\/5 8$6М 

ПАРОЛИ ДЛЯ ВЕТЕРАНА: 

1, ХСЕС ТМЦ \/560; 2. 6О6С 0713 В56Х; 3, УХМС 6683 В5Х; 4, 4НОС 'Т!В В56Х; 

5. 0356 ММВВ 7587; 6. 7УОС @6!| 79Т9; 7, ОМЕС 4481. 79Т9; 8. СВ МТЭ\ 79Т9: 

9, 4РРС 057\/ ЗТОТ. 

ПАРОЛИ НЕКОТОРЫХ ЗАЕЗДОВ: 

Р!апе! 1и!егпо (Оме!оп-В) — РВУ8 МО14 5ТРБ, 

Р!апе! |пегпо (ОМэ\оп-А) — С0\8 8024 57/1. 

ПАРОЛИ НА СЕКРЕТНЫЕ ТРАССЫ: 

1. 910016 456М; 2. ОМА 1 ООХМ 4$6М, Эти пароли дадут вам 1500000 $ и машину Науас, 

ПАРОЛИ НА СЕКРЕТНЫХ ИГРОКОВ: 

1, ОаЕ— ОМВУ0ОТ2 456М; 2. 72? — НМА\ 00Р2 4$6М. 

ПАРОЛЬ НА ПОСЛЕДНЮЮ ПЛАНЕТУ: 

Пароль СО\8 8024 5ТЛ0 выведет вас на вторую часть последней (шестой) планеты с неплохим 
денежным счетом, 


ЕЕ АА В ЗАЕЕ НЕ ЕЕНЕН АЕ ВИВ НИНЕ В 
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ВОСКУ & ВОММИМКЕЕ 


Рокки и Буллвинкл 


„Приключения ® 2 игрока 
Авзоше ® Рейтинг — 5 (3) 


Симпатичная игрушка с участием популярных в США ани- 
мационных персонажей. 


Из музея похищены три бесценных сокровища: Коте- 
лок с Тысячей Мелочей, Шляпа Кервуда и Рубиновая ях- 
та. Лисенок и бурундук отправляются в мир людей на по- 
иски украденного. Кроме основной сюжетной линии, в игру 
встроены две мини-игры, В одной вы сражаетесь с драконом, 
авдругой — сидя на осле задом наперед, улепетываете отна- 
гоняющего вас локомотива. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— прыжок; В — выстрел; С — удар: 


ВОМАГОМНО 5ОССЕВ 98 
ФИФА 98 Роналдиньо 


рр а 

Рейтинг — 3 (4) 

Эта версия футбольного симулятора была сделана дото- 
го, как сборная Бразилии в пятый раз стала чемпионом ми- 
ра. Но уже в те времена на футбольных полях мира блистал 
Рональдо — «Зубастик», позднее, в 2002 году, забивший на 
первенстве в Японии — Корее наибольшее число мячей. Ему 
и другим игрокам пентакампеонов посвящена эта игра. 


Вы можете сыграть за какой-нибудь знаменитый клуб 
мира — немецкий Байер, например, но лучше попробуйте 
«влиться» в состав менее нам известных латиноамерикан- 
ских команд — Сантоса (команда Пеле), Сан-Паулу, Пара- 
ны, Палмейраса, Риверплейт, Васко-де-Гамы, Португезы, 
| Индепенденте и других, чтобы почувствовать ту атмосфе- 
У ру, тот стиль футбола, который рождает чемпионов. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар; В— пас; С — подкат, 


ВОУАЕ ВОМВЕЕ Имперская схватка 


Поединки ® 2 игрока 
„Нутв Еаве ® Рейтинг — 6 (6) 
Имитатор реслинга из’серии чемпионатов МЛМ. 


Выберите себе подюбившегося бойца, дайте то же сделать вашему другу и выясните, наконец, 
кто больше достоин «Золотого пояса». 
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ПЕРСОНАЖИ И ИХ ДВИЖЕНИЯ 

ЗАМАСЕ — сильный прыжок на противника, лежащего на 
. ковре и имеющего мало жизней, Для этого нужно залезть на 
> столб и держать А+В, пока он не прыгнет, 

ВОУАГ, ВВЕТ НАВТ — заламывание ног Подойти со стороны ног. 
ОмМВЕ лежащего соперника и зажать А+В. 

НЫЕК НОбАМ — сильный прыжок на противника, лежаще- 
го’на ковре и имеющего мало жизней, Зажать А+В и немного 
поводить влево-вправо. 

'ОМОЕВТАКЕВ — бросок головой на ковер. В захвате на- 
жать У, затем 2, 

СВУЗН — бросокза уши, Подойти сзади, когда противник 
качается, и зажать А+В. 

РУСбУМ — удар ниже пояса, Подойти к противнику, ле- 
жащему на ковре и имеющему мало жизней. Зажать А+В. 

ЗНА\ИМ МСНАЕЕ$ — бросок через себя, Подойти сзади, 
когда противник качается, и зажать А+В, 

МАЯС!$15Т — сбивание с ног Нажать У затем 7, 

ты — бросок головой на ковер. В захвате нажать У, за- 

тем 

МОБЕЕ — заламывание ног Подойти со стороны ногле- 
ы жащего соперника и зажать А+В. 

ВАХОВ — бросок головой на ковер, В захвате нажать \, затем 7. 

185 — обивание с ног, Нажать У, затём 7. 

СЕКРЕТ 


ВОМ АВК Спасение 


Боевик ® 1 игрок 
> Тано ® Рейтинг — 5 (2) 
‘Довольно стандартный боевик, в котором нужно неустанно 
размахивать кулаками, 


Вы играете мужичком — гринписовцем, перед которым 
стоит нелегкая задача — освободить животных, попавших * 
в жестокие руки браконьеров. ` 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар, В — прыжок, С — коронный удар. 
А — взять предмет или камень 
С — выбросить предмет или камень, Когда противник на 
«коленях», вплотную А — добивание, 


ПРИКОЛ 

‚Если вы кинете гранату, а она взорвется, то противники 
разлетятся, Но если вы кинете гранату в противника, а она от- 
летит от него, то «зеленый человек» ляжет на эту гранату и... 
сним ничего не случится! 


ЗАМРВА$ ТЕММ$ Теннис с Питом Сампрасом 


Спорт /Теннис ® 2 игрока ® 34 этапа 
Сойетазегу ® Рейтинге — 6 (3) 
Вигре четыре режима; «Сна!епае» — простой матч; «Тоигпатепь — турнир плей-офф с выбы- 
ванием, «\\/оПа То» — гигантское мировое турне с паролями и прочим; и «ТМог» — режим обуче- 
ния основам тенниса, 
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Теннисные матчи проводятся на кортах (Сочи) трех типов — песчаном (земляном), травя- 
номии с искусственным покрытием. От типа корта зависит очень многов, например, скорость 
и отскок мяча, и даже качество игры многих профессиональных теннисистов. 


УПРАВЛЕНИЕ 


На подаче: 
А — автоматическая подача. В — ручная подача. 
Во время игры: 
А — оттяжной удар с замахом, В — нормальный удар. 
С (вместе с кнопкой направления) — нырок в сторону, 
'А+В+С+5ТААТ — выход в главное меню. 


1. Дополнительные опции К 

Начните игру в «опа Тоиг», НЕ вводите имя и набери- | 
те пароль 2ерре!п. В главном меню появятся две дополни- 
тельные опции: «Сгагу» и «Зирег М/ои9 Тоиг», 

В версии ‘96 это будут опции «Нидо Томг» и «Сгагу Тепп!5». 
'Для старта в НУСЕ ТОЦВ с 20-го места введите код РАМЕ, 

2. Как заткнуть комментатора 

Поставьте игру на паузу и быстро снимите с паузы, Коммента- 
тори трибуны будут вести себя потише, 


} 5; ехрапдед; 
6; $апдага; 7; гезоце; 8; геолз{ег; 9; огарс$; 10; Баскнапо; 
11: КеуБоага; 12; пага\ага: 13: диап у; 14: ГипоНоп; 
15; {тапзКе; 16: педаме; 17: УНат/л$ 

Для ‘96: 
1, ЭТААТ (5\идаг); 2. СА (Токо); 3. УЕСАМ (Маз поют); 
4, ЭТАВ (Риззе!9ог!) 5. 1С0 (Раиз); 6. \МАМ. (Моп!геа!|); 
7. УМКОВЗМИМ (Вагзе!опа); 8, НЕЕ (ап Егапс!5со); 
9, \ММООМ/ (Вотрау); 10. РООЁ (опдоп); 11. КИСКУ (Риисв); 
12. НОЦЗЕ (Метр), 13. СУЕ (МИап); 14, ВУВНАМ 
(Вагзе!опа); 15, ХОМРИМС, 16. НАРРУ; 17, МЕСА, 

Финал с Питом Сампрасом: РЕАУРЕТЕ. 


ак дача ЗАМОУВА! 5РИТ$ 


У А ед 
#7 у. д Дух самурая 


Поединки * 2 игрока 
Такага ® Рейтинг — 8 (2) 

Эта замечательная игра вновь возвращает нас к теме 
восточных единоборств, Проникнитесь духом самурая и 
станьте Самым Великим Бойцом в мире, Возможностей 
предостаточно — игра просто набита всевозможными спе- 
циальными приемами. 


В поединках принимают участие 8 бойцов. 

СОВЕТ 

Когда у противника осталось мало энергии, его можно бы- 
м стро добить ударом с разбега (кнопка 2). Сиро Амакуза обхо- 
дится без разбега (кнопка У). 


. УПРАВЛЕНИЕ 
А — блок; В — удар оружием; С — удар ногой. 


тут 


$СООВУ РОО АБМЕМТОВЕ$ 
Скуби Ду. 


Ролевая игра ® 1 игрок 
Ассат ® Рейтинг — 8 (4) 


В этой игре вы изрядно поломаете голову, не менее чем в 
Зпадомгип, Мор! Сгизааег или ТНе З1югу оГТНог 


В игре два сюжета: 

— В/аКе'5 Ноа 

— На На Сага! 

Компания вместе с собакой Скуби едет на уикэнд к дяде 
Блейку. Приехав на место, они узнают, что в отеле завелось 
привидение, которое всех распугало. В этой загадке вы и 
должны разобраться, 

СЕКРЕТ 

В этапе «Ха-ха, карнавал» в комнате с игровым автоматом 
и конкурсом по бросанию стрел (дартс) есть четыре окна. Три 
Из них (1-6, 2-е и 4-е) содержат подсказки, но ни в коем случае. 
не заглядывайте в третье окно. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В $сооБу-Боо все разумные действия с предметами и людёми определяются ко- 
мандами. При нажатии кнопки «В» на экране появляется курсор. Если навести его на 
предмет, с которым можно что-то сделать, вверху появится надпись с его названием. 
Кнопкой «С» вы вызываете «инвентарь» или карманы Шегги (главного героя). А нажа- 
тием «А» вы, при необходимости, можете отменить выбранную команду, 
КОМАНДЫ (их всего десять): 
ТАКЕ — взять предмет, 
10ОК — посмотреть. В принципе, эта команда не особенно вам нужна, ноесли хотите знать. 
мнение главного героя Шегги о каком-либо предмете или человеке, то — пожалуйста, 
ОРЕМ — открыть, Ну, открыть, как вы понимаете, можно дверь, шкафчик ит,п, 
РУЗН — толкнуть, подвинуть, 
ЕАТ — съесть. «Накормить» Шегги вы сможете всего два раза:за игру, да и то один раз 
это будет антацид с просроченным сроком годности. 
СИ\Е — дать какой-то предмет живому существу (человеку, медведю), 
ТАЕК — поговорить. Осуществить данную команду вы сможете почти с любым человеком, 
НОТ — закрыть, Противоположно команде ОРЕМ, 
РИЦ: — отодвинуть, вытянуть, 
УЗЕ — применить. Самая важная команда в игре. Иногда применяется между дву- 
мя вещами в‘инвентаре. 


$ЕА ОСОЕ$Т О5\У Морской охотник 


Имитатор подлодки ® 1 игрок ® Зэтапа 
Т*НО ® Рейтинг — 9 (4) 

Игра представляет собой смесь жанров ВРС и боевика. Основной вид игры это управ- 
ление крутой и огромной подлодкой в стиле небезызвестной серии Зи ке, С той гигантской. 
разницей, что здесь гораздо больше видов оружия, нет спускающегося за горючим крюка 
и можно'менять глубину. 


Небольшая разборка с очередными гадами в подводном мире, хотя, кроме гидросферы, 
‘ничего полноценно живого на Земле не осталось. 

Вы — участник экологической программы и хранитель спокойствия на дне морском, вы — 
капитан многоцелевой гипернапичканной суперсовершенной боевой подлодки 0.5.\. 4600- 


м 
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ЗЕА СЦЕЗТ (морской исследователь), последней надежды на сохранение мира в океане. Ва- 
шей задачей является защита мирных подводных колоний от неугомонных пиратов, 
УПРАВЛЕНИЕ 
ЗТАВТ — пауза, вызов меню и кнопок; АиВ— вызов кнопок, отвечающих за ору- 
жие на подвесках ( А — левые, В —правые), 


1. Если вы хотите, чтобы вражеские торпеды не попали 
в вашу главную подлодку, нужно, как только дан залп, на- 
жать на паузу и, выбрав одну из «иконок», сразу выйти из па- 
узы, Вражеские торпеды исчезнут. Только учтите, что ва- 
ши ранее пущенные торпеды тоже, к сожалению, исчезнут, 

2. Во втором уровне (в левом углу карты) есть подвод- 
ный город, за уничтожение построек которого вам будут | 
прибавлять, а не отнимать деньги. 

3. В игре существует удивительный фокус. В 3 уровне 
необязательно выполнять все миссии, можно пройти только |: 
шестую, и игра. пройдена. Похоже, создатели игры сделали 
это специально для новичков, ну а настоящим искателям 
ИИ советуем пройти все миссии. 


ПАР! 

Зеа Сауе $СУ 

УМ! Рапе РЕМ 

'ОИ Тапкег ТМКА 

Беа Сауме 2 ВУМб 

РИЗОП РАЗМ 

МисеагВеасюг  ВСТВ 

5реедег Спазе  ЗРОВСН$ 

Сну Зесийу СТУЗСАТУ 'Огид аб ОВСЕВ 
ею 2 СТУЗНЕО Рагуип Спазе ОВМИМСН$ 
ВашезМр Воть’ ВТТЕЗНР, Риа(е Вазе ВТВ$ 
Мио М55!оп мММ80-ММ93 'Апстеп! СКу ММ70-ММ74. 
ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 


2 уровень — \/6747УВО\/\ММ; З уровень — [РРОМ-$568С№3; 
4 уровень — 9У7ХС\//6 О В69; последняя миссия — 21. МУМАМОЕБСН; 
конец — ЭЗМУРАЕНРЭВ. 


$ЕСОМО ЗАМОВА! А 


Приключения. . ый а ы я этапов 
Руно ® Рейтинг — 7 (5) 
В этой приключенческой игре вам придется проявить чуде- 
са героизма, ведь противник ваш — сам Демон. 


Вы названы вторым самураем. Наверное, был первый (и не 
один), который уже бросал Демону вызов. Вы — не первый, и 
это вселяет надежду на успех предприятия. 

КРЕТЫ 


В скобках даны коды для русской версии игры, 
Коды уровней: 2. 2А64ИМО6 (2ФПАГТИ6); п 
3, В5УМВМ!З5 (ИЫНТИЦЗ5}; 4. ЗАТКООХ!(БФЕЛИХ|); 
5, 2УКТТУМВ (2МЛЕТНТК); 6. НЕС5ТОУМ (РАСЗЕГНТ); 
7. З-В\/ВВ$3 (ЫДИЦИКЫЗ); 8. Т5560РС.\ ЕЫЫ6ВЗПБ); 
9. бТОКМАМВ (ВЕВЛЬЧЦИ); 10, В2КНОЦ6О (К2ЛРШГ6В); 
11, У55БУбЕХ (ЭГЫЫВНУХ); 12. РМЕЗТНОМ (ЗБУДЕРИТ); 
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13. КЫЧНЕВ6 (ЛДЧРДИ6); 14. [А25ООМ (ДФЯЬВИЬБ); 15. ВУКЕРИО {КМЛАЗГДВ). 
Другие коды уровней: 2. 1ЕС1СЕВМ (1АСЛПАИТ); 3. В$12/500 (ИЫ!2МЫВЙ); 

4. 2ЗЕТВКМО (2ЫУЕПЛТШ); 5. ЕЗЕМСВО (УБУБТИШ); 6. ОЕМАСАЛЕ (ВДЬФСФЛА), 

7, Т\\/225Е (ЕМБЦ2ЯЫУ); 8, СЕО16ЕВМ (ПАВТПАИТ); 9. 6.5М/ОВТУ (6ДЫЦВКЕБ); 

10, ООКБУМУО (ШШЛБММНИ); 11. Р25КОММО (325ЛШМЦВ); 12. Х1СВТУКО (Х1СКЕБЛШ); 
13. №16\/35Т4 (Т16135Е4); 14, НММРУ4АУ (ДЬТЗББ4М); 15. МАЗОММ!С (ЬФ4ВТЫС). 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— ит кинжал. 4 +А — бросить кинжал вверх, В — удар рукой или мечом. 
+ дар сидя, & / \ — подсечка. 1 + В — удар вверх. прыжок 
5 я 7 — удар с разворота, взять врага или камень. С+В — удар в прыжке. 


Боевик . 2 ерока : 18. этапов 
Асс1ат ® Рейтинг — 5 (3) 
Очередной боевик на тему приключений Человека-Паука. 
Веном встал на сторону Спайдермена и теперь борется с тем 
злом, что породило его самого, 


Спайдермен, Человек-Паук, популярный герой «Марвел 
комикс», предстает перед вами во всей своей красе. Нет про- 
тивников, которые могли бы устоять перед эго ударами, бро- 
сками и выбраться из его паутины. Заклятый враг Спайдерме- 
на Веном пострадал в результате экспериментов по клониро- 
ванию и объединился с Человеком-Пауком для борьбы с соб- 
‘ственными клонами. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— ‘удар, поднять противника или предмет; 
А после ПОД а / предмета — бросок; У 
— прыжок; С — паутина. 


а Е го играет в русскую версию, рядом с английски- 
ми паролями в скобках приведены русские). 

1, Чтобы попасть в секретную комнату на первом этапе, надо в самом начале этапа 

пойти в левый верхний угол и там бить рукой (\ + А), Это может проделывать только 

Зр/4ег-Мап, 

2. В режиме 1-РГАУЕВ начните играть любым бойцом, а когда его жизни будут подходить 

к концу, ЗТААТ — сверху выпрыгнет второй боец с полным комплектом жизней, 

3. Выбор уровня. 

Чтобы начать игру на любом уровне, введите пароль ЗСВСВ$(ЙСВСЬБЙ). Обратите внима- 

ние, что таким способом нельзя закончить игру, поскольку к экрану выбора уровня вы може- 

те вернуться, только когда погибнете, 

4. Секретная комната. В начале первого уровня пройдите в левый верхний угол и оста- 

новитесь на границе экрана так, чтобы были видны кучи мусора. Выполните удар и вы попа- 

дете в секретный бонус, где будете драться с противниками, погибающими с одного удара. 

Когда вы их всех поубиваете, в комнате появится дополнительная жизнь. Постойте с минуту, 

и появятся еще четыре! 

5. Бонус на втором уровне. Когда вы находитесь на мосту, прежде чем куда-либо пой- 

ти, направьтесь в левый верхний угол и выполните прыжок с ударом ногой. Вы попадете под 

мост — в бонус. 


Последний пароль на уровне НАЯО: МААУРМ (МББУРП). 
ПАРОЛИ УРОВНЕЙ. 


4. ОССРМН (ОССРМН); 8. МОВКУР (МОБКЧР); 12. ЗТЗРРС (ЙТИРРС); 13. ОРМУС\ (ЩРМЧСУ,). 
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$НАРО\М! ОАМСЕВ: ТНЕ $ЕСВЕТ ОЕ $5НМОВ! 
: Призр >. 


Приключения ® Т игрок ® 5 этапов 
5ева ® Рейтинг — 7 (3) 
1: р 

Где взять дополнительные жизни 

1. Самый «лобовой» способ — пройти бонус-уровень, 
не убив ни одного ниндзя и не используя сюрикенов, 
Но можно отыскать жизни и на обычных этапах. 

2. На уровне,1-2 дополнительные жизни есть у места, 
где сверху сыплется мусор и сидит Роли-Поли. 

3. На уровне 2-1 две дополнительные жизни располо- | 
жены в верхнем правом углу моста. 

4. На уровне 2-2 дополнительная жизнь находится под, 
правой частью последнего вагона, 

5. На уровне 3-1 для получения двух дополнительных 
жизней нужно победить одинокого вращающегося воина 
в дальнем правом конце первого этажа, 

6. На уровне 4-1 дополнительная жизнь висит над колодцем. 

7. На уровне 5-1 дополнительная жизнь находится 
в комнате 3. 

8, На уровне 5-2 дополнительные жизни спрятаны над, 
‘дверью выхода из уровня в комнате 5. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — суперприем ниндзя; В — выстрел; С — прыжок. 
СЕКРЕТЫ 


1. В режиме демонстрации при показе желаемого уровня нажмите «ЗТАВТ». Вы выйдете 
в меню, а когда начнете игру, то окажетесь на том уровне, демонстрацию которого вы прервали, 

2, Чтобы выйти в режим практики, нажмите при появлении логотипа ЗЕСА одновремен- 
но 1 +А+В-С, азатем снова на заставке, Вы сможете сыграть на всех уровнях, но на нихне 
будет боссов, 

3. За то, что в бонусе вы не убьете ни одного ниндзя, вам дадут 1 Ур. Но если вы умудри- 
тесь убить всех противников, вам дадут 3 Урз. $ 

4. Если вы хотите получить бонус в 50000 очков, пройдите уровень, не кидая сюрикенов. 

5. Чтобы получить бонус в 200000, убейте любого босса на последней секунде (0:01), 
используя магию: 


$НАО-ЕО 


‘Боевик / поединки ® 2 игрока 
Иестошс Ану ® Рейтинг — 6 (3) 
Интересный боевик, по сути не имеющий к баскетболу и баскетбольным талантам Шакила 
'О'Нила никакого отношения, 


‘Очередной злодей пытается захватить контроль над Землей, Помешать ему может только сам. 
Шакил О'Нил. Самый высокооплачиваемый на тот момент баскетболист МВА в этой игре играет не 
в баскетбол, он будет драться насмерть за спасение планеты, 


УПРАВЛЕНИЕ 
1 — прыжок; $ — присесть; А— движения, типичные для баскетболиста; 
В — быстрая атака; С — мощная атака. 
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СЕКРЕТЫ 

1. Кровавый режим. В ОРТ!ОМ№ нажмите А, В, С, С, В, А. 

2. Выбор места боя, В режиме ОБУЕЁ можно выбрать 
любое понравившееся вам место. Для этого нажмите < + В. 

3. Секретный призовой бой, 

Во время игры в «5{югу Моде» идите в правый верхний угол 
на „багаоуе’5 РеаК». Установите лестницу на краю препятствия, 
и пусть Шак спустится вниз к черной двери. Нажмите ЭТААТ 
и лицо Шака превратится в синюю физиономию монстра. 

4. Бой с двойниками, 

В режиме 5ТОВУ, помимо схваток с главными злодеями 
Сеттоми Чудовищем (Веаз(), вы можете насладиться побе- 
‘дами над их двойниками. На первом острове в самом низу 
есть маленькая пещерка с лестницей, Там вас поджидает 
‘двойник Чудовища. Двойника же Сетта вы найдете на вто- 
ром острове, внизу, в развалинах. 

5. Выбор персонажа в режиме «ЗТОВУ МОБЕ». 

На экране опций выберите один из номеров в Мс Тез! 
(1 — Мерн5; 2 — 5е; 3 — Мехи; 4 — Каом! 5 — Веаз; 6 — 
'Ацгов — \00400; 8 — Со|опе!; 9 — [/езе!; 10 — 1ео15и; 
11 — ВадаН; 12 — $НАО!). Затем быстро нажмите №, %, В, 

| <=, >, В. Экран вспыхнет, значит, вы все сделали правильно. 
Начните «Э!югу Моде» и, когда начнется игра, вы получите выбранного бойца. 


УНИМИМС РОВСЕ 2 Сияющая сила 2 


Ролевая игра ® 1 игрок ® 12 этапов 
ева ® Рейтинг — 8 (4) - 
Захватывающая игра в жанре ЯР@ с запутанным, интригующим сюжетом. 


В своих непростых путешествиях в таинственных землях, странных замках и даже во времени 
вы постоянно будете знакомиться, дружить и враждовать с различными существами— людьми, 
монстрами, животными и фантастическими персонажами, С каждым из них нужно уметь устано- 
вить отношения, пообщаться, что-то подарить, в чем-то помочь. И тогда они помогут вам отыскать 
все куски волшебного мифрила и освободить принцессу Элис. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В /С — вызов меню, действие, подтверждение вы- 
‘бора, пролистывание текстов, 


СЕКРЕТЫ 

1. Редактирование имени. При появлении слов 
«Мате уоцг спагас{ег» (дайте имя своему персонажу) за- 
жмите эТАВТ+А+В+С на втором джойстике и, одновремен- 
но, нажмите ЭТААТ+А+С на первом, Вот теперь вы можете. 
выбрать себе персонажа и назвать его, как хочется, 

2. Вход в спец. меню, Когда появится логотип ЗЕСА, 
быстронажмите \, +, 1, $, =, 3, =, 5, Т, 5, $, ©, 1, В. Вы 
должны услышать звук. Затем нажмите ЭТАВТ, перескочите. 
меню, снова нажмите ЭТАВТ и выберите начало или продол- 
жение игры. Теперь вы должны попасть в спец. меню. 

3. Выбор уровня сложности. Наберите комбинацию 
‘для входа в спец, меню, затем кнопкой ВЕЗЕТ сбросьте иг- 
ру. Начните новую игру, Теперь, когда вы введете имя глав- 
ного героя, после этой процедуры появится опция для ре- 
гулировки уровня сложности, 
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4. Повышение в звании и многое другое. Когда любой персонаж наберет ГЕМЕЕ 20, схо- 
‘дите к священнику и выберите опцию 'РВОМОТЕС. Вас повысят в звании, выдадут новые. 
шмотки и проведут полный апгрейд. 

5. Схватка с 12 боссами. После прохождения игры не выключайте приставку, дождитесь кон- 
ца титров. Появится экран с двумя камнями и надписью «Тпе Епд», Подождите около 5 минут, по- 
ЯВИТСЯ надпись «ап тпоге...”, нажмите А, В или С, и вам предложат сразиться с 12 боссами игры. 


УНИМИМС 1№ ТНЕ РАВКМЕ$ $ 


Сияние во тьме 


Ролевая ® 1 игрок. 

Рейтинг — 5 (1) 

В отличие от многих других РПГ в этой игре сразу становится 
понятным, с кем бороться, почему и, вообще, какова цель игры. 


Вы — единственный потомок древнего рода Рыцарей Света, 
поэтомувам и спасать принцессу, которую похитил веселый малый 
‘по имени Рагк $01, которому и надо-то всего лишь захватить ваше 
королевство. Помимо спасения принцессы, вы должны уничтожить 
аик ЗоГа и попутно узнатьтайну исчезновения вашего отца. 

СОВЕТЫ 

1, Обзаведитесь спутниками, в вашем ‘путешествии они 
‘будут весьма полезны. 

2. Загляните в Замок и выслушайте полезные советы, ко- 
торые там вам дадут. 

3, В Деревне обзаведитесь оружием и защитой. Но учтите, 
что защита обладает одним странным свойством: помимо об- 
новного назначения, она может восстановить все жизни,.. врагу! 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — перемещение, выбор объекта. 
Любая кнопка — действие, подтверждение выбора. 


СЕКРЕТ 
Цена королевского взгляда, Если королевскую тиару (Воуа! ага) сначала показать королю, 
а лишь потом продать в деревне, получите 750, а не 200 денег 


УНИМОВ! 1. ВЕМЕМСЕ ОЕ 5НИНОВ! 


Боевик ® Г игрок 
$еза ® Рейтинг — 5 (6) 
Первая часть трилогии про воина-ниндзя Джо Муса- 
ши, спасающего Землю от пришельцев. Игра выполне- 
на в виде платформенной аркады, 


Вас ждет многоуровневое повествование, как поло- 
жено, с изобилием врагов всех видов и мастей и с бос- 
сом в конце каждого уровня. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — магия, В — сюрикены, С — прыжок. 


СЕКРЕТ 

Бесконечные сюрикены. В ОрНопз поставьте коли: 
чество сюрикенов, равное нулю, оставьте курсор на этой 
же строчке и подождите 15 секунд, 00 превратится в ©. 
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ОН. 3: ВЕТОВМ ОЕТНЕ МИЛА МАЗТЕВ © Шиноби 3 


Приключения ®* Тигрок ® 7 этапов 
бега ® Рейтинг — 6 (6) 
Если первая часть — типичный аркадный боевик, то теперь 
"| вам предлагается вместе с прославленным ниндзя совершить 
трудное путешествие по разным регионам: 


Вы должны быть достойны звания ниндзя и суметь остать- 
„„=< | сявживых, пробираясь по пещерам, участвуя в скачкахи даже 
сражаясь, стоя на доске для серфинга; 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А — магия. В — атака, С — прыжок. $ТАВТ — выбор магии. 
С + вбок — прыжок от стены. 


СЕКРЕТЫ 
1. Как сделать себя не: И Нужно в Орйопз 
| найти музыку «Не Вип», «/аропездие», «5МпоЫ М/а!К», 
«бакига» и «бе,» Теперь начните игру, и вы неуязвимы. 
2. Бесконечное оружие. На экране Ор!опз установите 
‘Зпипкепз на 0 и подождите, пока 0 не изменится на символ бесконеч- 
ности. Реально максимальное количество сюрикенов — 799 штук. 
3. В игре существует секретный бонус, который можно 
АН заработать, только являясь настоящим профессиональным 
теймером. Легче всего получить его на первом уровне. Для этого нужно предварительно полу- 
ЧИТЬ ре сы: «ЭНМОВ№ — 30000 (не кинуть ни одного ножа); «ЗРЕС!А(» — 10000 или 20000 
ВСЕХ врагов и найти ВСЕ секреты); «ТЕСНМС$» — 8000 (за красоту боев); «МО ММУОТ- 
 ВОМУ5» — 10000 {не использовать магию). И если за весь уровень у вас ни разу не вы- 
шибли ни одной полоски энергии, то появится еще один бонус: «РЕВРЕСТ» — 50000 очков! 
Таким образом, за один уровень можно набрать более 100000 очков! 


Спорт / Бильярд ®-2 игрока ® 5 этапов 
Даа Еая ® Рейтинг — 5(9) 
Хотите попасть в «5!Че Роске!» — американский бильярд- 
ный клуб, расположенный в городе Атлантик Сити? Немезлен- 
но вставляйте этот картридж в приставку! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А (один раз) — набрать силуудара. А (два раза) — удар. 
В — изменить шары (или по цвету, или по номерам), 
В (зажать и передвигать в разном направлении) — измене- 
‘ние направления удара. 
С — отменить удар. ТАЯТ — поменять вид курсора. 


СЕКРЕТЫ 

1. Призовой удар. Возможность его нанесения неодно- 
кратно появляется на протяжении первых трех этапов игры, 
Если какая-то луза начнет вам подмигивать светящейся звез- 
‘дой, попытайтесь загнать шар именно в нее. При удаче отхва- 
тите приз. Им может оказаться определенное количество оч- 
ков, или три запасных шара, или... ничего. Еще один {но не последний) вариант призового удара 
появляется у вас, когда на зеленом сукне останется лишь один игровой шар. Как увидите надпись 
в одной из средних луз, бейте в нее. Попадете — будет, как и в случае звезды, но уже без обмана, 

2. Супершар. Эта возможность появляется после второго удара на девятом шаре при 
игре в Зи 10 шаров (в первых трех этапах). Этс СУПЕРШАР. Если вы попадете по нему, 
то инерция вашего ударного нулевого шара повысится в три, нет, даже в четыре раза! 
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3. Уберем силутрения! Но естьв игре еще и такой вариант, который и не‘снился хвале- 


ным профи из 51ОЕ РОСКЕТ-клуба. 


Забейте битовый (нулевой) шар. Это нарушение правил, за что вас оштрафуют, но вы по- 
падете в хитрую зону, в которой сила. трения о поле в два раза меньше обычной. Теперь увас 
в два раза больше шансов забить шар в лузу. Причем, в этой зоне все лузы призовые! 


$1МР$ОМ ВАТ. ККО$ТУ’$ $0РЕВ РОМ НОЦ5Е 
с ы 


Логическая игра ® 1 игрок ® 5 этапов 
Нутз Еве * Рейтинг — 6 (8) | 
Игра, в которой не надо спешить. Важнее спокойнее обду- 

мать и разработать тактику, как избавиться от крыс. 


Эти крысы нахально заполонили дом развлечений клоуна. 
Красти. Теперь вы должны суметь, используя, блоки и другие 
найденные предметы, заманить их в мышеловку, где уже их 
поджидает Барт с боксерской перчаткой на ‘руке. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— прыжок; В — бросок (выстрел); ^ — ‘открыть дверь; 
$ — взять / убрать блок из инаентаря. 


СОВЕТ 

Есть/способ поймать сразу всех крыс, находящихся в комнате. 
Но для этого в ней должны быть хотя бы два подвижных блока. 

Расположите первый блок около стены и возьмите в руки 
второй. Заберитесь на стоящий блок и подождите, пока крысы 
‘соберутся между стеной и этим блоком. Теперь выпустите из 
рук второй блок — крысы окажутся в западне. Этот прием осо- 
бенно эффективен в комнатах со ‘ступеньками, 

ЕКРЕТЫ 


ПАРОЛИ ВСЕХ УРОВНЕЙ: 2. \МНОАМАМА; 3. ЕЕАМОЕВБ: 4. ВВОСКМАМ: 5. ЗОЕЗНО\М\. 
Код ЗМАЬИМ/ дает ВЕЧНУЮ ЖИЗНЬ и все ‘двери (ВЫХОДЫ НА ВСЕ ЭТАПЫ) становятся открытыми, 


$1МР5ОМ5: © 
ВАВТ \$ ТНЕ 5РАСЕ МОТАМТ$ 


Симпсоны Барт. против космических 


Логическая игра ® Т игрок ® этапов 
Нутв Ецве * Рейтинг — 7 (10) 
Хотите раздумчиво провести вечер, без. суеты решая головолом- 
ки, которые пришельцы поставили перед Бартом? Тогда — вперед! 
В этой игре пять уровней, перед началом каждого из кото- 
рых вам дается определенное задание. Выполните их, и Зем- 
ля будет спасена от нашествия космических мутантов. 


УПРАВЛЕНИЕ У | 
'А— действие (красить, стрелять...); В — прыжок; 
С — включение очков — сканера 


СЕКРЕТЫ 

1. Напервом этапе станьте под последним окном последнего 
здания и дуньте в свисток — дед вам выбросит восемь монет. 

2, Если на этом же этапе пустить ракету в букву Е в над- 


писи «КУИК-Е-МАВТ», получите пять жизней. НН | 


3. Коды дверей: 1-й этаж — 14; 2-й — 32; 3-й — 11; 4-й — 41; 5-й —21. 
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КЕТЕТОМ КРЕМ 2 


т Боевик ® 2 игрока ® бэтапов 
Соге Без ® Рейтинг — 7 (5) 
Хватит рисковать собственной жизнью — пустите на борьбу с 


преступностью специально обученных биороботов и пройдите по 
шести земными инопланетным зонам, выжигая их«огнем и мечом». 


Пространство, подвластное землянам, стало столь ог- 
ромно, что Империя ‘оказалась не в силах сдерживать на- 
тиск криминальных синдикатов. Специально для борьбы 
с ними был создан спецотряд «Скелеты», в который вошли 
| отборные биороботы. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — перемещение персонажа, А — смена оружия, ) 
| В — стрельба. С — прыжок, В+А или В+С — вра- 
‘щаться (не зависит от направления движения). 


Переключение этапов. На паузе введите: С, ^, =, 
|| В, А, 3, У, С, <, Т, В. Увидите на экране вспышку. Теперь, 
| \ р Ч | | зажав кнопку А, крестиком можно менять этапы. 
— А. - 2. Призы. На уровне «Марс» после моста через лаву прой- 
‘дите за «горкой» через лавовую реку — вы найдете там две жизни и кучу разнообразных деталек, 
3. Пароли: 2, ВС\М; 3. РЗКУ; 4. НОТ, 5. \!СВХ; 6. ВОЕК. 

4, На шестом уровне обнаружена в тайнике за стеклом единственная халявная жизнь, Для это- 
го надо лишь разбить стекло, Не проходите мимо! Кроме жизни, там валяется еще КУЧА ПРИЗОВ. 


Уксним” - Чемпионат роллеров 


Гонки на роликовых коньках ® 2 игрока ® 12 этапов 
Нестотс Амб ® Рейтинге — 8 (4) 
Игра продолжает славную традицию симуляторов экстремальных видов спорта (вспомните 
серию Воа$ Ваз!), 


Некая компания отчаянных роллеров собралась вместе и’учредила национальный чемпионат по 
«скитчину» (экстра-опасное катание по городским улицам), И вам предлагается принять в нем участие... 


УПРАВЛЕНИЕ 
А +  — подобрать предмет с дороги. А += или 3» — цепляться за машину. 
В — разгон, С — удар. © + $ — пинок ногой, © + № — удар ногой в прыжке. 
ЭТАВТ + 3 или <= — сменить оружие. 


СЕКРЕТЫ 

1. ПАРОЛИ 

Когда появится'надпись «М/аглд», быстро наберите код: В, А, $, А, ЭТАВТ, ЭТАВТ, Будет 
звук удара, и после этого в основном меню вы сможете набрать следующие пароли: 

АВМОВ — вся экипировка 

МОМЕУ — 2000 баксов 

ТНВАЗНЕВ — самое мощное оружие 

САРАЕ — старт в Вашингтоне 

ИВЕВТУ — старт в Нью-Иорке (финал) 

Кстати, никто’'не запрещает набирать несколько паролей подряд... 

2. ТРЮКОВЫЕ ПРЫЖКИ 

Все комбинации выполняются во время въезда на трамплин. 

В — шпагат 


—__ 
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В+ 1 — тройной тулуп 

А — разворот в полете 

С — непонятная конвульсия 

< или > — затяжной прыжок 

Чтобы благополучно приземлиться, не трогайте во вре- 
мя самого прыжка НИКАКИХ КНОПОК!!! 

3. ЭТАПЫ И ПАРОЛИ: Зап Оедо — ВЕАСН; Бепмег — 
ВВОМСО5; 

М/азпаюл — САРИТАЦ; Беной — САЯ$; Зап Ргапс!5со — 

5; 

Тогог!ю — уАу$; Мем-Уок — ЫВЕВТУ; Мапи! — РАЦМЗ; 
105 Апде!ез — 5ТАВ$; 

СН садо — Р/Р2А; Уапсоцмег — ТОТЕМ, 

4. Самое главное в этой игре — СИСТЕМА ТЕЛЕ- 
ПОРТОВ, перебрасывающих на различные уровни. Те- ях» 
лепорты замаскированы под. рекламные щиты, и надо у ьз1 
знать, где они находятся, так как по ошибке можно вру- в [1] 
биться в настоящий щит, Вот вам подсказка. (Цифры — о И 
место, где на трассе находится телепорт; справа/сле- МЕ 9 
ва — с какой стороны дороги телепорт находится; №888 я 
в скобках — где вы окажетесь после. телепортации). № Е Зы 
Ванкувер — телепорта нет; Денвер — 3.6, справа, (Сан-Диего); ‘Сан-Диего 3.2, справа, 
(Ванкувер); Сиэтл — 3,5, справа, (Вашингтон); Сан-Франциско — 1.9, справа, (Сиэтл); 
Лос-Анджелес — 4.1, справа, (Торонто); Вашингтон — 1.7; справа, (Лос-Анджелес); То- 
ронто — телепорта нет; Детройт — 1,7, справа, (Вашингтон); Чикаго — 6.8, слева, 
(Майами); Майами — 3.6; справа, (Детройт); Нью-Йорк — 0.9, слева (не работает), 

Из Чикаго совершается самая длинная серия прыжков через телепорты — 5 телепорта- 
ций. Если постараться, то на финише в Торонто получите более 500 долларов. 

5. ЛЮБОЙ ЭТАП И БОЛЬШИЕ ДЕНЬГИ. 

В коде 0044МУО00?2 подставьте вместо знака «2» ‘указанные ниже символы, и вы попадете 
в любой этап игры с большими деньгами: 5-1: 0-2; В-3;Е-4; /-5; 3-6; \-7; 9-8; Р-9; 4-10; 7-11; М-12. 

6. Некоторые КОДЫ: | 
‚ ОНАМСССХОМЕ (Нью-Йорк, финальная гонка) 

0\247ОбОРАУК ($10,087, два электрошока, цепь и 100% здоровья). 


ЗМОВЕ$ с 


Приключения игрок 
1прозтатеу * Рейтинг — 6 (4) 
В момент своего появления эта игра стала сенсацией, она Г. 
вышла разом чуть ли не на всех платформах, Но и по сей день 
она не растеряла значительной доли своей популярности. 


Спокойно жил симпатичный народец, называвший себя 
смурфами, кактут злодей по имени Гаргамел ‘надумал занять- 
ся киднепингом, Смурфы должны помешать ему. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— бег; В— прыжок; С— бросок. 


5 уровень — гномиха, дед, гном с мороженым, дед; 

Э уровень — гном со свечой; гном в очках; ‘дед; гномиха. 

13 уровень — гном в очках; гном со свечой; гном; гном 
с мороженым. 


Приключения ® 2 игрока ® 12 этапов 
Кагенаге ® Рейтинг — 7 (5) 
‘Отличная трехмерная бродилка, оригинальные персонажи, 
разнообразные уровни и неожиданный способ ведения боя — 
удар наносится языком, а энергия копится в хвосте змеи. И все 
| происходит под прекрасный рок-н-ролл, 


А ползут змеи, преодолевая все препятствия, за флагом, 
который у них украли. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С — удар языком. В — прыжок. 


СЕ ТЫ 

1. В первом и втором уровнях наверху есть недо- 
Ра ступные уступы с призами. До них ни долезть, ни до- 
прыгнуть. Чтобы попасть на один из таких уступов, 
нужно осторожно спрыгнуть к подножию горы в воду 
и подождать акулу. Она вас укусит, вы потеряете единицу (один шарик) энергии, 
но змейка от укуса подлетит высоко вверх. И вы сможете, направив в полете змейку, 
попасть на ранее недоступный уступ с каким-нибудь призом. 

2. Из третьего уровня можно сразу попасть в пятый. Когда вы увидите гору с ря- 
дом уступов (на одном из них штука, похожая на будильник), возьмите поблизости ключ 
и прыгайте с разгона по уступам. Вы окажетесь на верху горы, где есть люк, ведущий на 
пятый уровень. 

3. Если в четвертом уровне у весов вам не хватает шариков, чтобы при взвешивании 
весы зашкалили, не отчаивайтесь. Посмотрите, на вас летят наковальни. Не теряйтесь, 
‘сделайте так, чтобы одна наковальня попала на весы. Весы зашкалят, прозвенит звонок, 
и дверь в следующий уровень откроется! 

4. Взяв табличку «У», вы увеличиваете язык змейки. 


$МООКЕВ 


Спорт / бильярд ® 2 игрока 
Ипит ® Рейтинг — 6 (3) 

Отличный трехмерный вариант бильярда, Вы можете 
приближать, удалять и вращать камеру, рассматривать 
положение шаров на столе со всех сторон. ` 

Вы можете сыграть как отдельные партии, так и принять 
‘участие в турнире. Интересно, что управлять игрой можно не 
только джойстиком, но и мышью. Причем, с учетом просто ог- 
ромного количества меню № ИКОНОК И необходимости: рисовать 
Щ планируемую траекторию, мышь намного ‘удобнее, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В/С — удары; ТАВТ — выход в меню. 


СЕКРЕ` 

Чтобы нанести «совершенный» удар, войдите в 
Орйопз и разместите шары в правильном порядке: крас- 
| ный, желтый, зеленый. Потом нажмите на черный, экран 
должен вспыхнуть красным светом. После этого войдите 
„полнение «совершенного» удара, 
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Боевик ® Т игрок ® 7 этапов 
Ис Токай * Рейтинг — 4 (1) 

Довольно разнообразно построенная игра, сочетающая 
уровни, где важнее всего скорость, с брожением по лабиринтам. 


Некто Доминатор захватил Замок Времени, позволяющий 
его владельцу путешествовать во времени и портить жизнь 
живущим в разных исторических эпохах. Но против него вы- |" 
ступил тоя ‘стражей Времени во главе с отважным Сокетом. 


1. В специальной комнате влабиринтном акте из шести пун- 
ктов назначения три свободны, а остальные три являются тупи- 
ками, оборудованными по последнем писку моды — колья, ши- 
пы, крюки. Ваша задача состоит в выбора правильного маршру- 
таи удержании Сокета в пределах движущегося «состава». 

2. В схватке внутри пасти динозавра отыщите место, где 
вас не будут доставать брошенные кости. 

3. В «Будущем» при разборке с двумя боссами ‘старайтесь 
наносить удары им попеременно, Если вы ‘сосредоточитесь на 
одном из них, второй вас добьет. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/С— прыжок; В — удар. 


$ОНЛЕЙ$ ОЕ ЕОКТОМЕ 


Солдаты удачи 


Боевик * 2 игрока ® Чэтапа 

Витар Вгоз. ® Рейтинг — 6 (7) 
Неплохой боевик, который позволит вам вдоволь постре- х 

лять из обычного оружия, а также посмотреть в действии ней- 

тронный излучатель. 


Суть игры очень проста: идти вперед, убивать все, 
что движется, собирать призики, денежки, остающиеся 
на‘месте убийства, и разносить небольшие колонны, по- 
хожие на столбы с непонятными иероглифами тутанха- 
моновского времени, чтобы открылся проход на следу- 
ющий уровень, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А-— выстрел; А (зажать) — непрерывная стрельба. 


СЕКРЕТЫ 
ь у Пароли (зависят от выбора персонажа) 

Видапа и СРИ Тнид Мегсепагу и СРУ Маме Твуд и СРИ Мауме 

2. МНТЗМи8КО44 2. 2ВУВНОЗРТ7З0 2. 2В254НКХМВЕС 
3. анввтх2мент 3. бО2ННММ/1870Н 3. СУСУК#РВВОН 

4. ВСТ7С4МУА854 [ 4. 40ВБ2Р?ЕЁРС 4..4Н76263МРОВ4 
Мауме и СРИ Зо!епиз! беметап и СРИ Мауие сети и СРУ Мауме 
2. 1011Х2#81059 2. 03ВК7РУМ$794 2. ТУЕНРНММВМ1 
3. С48УСУЕМОбМ 3. (УбМ/ТаомуВ5 3. ЗВ5УХР5О#8Н9 

4. СААБ6Е82СМ5К 4. ВМТ5#Е/4ОТН 4. НАВ5АЭСОТ9ЗВ 


189 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


Суперпароль: 8226600835 — 2-й уровень, очень много денег. На‘ имеющуюся наличность 
можно полностью заапгрейдить двух своих героев и купить им по 30 жизней. 
Суперпароль: СААБ 6282 МТ54 — то же самое на 4-м уровне, 


5$ОМС ТНЕ НЕОСЕНОС Соник-ежик 


Приключения ® Т игрок ® 20 этанов 
ева ® Рейтинг — 8 (10) 
Первые приключения синего ежа, мгновенно ставшего не просто знаменитым, а эмблемой, ви- 
зитной карточкой Сеги, 


Все началось с того, что Изумрудный Остров заполнился кошмарными творениями док- 
тора Роботника, Злодей лишил свободы не одну сотню милых зверушек, зайчиков и птичек, 
намереваясь использовать их в качестве запчастей для своих солдат, 


УПРАВЛЕНИЕ 
кнопки А или В или С — прыжок; 
нажать А или В или С, зажав $ — разгон на месте, 


СЕКРЕТЫ 


1. Выбор уровня. 

Дождитесь появления заставки и нажмите джойстик 1, 

$, =, >. Вы услышите музыку и затем, зажав кнопку А, на- 
жмите «ЗТААТ», 

2. Выбор уровня при повторном вхождении в игру, 

После нажатия Везе{ вам не нужно заново вводить код, 
приведенный выше — просто нажмите на заставке 
'А+ЗТАВТ, При этом также не обнуляется счетчик изумрудов: 
и продолжений, что открывает простой способ их добычи. 

3. Простой способ добычи изумрудов. 

Проделайте то, что написано в пунктах 1 и 2, и выбери- 
те в меню Зрес!а! Хопе. Возьмите кристалл и соберите 50. 
колец для получения сопйпие, Жмите Везе{, А+ЗТАЯТ и сно- 
ва идете в бонус или еще куда — все ранее собранное ос- 
танется при вас! 

4, Запуск игры в режиме «Соп\го! Моде». 

Введите на заставке комбинацию ФТ, С, %, С, <, С, 
>. Вы услышите звук. Теперь игра будет запущена в'режи- 
ме Сопо! Моде. 

5. Возможности в режиме «Соп(го! Моде». 

Кнопка А (на паузе) — перезапуск игры 

А (долго) — запуск режима «ОеБид Моде» 

В (удерживать) — сильное замедление движения (прыжки отключаются) 

С — задействует покадровый просмотр анимации, 

6. Возможности в режиме «БеБид Моде» (включение — см, предыдущий пункт) 

— В левом углу вместо счетчика времени будет счетчик количества спрайтов на экране 
и 16-ричные координаты героя. 

— Замещенные ими счетчики не просто не видны, а вообще отключены! 

— Функции Соп!го! Моде остались теми же. 

— Нажатие В в любой момент игры замещает изображение Соника курсором-спрайтом, 
ЕГО можно перемещать в пределах уровня, расставляя повсюду отображаемый курсором 
участок изображения кнопкой С, 

— Кнопка А перелистывает эти участки-спрайты, список которых меняется от уровня 
куровню, 

7. Убить Соника. Дождитесь демонстрашки и жмите часто А+В+С — Соник собьется 
с заложенного в картридж маршрута и, почти наверняка, погибнет... 

8. 50000 премии. Если пройти зону Сгееп НИ быстрее, чем за 30 секунд, получишь 
‘50000 премиальных очков! , 
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9. Зона безопасности. На экране. первого босса углы — зонь' безопасности. 

10. Секреты трех зеленых зон 

В трех зеленых зонах в некоторых пальмах есть секреты. 

За 100 колец дается жизнь, а за 50 в специальном ‘уровне — специальная жизнь. С ней, ес- 
ли вы умрете, то сможете начать играть с того уровня, на’котором погибли. 

11, Пощадите босса 

В конце четвертого уровня не надо Убивать босса, потому что пооле того как вы подниме- 
тесь наверх, избежав воды, босс сам удерет, Вам останется только освободить пленных, 

12. 40 жизней 

При заставке с названием игры нажмите №, №, $, $, , Т, Т, Л. Увас будет 40 жизней, 

13. Телепортация 

На последнем уровне (стар Вга!п) найдите скалы, движущиеся вправо-влево, Подойдите: 
к стене на левой стороне и дождитесь движущейся платформы. Вспрыгните на эту платформу 
инажмите =, если хотите телепортироваться сквозь стену вправо, и >, если хотите пройти влево, 


$О№С ТНЕ НЕОСЕНОС 2 


Приключения ® 2 игрока ® 20 этапов 
бека ® Рейтинг — 6 (10) 
Вторая часть знаменитой «Соникиады» оказалась не хуже первой по играбельности и пре- 
взошла ее разнообразием возможностей управления и настроек. 


Соник 2 


Соник вернулся к нам, да не один, а с товарищем, Помощь двухвостого лисенка Майлза. 
вам сильно пригодится в отчаянной схватке с кошмарными творениями. доктора Роботника — 
злодей взялся за старое. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок; А, зажав $ — разгон на месте. 


СЕКРЕТЫ й 

1. Шесть изумрудов и выбор уровня 

Нажмите: ^, $, =, Э, А+ «ЭТАВТ» Вы получите доступ кменю выбора уровня игры: Выберите «зре- 
са! (аде». Возьмите изумруд. Закончив игру на этом уровне, нажмите «Везе!», Дождитесь появления. 
первого экрана и нажмите на А и«ЗТАВТ» одновременно. Вы снова окажетесь на экране выбора уров- 
ней. Вновь выберите «вреса! 5{аде». И повторяйте так до тех пор, пока у вас не будет 6 изумрудов. 
Когда это произойдет, не нажимайте больше на «Везе, а начинайте игру. Благодаря этому трюку 
увас будет несколько продолжений (если, конечно, вам удастся их раздобыть в. «зреса!заде»). 

2. Общепринятый способ выбора уровня 

Зайдите в главном меню в ОРТОМ$ (джойстик 1 + «БТАВТ»), выберите ЗОУМО ТЕВТ и по оче- 
реди (секунд по десять) прослушайте мелодии номер 19, 65, и 17, нажав кнопку С. Затем нажми- 
те «ЗТАВТ», и в главном меню, держа Кнопку А, опять нажмите «ТАЯТ», Появится меню стадий, 

3. Выбор уровня без прослушивания музыки и задействование Соп!го! Моче 

Для входа в`меню выбора уровня ‘слушать музоны необязательно — достаточно нажать В. 
или С, выделив номера в меню 5оипа Тез! в том порядке, в котором они были перечислены 
в предыдущем пункте. Кстати, при этом задействуется и режим Согиго! Моде 

4. 14 продолжений 

Последовательность мелодий 1-1-2-4 (слушать в меню Ор{опз) дает вам 14 продолже- 
ний. Но при этом вам придется начинать игру из этого меню (а значит, с первого уровня) 
иснеизменной (до Везе{) музыкой. 

5. Супер-Соник 

Продолжаем слушать звуки, теперь в меню смены уровня, Супер-Соник активируется ря- 
дом мелодий 4-1-2-6 (на последнем пункте прозвучит победный «дзинь»; запуск неуязвимо- 
го огненного колобка производится при наборе 50 колец обычным прыжком). 

6. Активация режима ОеБид Моче + 

Прослушайте мелодии, номера которых составляют дату завершения работы над игрой: 
1-9-9-2-1-1-2-4 (24 ноября 92-го года была завершена кодировка игры). Этим вы задейству- 
ете режим бебид Моде, 
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7. Выбор уровня в БеБид Моде 

Выделите в меню интересующий вас уровень и, зажав 
А, жмите на ЗТАВТ. 

8. Переход в «Сумеречную зону» в БеБид Моде 

Если зажать кнопку С, то цветовая палитра игры смес- 
тится, и некоторое время (до первой гибели или заверше- 
ния уровня) вы будете бегать по «сумеречной зоне». 

9. Примечание кп.п. 7Ти8 

Оба кода могут быть введены одновременно, их действие 
не прекращается после нажатия Везет, И не включайте режим 
«Тай Аопе», ибо лисенок не может обернуться курсором, 

10. Изменение цветовой гаммы 

Войдите в режим Оебид и среди спрайтов, доступных на 
‘уровне ЕтегаЮ НИ, Ас{ 2, найдите длинный водопад (в спис- 
ке он идет перед коротким и средними водопадами и до ус- 
тановки почти не виден). ОЧЕНЬ быстро нажимайте С (или 
зажмите ТигЬо-С, если у вас турбо-джойстик) и двигайте кур- 
‘сором по экрану, пока значок жизни в нижнем правом углу не 
позеленеет, Теперь переключайтесь на Соника и... голубизна. 
вернется к ежу после вашей гибели или завершения уровня. 

11. Режим редактора 

В меню выбора этапов прослушайте мелодии 01, 09, 09, 
02, 01, 01, 02, 04. Затем, выбрав уровень, нажмите и держите А, затем «5ТАВТ». Теперь кноп- 
ка В вызывает режим редактора, А — выбирает объект, С — устанавливает‘его. 

12. Просмотр игры 

Если вы прослушали первые четыре мелодии, то во время игры поставьте паузу исможе- 
те: 1) нажав на В, смотреть игру в замедленном режиме; 2) нажав на С, смотреть игру в пока- 
дровом режиме; 3) нажатием А сбросить игру. 

13. Супер-Тейлс 

Супер-Тейлс вступает в бой! Активируйте Бебид Моде и выберите в списке спрайтов те- 
левизор — «Ттапз{ег Вох». Поставьте его и, набрав колец, обернитесь в Супер-Соника. Теперь 
разбейте телевизор. Соник передаст неуязвимость напарнику, но’оба героя сохранят свой 
облик, просто вокруг лисенка будут мерцать звездочки. 

14. Гипер-Соник 

Гипер-Соник — прячется в стене на уровне О! Осеап, Ас! 2. С начала уровня бегите впра- 
во до зеленых горелок, запрыгните на самую правую и продолжайте жать вправо. Вы наткне- 
тесь на пачку копий (запаслись ли кольцами?) и, отскочив, попадете в пушку. Если вы все еще 
жали вправо, то опять вернетесь на колья, наполовину войдя в стену, гдеи превратитесь в Ги- 
пер-ежа, Скорее выпрыгивайте влево — Гипер-Соник быстрее и прыгучее Супера, но по- 
прежнемууязвим. Любое принудительное движение (подъем на лифте, перемещение по тру- 
‘бопроводу и т.д.) возвратит вас в обычное состояние. 

15. Мега-Соник 

Предположим, что перед использованием предыдущего секрета вы получили возмож- 
ность стать Супер-Соником (сбором изумрудов или при помощи кода), но 50 колец не собра- 
ли. Активировав Гипер-Соника, соберите недостающие кольца и подпрыгните — еж обернет- 
ся Мега-Соником, который ЕЩЕ прыгучее и быстрее, нвуязвим, но тратит кольца. 

16. Сохранить изумруды 

Как и в`первой части, вы не потеряете собранных изумрудов, если начнете игру из 
Орйопз. Для этого отметьте пункт Р!ауег Зе!ес! и нажмите на ТАЯТ. 

17. Два имени 

Набрав на заставке код \, \, №, %, $, %, 1, вы услышите звук, Всюду в игре, где было на- 
писано одно из имен лисенка (Тейлс или Майлз), теперь будет выводиться другое. 

18. Сопипие 

Если за первый раунд вы заработаете в общих (ТОТАЦ) очках больше 10000, вам дается 
одно продолжение. Е : 

19. Упрощение пути ы 

На третьем уровне (адриатические руины) во второй части не падайте в воду сразу. Луч- 
ше постарайтесь запрыгнуть на качели, вы намного облегчите себе путь. 


эонзэазэн эн 
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20, Попасть в 5рес!а! ${аде. 

Чтобы попасть в ЗРЕСИАЕ ЗТАСЕ, нужно дотронуться до звездочки и, если вокруг нее бу- 
дет расширяться красный круг, прыгнуть в него, 

21. Жизнь и много очков 

Если пробежите первый уровень быстрее, чем за 30 секунд, получите жизнь и 50000 очков, 

22. Жизнь 

На уровне «М/пд Ропгез», забив босса, не спешите прыгать вниз; перепрыгнув яму, вы 
сможете добыть себе жизнь. 


$О МС ТНЕ НЕОСЕНОС 3 Соник 3 


Приключения ® 2 игрока ® 12 этапов 
$еза ® Рейтинг — 8 (10) 

Каждая новая часть этой игры не только, несомненно, превосходит предшественников 
большинством характеристик (графикой, звуком, размерами и числом уровней), но и обла- 
дает уникальными отличительными чертами. Третий «Соник» наделен ими с особой щедрос- 
тью. Во-первых, это автозапись пройденных этапов, даже на лишенных батареек картриджах 
позволяющая после завершения игры продолжить ее с любого из достигнутых уровней, Во- 
вторых, лисенок Тейлс получил способность летать (а под водой — плавать). И наконец, у са- 
мого Соника появилась возможность, обнаружив специальный приз (щит трех видов}, обезо- 
пасить себя от ранений мелкими вражескими снарядами 

Злой доктор Роботник заточил зверушек в клетки, дабы понаделать из них милых 
сердцу роботов, а колючий супергерой взялся отвоевать их. 


х УПРАВЛЕНИЕ 


Любая кнопка — прыжок; 
двойное нажатие — в зависимости от имеющегося щита двойной прыжок, рикошетот 
пола на двойную высоту или огненная атака с ускорением; 
продолжительное частое нажатие при'игре лисенком — полет или плавание. 
Все остальные действия совершаются крестиком джойстика. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня 

На экране с логотипом ЗЕСА быстро и четко введите комбинацию *, \, $, +, ®, 
1, ®, Т. Времени на это дается чуть больше секунды — светлый вначале экран с ло- 
готипом ЗЕСА сначала почернеет (появится Соник), а затем вновь побелеет, и за тот 
промежуток, пока: фон экрана остается черным, вам и надо осуществить ввод кода, 
Должен прозвучать колокольчик, тогда в начальном меню вы сможете выбрать пункт 
Зоипа ТезЁ, который правильнее было бы назвать 1еме! 5е!ес!. В нем можно выбрать 
все уровни одиночной игры и пять из шести вариантов игры вдвоем. 6-й вариант при- 
ведет вас в бонус-уровень «Стакан с призами», а вторая Зресиа! 5\аде — в трехмерный 
бонус-уровень. 

Уровней 5апдоро!$ и Мизвтоогл УаНеу в американской версии игры нет ло причине уре- 
занного в полтора раза (по сравнению с японским оригиналом) объема картриджа. Чтобы 
сыграть на них после битвы с боссом игры, нужен “ родной» картридж либо с этой игрой, ли- 
бо с «Соники Наклс». 

2, Что еще дает код выбора уровня 

— Сопго| Моде у вас уже активирован, 

— Чтобы активировать Оебид Моде, достаточно зажать А перед запуском игры на вы- 
бранном уровне. 

— Чтобы стать Супер-ежиком, достаточно разбивать по мере надобности телевизоры, 
которые на любом уровне находятся в начале списка спрайтов (при этом сбор колец вас мо- 
жет не волновать). 

— Появилась новая функция просмотра анимации персонажа — в режиме Оебид Моде 
нажмите В+С. 

— Выходв Зоипа Тез. Нажмите в паузе кнопку А. 

— Ускорение и замедление. Нажмите в паузе кнопки С и В соответственно. 
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— Выход в бонус-уровень. Перед выбором этапа 
воспроизведите мелодии 01 и ОР Установите курсор на 
втором этапе, зажмите А и нажмите ЭТАВТ. 

— Чтобы получить нужные вам предметы, до выбора 
этапа нажмите А + ЗТАЯТ. Кнопкой А вы будете выбирать 
предметы, кнопкой В переключать их, а с помощью 
кнопки С — создавать предметы (так, создав телевизор 
с буквой «5», вы сможете тут же превратиться в Супер- 
Соника). А если вы нажмете В+С, то увидите мультик. 

3. Тейлс-спасатель 

Если вы не можете добраться до какого-то места, вос- 
пользуйтесь помощью лисенка Тейлса. Для этого подклю- 
чите второй джойстик, поставьте Соника и лисенка в одну 
Точку и на обоих джойстиках нажмите кнопку прыжка. Ли- 

Я сенок подхватит вас и подвезет, куда нужно. Тейлс может 
летать (один или с Соником), пока не устанет, если на вто- 
| ром джойстике быстро нажимать кнопку С. 
4. Тейлс-спасатель 2 
Тейлс (лисенок) может поднимать Соника в воде и да- 
Ш же вытащить ежа,на воздух и потащить его дальше. Что- 
бы это сделать, схватите Соника в прыжке (для этого вто- 
рой игрок, играющий за лисенка, должен находиться точ- 
но над Соником) и начинайте вовсю жать прыжок, чтобы всплыть, Хотя лисенка под тяже- 
стью потянет вниз, вы прыгайте Соником из лап лисенка вверх, и пока вы будете находить- 
ся в прыжке, лисенок поднимется вверх и снова схватит Соника, но уже в более высокой 
точке. Такую процедуру повторяйте до тех пор, пока не доберетесь до нужного места, 
5, Секретный уровень 
Если поставить режим редактора и во второй части первого акта первого уровня про- 
никнуть за непробиваемую стену, то будет секретный уровень. Подобные уровни есть 
еще в ледяной стадии, а также в Сагпма! Мо. 
6. Другой секретный уровень 
Введите код выбора уровней. Появится меню выбора всех стадий. Зайдите в Зоипа 

Тез! и измените звук на 1. Нажмите кнопку С. Теперь высветите бресиа! З!аде 2, зажми- 

те Аи нажмите ЗТАЯТ. 

7. Какив $01 2, если вы пробежите первый уровень быстрее, чем за`30 секунд, по- 

лучите жизнь и 50000 очков, 

8. При завершении каждой первой части каждого уровня сверху падает экран. Если не 
давать ему упасть на землю, то за каждое касание его в воздухе вы получаете по 100 очков, 

9. Легкий способ получения изумрудов 

Введите код выбора уровня, подсветите «Зрес{а| Заде» и нажмите С + 5ТАВТ, Полу- 
чив изумруд, нажмите А + ЭТАВТ и повторите процедуру. $ 

10. 99 жизней, 

Чтобы их получить, войдите на уровень Гаипсв Вазе Хопе (это, между прочим, Космо- 

дром, последняя зона игры). Выключите первый будильник, остановите Соника прямо на 

нем и примените атаку 5рт-БазВ (удар во вращении). Отбиваясь от летательных аппа- 
ратов, насобирайте 10 тысяч очков. Каждые пять самолетов будут давать вам по жизни. ; 

Так вы можете накопить 99 жизней, & 

11. Игра в сумерках. 

Введите код выбора уровней и нажмите на нужном вам уровне С + ЗТАВТ, 

12. Случайный выбор уровня. 

Введите код выбора уровня и выберите уровень. Поставьте игру на паузу и нажмите 

А, Вы вернетесь в меню уровней. Выберите другой ‘уровень и вы стартуете с уровня, ко- 

торый выберет за вас компьютер. 

13. Супер-Тейлс. 

Выберите уровень и нажмите $, чтобы выполнить зоипа 1езЁ. Начните. игру в режи- 

ме для одного игрока и выберите Тейлса. Когда на экране появится таймер, нажмите Везе!. 

Вновь войдите в меню 5оипд Тез{ и выберите другой уровень. Зажмите Аи нажмите 5ТАНТ, 
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Теперь вы ‘стали Тейлсом и вы в Оебид Моде. Теперь нажмите В, затем А и держите, пока 
неувидите ящик. Нажмите С (выбор предмета) и В.(вы снова Тейлс), Теперь Тейлсом прыгни- 
тена ящик, и вы Супер-Тейлс. 


5ОМС & КМОСКЕЕ$ .........оник и Накле 


Приключения ® 2 игрока 
$еза ® Рейтинг — 7 (10) 
Главной (и уникальной) особенностью этого картриджа является возможность его соеди- 
нения с предыдущими частями «Соникиады. 


Вы можете управлять либо Соником, либо Наклсом (выбор персонажа осуществляется на 
титульном экране) и вновь поучаствовать в замечательных приключениях «сверхзвукового» 
синего ежа, 


УПРАВЛЕНИЕ 
кнопки А / В / С — прыжок; 
нажать А / В / С, зажав $ — разгон на месте. 
Дважды на А / В / С — спецдвижение: у Соника — дополнительный эффект от щита, 
‘уНаклса — полет. 


ПАРОЛИ спецуровней с НЫ, Соником (Уровень-Пароль) 


1. 3659 8960 3263 2965 3192 9023 3. 3610 2354 7327 
& 2921 0274 3999 Е 3737 7423 1487 6, 30539029 9071 
4 3698 8191 7375 8. 30096111 4047 9. 34827286 3167 
10. ‚ 2809 6267 2575 11. 3454 5429 0879 12, 27653348 7551 
13. — 35820497 5039 14. 2898 2104 2623 15. 3543 1266 0927 
16. — 28539185 7599 17. 4014 2308 3455 18. 3319 6540 9215 
98 3964 5702 7519 20. 3275 3622 4191 21. 4092 0771 1679 
22. — 3408 2377 9363 23. 4053 1539 7567 24. 3363 9459 4239 
25. — 3837 0634 3359 26. 31639615 2764 27. 3808 8777 1068 
28. — 3119 6696 7740 29. 3936 3845 5228 30. 325254522812 
31, — 3897 4614 1116 32. 3208 2533 7788 33. 2994 5155 4236 
34, — 3673 9888 9404 35. 2944 5155 4236 36. 3629 6970 4380 
37. 3072 0223 8396 38. 3762 5728 9452 39. 3033 09924284 
40, — 3718 2807 4428 41. 2817 0087 0076 42. 3518 29632956 
43. — 2788 8229 7788 44. 3474 0044 7932 45, 2916 3298 3004 
46. — 3606 8800 3004 47. 2877 4066 7836 48. 3562 5881 7480 
49. — 3348 5109 0364 50. 4028 3236 9596 51. 3298 8503 4428 
СЕКРЕТЫ С 


Дополнительные очки 

1, В оп 3 и 5опс & КписКез при завершении каждой первой части каждого уровня 
сверху падает экран. Если не давать ему упасть на землю, то за каждое касание его в возду- 
хе вы получаете по 100 очков. 

2. 100000 очков 

Для получения бонуса в 100 тысяч, убейте первого босса на последней секунде. 

Выход на премиальный этап. 

Чтобы пройти в премиальный этап (Вопиз З{аде), соберите золотые кольца и включите 
Звездный столб (5{агроз!). Когда появятся звезды, прыгните Соником или Наклсом на Звезд- 
ный О и вы попадете на премиальный этап, представляющий из себя автомат по игре 
в пинбол. 

ОСОБЕННОСТЬЮ ЭТОГО КАРТРИДЖА является наличие дополнительного разъ- 
ема, именуемого «!оск-оп». Если в этот разъем вставить картридж со второй или тре- 
тьей частями «Соника», фактически возникают новые игры. А если попробовать вста- 
вить другие, незапланированные, картриджи, могут получиться совсем неожиданные 
эффекты. 
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СЕКРЕТЫ «5ОМС & КМИСКЕЕЗ» + «ОМС 2» 
Что же происходит, когда в разъем на верхушке картриджа 
| счетвертой (условно) частью «Соника» вставляется часть вторая? 
1. Прежде всего, меняется заставка и начальное меню. 
А именно, к первой добавляется «Наклс-ехидна», и отныне 
вы можете играть лишь Наклсом, и только в одиночку, Все 
изображения и имена героев (Соника и Майлза) в игре до- 
полняются для Наклса, но играете вы в старых лабиринтах 
на чуть дополненных декорациях новым персонажем. 
Учитывая то, что Наклс умеет планировать и карабкать- 
ся по вертикальным стенкам, играть им во второго «Сони- 
ка» гораздо интереснее (и сложнее), чем в третьего — там- 
тои Тейлс летать может... 
2. Превращение в «ГИПЕРА» осталось без изменения, 
только теперь вы станете Гипер-Наклсом, к 
3. Чтобы попасть на экран ВЫБОРА УРОВНЕЙ, нажми- 
те на заставке ^, \, №, +, 4, $, =, >, <, >. Когда прозве- 
нит колокольчик, зажмите А и нажмите ЗТАВТ. 
4. Дата выпуска игры сменилась. 
|] 5. Для активации ОЕВУб МОЕ звуки нужно слушать 
К | впорядке 1,9,9,4,1,0, 1,8. 
а. СЕКРЕТЫ «5ОМС & КМОСКЕЕЗ» + «5ОМС 3» 

Теперь по поводу присоединения третьей части, 

1. В начале она вроде как почти не меняется — добавлено имя Наклса в названии, и сам 
Наклс в меню выбора героев (опять же, без напарника). Но по ходу игры вы рано или поздно 
(в зависимости от персонажа) заметите перестановки и замены частей уровней, причем все 
возникающие переходы и включения очень естественны. |. 

2. Способ ПОЛУЧЕНИЯ 200 ЖИЗНЕЙ. На уровне [аипсп Вазе, Ас! 1 остановитесь по цен- 
тру первой сирены и, зажав Ф, нажмите С. Самолеты противника будут непрерывно атако- 
вать вас и дохнуть, увеличивая счет игры. И хотя за первую дюжину летунов вам начислят 
лишь по тысяче очков, остальных игра будет оценивать уже в 10 тысяч, а ведь за каждые 50. 
тысяч вам дают жизнь! Максимальный счет игры — 9999990, двухсот жизней уж точно хватит 
на оставшуюся часть игры, 

3. Чтобы поиграть Гипер-Соником, Гипер-Наклсом или Супер-Тейлсом на уровнях из 
З&К, вам понадобится собрать не 7, а 14 изумрудов! Присоедините к разъему |осК-оп треть- 
его «Соника» и внимательно ищите/бонусы. На шести зонах третьей части (и плавно присое- 
‘диненных к ним четырех полноценных зонах четвертой) вы должны собрать сперва семь Изу- 
мрудов Хаоса, а затем, получив через гигантские кольца доступ в Н&деп Ра!асе, еще семь Су- 
пер-Изумрудов. Гиперзвери (не те, что во второй части) еще быстрее «Суперов» — букваль- 
но парятнад землей и большую часть боссов щелкают как семечки! Способ активации «Гипе- 
ров» и условия существования не меняются — набрав 50 колеи, надо дважды прыгнуть, сле- 
дить за запасом колец и избегать попаданий в пропасть и под пресс. Супер-Тейлс получает 
в 5&К группу единомышленников — неистребимых огненных пичужек, 

4. КОНЦОВКА ИГРЫ и ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ УРОВЕНЬ. Концовка игры для Гипер- и Супер- 
зверей весьма отличается от обычной, а для Гипер-Соника даже. открывается дополнитель- 
ный уровень (Те Боотлздау). Попасть на него мог и Супер-Соник в собственно З&К, но без 
присоединения третьей части собирать изумруды гораздо сложнее. Завершив игру (победой 
или поражением — неважно), вы можете на любом из пройденных уровней заново попасть 
в 5ресиа! ${аде (на каждом акте полноценной игровой зоны имеются, по крайней мере, два, 
а то итри гигантских кольца) и собрать недополученные изумруды. После чего, отказавшись 
‘от сопйпие, выбрать в меню сценариев последний достигнутый уровень и надавать по шеям 
всем обидчикам огненным кулаком! 

СЕКРЕТЫ «ОМС & КМИСКЕЕЗ» + «ОМС 1» и «5ОМС ЗРАМВАН» 

1. ТРЕХМЕРНЫЕ БОНУСЫ и КУЧА ПАРОЛЕЙ. Если вставить в разъем |оск-оп что-то сов- 
сем уж не сониковское, игра его проигнорирует, но с первым «Соником» и «Зотс 5рипБа» по- 
лучится нечто поинтереснее. Сначала появятся все герои игры и дружно возопят «М о Мау!» 
Однако, если нажать А+В+С, зверушки изменят это мнение и предложат вам сыграть ехидной 


196 


\ м 5 
Секреты «Крутого Геймера» №9 в 


или ежом на трехмерных бонусах, выдавая пароль за каждый собранный изумруд! Для этого, 
надо собрать ‘указанное в левом углу экрана количество синих сфер, не натыкаясь на красные. 

2. Для СБОРА ВСЕХ СФЕР вам вскоре придется освоить такие приемы, как разворот 
прыжком на белом (со звездой) шаре, движение задом (его преимущество в том, что в любой 
момент можно остановиться и побежать вперед — используйте, когда надо выцарапать си- 
нюю сферу из тупичка красных), прыжок через две красные сферы. Можно последовательно 
перепрыгнуть штук восемь подряд идущих шаров, но не зарывайтесь — рано или поздно при- 
землитесь прямиком на красный. ты 

3. СБОР КОЛЕЦ и ПЕРЕХОД ВПЕРЕД НА 10 УРОВНЕЙ. Для сбора указанного на экране 
количества колец, вам придется не только обшарить весь уровень, но и собрать найденные 
сферы в определенном порядке. Ведь если окружить хотя бы один синий шар контуром из 
красных, то все красные и синие сферы, что находятся внутри контура, превратятся в кольца 
(синие при этом будут учтены левым счетчиком). А сбор всех колец, который в третьем Сони- 
ке и собственно 5&К приводил к получению сопйпие, здесь даст грандиозный эффект — вас 
ушлют вперед на 10 уровней! 


5О№С ЗО ВЕА$Т Соник зЮ 


Приключения ® 1 игрок ® 7этапов 
беза * Рейтинг — 8 (8) 
С прежними частями серии эта игра имеет еще меньше общего, чем Зопс риа! 
но все же не выпадает из сюжетной линии. 


'Уничтожая врагов, Соник освобождает волшебных пичужек, определенное количест- 
во которых следует довести до кольца-телепортатора, чтобы получить доступ в следую- 
щую часть уровня. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Крестик джойстика — движение по диагоналям (почти всюду‘игровое поле разби- 
то на клеточки, что сильно упрощает ориентацию). 
Одна из трех кнопок — ускорение (зажать, выбрать направление, отпустить), две 
другие — прыжок. Их можно поменять в пункте Сог!го! стартового меню. 


СЕКРЕТЫ 

1. Меню выбора уровней. 

На заставке наберите В, А, 5, А, С, №, $, А. Должно по- 
явиться стартовое меню. Выбирайте пункт ЗТАВТ бате и 
выбирайте любой уровень, включая все 14 трасс бонусов 
даже Тпе Рипа! Р9В!! В игре для завершения уровня нажми- 
те в паузе А. 

2. Переход на следующий уровен! 

Введите код выбора уровня, поставьте игру на паузу 
и нажмите А. 

3. Как легко собрать изумруды. 

Введите код выбора уровней дважды. Выберите лю- 
бую стадию, где есть Тейлс или Наклс. Соберите 50 колец 
и встретьте Тейлса или Наклса. Когда начнется специаль- 
ный этап игры, нажмите А+5ТАВТ и вы получите изумруд, 

4. Дополнительные жизни. 

Соберите 50 колец, войдите в специальную стадию 
и получите изумруд. Дайте Сонику погибнуть, затем 
соберитееще 50 колец и снова войдите в специальную 
стадию. Передайте кольца тому персонажу, которого 
вы использовали, когда прошли специальную стадию 
в первый раз. Вы будете идти по той самой стадии, где 
получили изумруд, но теперь, если вы ее закончите, 
то получите жизнь. Соберите 100 колец и получите еще жизнь. А теперь умрите и по- 
вторите операцию. 
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$ОМ1С $РИМВАЦ, соник — спинбол 


Приключения / Пинбол ® 1 игрок ® Ч этапа 
5ева * Рейтинг — 7 (7) 
Есть мнение, что эта часть стоит особняком от остальных се- 
рий «Соника», Но это не так, Ведь все присущее, "Соникиаде», 


"в Г 
9. “№ здесь есть: огромные этапы, скорость, сумасшедший доктор Ро- 
С у: 


ботник, невинные зверюшки и, в конце концов, сам Соник, Необы- 
М чен только путь достижения цели (под целью имеется ввиду свер- 
жение деспотизма Роботника), Здесь Соник выступает в роли ша- 
\ рика для пинбола, Ваша задача — управляя створками, не дать 
ежику свалиться в кипящую лаву или попасть между огромными 
шестернями. А в остальном это все тот жезнакомый всем Соник 


АИ 


А — левая лопатка; равая лопатка; С — обе лопатки. 


СЕКРЕТЫ 
1, Выбор И ВОРТ!О№$ нажмите А, У, В, 4, С, $, А, 
С, 1, В, С, Т, Если все сделано правильно, услышите, 


КВ, М, А 
я т Теперь вернитесё к заставке и, держа А, нажмите 


Е «ОТАЯТ» — вы начнете игру на 2 уровне, Если же вы, держа В, на- 
жмете «ЭТААТ» — начнете игру на З уровне, а держа С — на 4 уровне. 

2, Совет по безопасному убиению босса, После сбора пяти изумрудов Хаоса вам нужно по- 
пасть в космический корабль, где укрылся Роботник, Проникнуть в корабль можно либо разбив его б0- 
ковые иллюминаторы, либо с помощью крючков под крыльями (они открывают. двери), Дальше: побей- 
те несколько раз по кнопке в середине, затем с самого края лопатки выстреливайтесь вверх и бейте 
Роботника по лобовому стеклу. 10 таких ударов, ивы вместе сним начнете падать вниз. Но Соника под- 
хватит Майлз на самолете, а вредный доктор рухнет в лаву. И его крепость разрушится, 

3. Бесконечные жизни. Если в Ядовитых пещерах у вас осталось больше одной жизни, то забери- 
тесь на бочки, прыгните в них и двиньтесь к стене напротив изумруда. Выпрыгните из ‘бочкии ‘умрите, по- 
ка эта бочка не вернулась назад. Вы увидите Соника, умирающего дважды и воскресающего в начале уров- 
ня. В верхней части экрана вы увидите сообщение «[ацпойилд Ехна Ва!», ивы получите бесконечную жизнь, 

4. Стадия «Ми -Бай». В игре есть замечательный вариант игры с несколькими шарами, Чтобы 
попасть на эту стадию, нужно собрать все кольца на уровне, Затем найдите выход — он похож на 


большое искрящееся кольцо. 
| ЗРАСЕ НАЮШЕВ 2 
Космический истребитель 2 


Аркада ® Т игрок ® 12 этапов 
бева ® Рейтинг — 3 (3) 
Вы имеете возможность полетать, причем не на вертолете, 
| самолете или ином техническом средстве, а сами по себе, 


Место действия на космос мало похоже, но это для аркад- 
ного боевика и не важно. Какая разница, где лететь и непре- 
рывно стрелять? 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — управление полетом; А — стрельба, 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. Нажмите «ЭТАВТ» и подождите, пока не 
появится надпись «З1ипа Агеа», Теперь нажатием = или > 
можно выбирать уровень (любой из 12-ти), 

2. Меню опций. Чтобы попасть в меню опций, на титуль- 
ном экране зажмите % + А, 


ЗРЕЕОВАН. 2. ВВОТАЕ ОЕГОХЕ 
Спидбол 2 


Боевой спортивный симулятор ® 2 игрока 
Итзт/ртар ® Рейтинг — 6 (5) 
Если это спорт, то что такое драка? 


Цель игры — любым способом доставить железный шар 
в ворота противника, Правило только одно — чтобы этот мячик 
попал в нужное место не по воздуху, а по земле. Кроме этого, 
ограничений нет, разрешены любые силовые приемы и бить по 
желанному кругляшу можно любыми частями тела — руками, 
ногами или даже головой. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, В, С — кинуть/отобрать мяч в режиме Игрока, 
ускорить время в режиме Менеджера, 


СЕКРЕТ 

Чтобы скомпенсировать потери и повысить уровень своих 
игроков, в режиме «Менеджера» через панель управления 
выйдите в пункт бут (тренировка). 


Боевик ® Г игрок 

Асст ® Рейтинг — 6 (6) 
Борьба с преступностью обрела нового участника в лице 
героя комиксов Человека-Паука. Только он способен заставить 
‘усомниться в бессмертии мафии. По крайней мере, так выте- 
кает из этого боевика. 


Простых средств, типа пистолетов и базук, для борьбы с. 
мафией уже не достаточно, потому-то на арену и выступает 
зр/егтап, облаченный в специальный костюм, позволяющий 
} карабкаться по отвесным стенам. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар рукой: Авпрыжке — удар ногой; 
[ В — прыжок; В (зажать) — серия высоких прыжков; 
С — сеть; $ — присесть. 


СЕКРЕТЫ г 
к. Ц 1. Режим хитростей. На экране Ор{опз поставьте Спай- 
ди следом за словом «Беуе». Зажмите ЭТАВТ на втором джойстике, затем зажмите А + В + С на 
первом, Держа нажатыми эти кнопки, нажмите 1 ипрокрутите джойстик до положения 7. Если вы 
все сделали правильно, то рядом с уровнем сложности вы увидите три восклицательных знака (!!'), 

2. Восполнение жизней, неубиваемость, переход на следующий уровень, 

Если вы ввели предыдущий код, то теперь, начав новую игру и поставив ее на паузу, вы можете: 

— нажав А — подзарядить оружие (паутину); 

— нажав В — восполнить жизни; 

— нажав С — получить 5 секунд неуязвимости; 

— нажав А+В+С — перейти на следующий уровень. 

3. Быстрый выход на первого босса. В опциях установите сложность Мой(таге, Начни- 
те игру и войдите в первый склад. Продолжайте идти вправо мимо первого бандита и, далее, 
немецкого пастора Шеферда. Затем прыгните на первый ящик и поползите вправо, Вы пропол- 
зете сквозь ящик, и справа окажется босс. 


— 
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‘Асдайт ® Рейтинг — 6 (6) 
Комиксы о Спайдермене, Человеке-Пауке, породили не только 
й игры; ном, в первую очередь, мультипликационные фильмы. Один из 
‚| таких сериалов и был положен в основу этого прекрасного боевика. 


Главное в этой игре не то, что Спайдермен, как обычно, борет- 
®) ся с преступностью, а то, КАК он это делает. «Паучьи» свойства’ 
главного героя сделали возможными ‘разнообразные трюки с се- 
тью: забрасывание наверх и карабканье по ней; раскачивание как. 
маятник, диагональные «выстрелы». 

СОВЕТЫ 

1. Противников бейте ударами, сеть берегите для более дос- 
тойных занятий (тем более, что число бросков сети ограничено). 

2, Многие опасные места (и многих противников) можно 
обходить, ползая по потолку. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А—удар; В— прыжок; С— бросоксети; 1 +В — подпрыг- 
нуть и прилепиться к потолку (после этого, нажимая = и Э, 
можно ползать по потолку); 4+6 — бросок сети вверх, 


ь АА 


ЗРИРЕВ-МАМ \5 КИМСРИМ Человек-паук против Кин 


Боевик ® Г игрок * 9 этапов. 
‘Асфайт ® Рейтинг — 5 (9) 

Человека-Паука подставили! Обвинили в ряде терактов 
и вымогательстве денег угрозой взрыва очередной бомбы, 
Придется вам, используя суперспособности супергероя, по- 
мочь ему добиться справедливости, В меру запутанные лаби- 
ринты и ряд головоломок, хорошо известные по популярному 
‘сериалу трюки и колоритная команда злодеев во главе со злоб- 
ным двойником Паука Веномом — вот, что ожидает вас в игре. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А — бросок паутины, сотворение щита, фотосъемка 
(выбор — ЭТААЯТ), А+ 1 — полет на паутинке. 

В — удар (можно подползать и бить сидя). © — прыжок. 
Свпрыжке, удерживать — зацепиться за фон, стену, по- 
толок — и ползти! 


ПАРОЛИ 
Уровень 2: е!ес!го; уровень 3: ммаНаБу; уровень 4: да!опбб; 
СОВИЙ уровень 5: {а|соп499; уровень 6: пе!рппапа; 
Е уровень 7: роб!с45; уровень 8: К9пеу2; уровень 9: репсИб. 


честь 


ЗРЕАТТЕВ НОУ$Е з Дом ужасов 3 


Приключения ® Т игрок *® 6 этапов 
Матсо * Рейтинг — 7 (4) 
Пройдите шесть уровней кошмаров и ужасов за строго отведенное время. 


Рик — так зовут парня, которым вы будете управлять, попал в неприятную историю: злодей из пре- 
исподней похитил его жену и сына и заточил в Доме ужасов... вас остается только право на месть, 


200 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


ЫЙ СОВЕТ: не включайте силу, когдау вас мало жизней, тк. если кончится жизнь, 
то сила исчезнет (совсем другое дело, если жизнь нулевая — терять-тоуже нечего). 
СЕКРЕТЫ 


1. Если нажать А+В+С+5ТАЯТ, игра обросится (не нужно тянуться, чтобы нажать ВЕЗЕТ), 
2. Секретный уровень, На первом уровне доберитесь до босса быстрее, чем затри мину- 
ты. Превратитесь в мутанта и убейте босса, После победы жмите «ЭТАЯТ». Произойдет диа- 
лог, и на экране О ВИ «З1адеХ Тпезгапое |еуе». Здесь же вы найдете пару 1-црз. 
ВАРИАНТЫ ПАРОЛЕЙ 


р или ОМОВАТ 
3: ЕТЕВОО или АТАЕВС 4. ТЕКАОН или АКЗИВ 
5, ВУАТМС или ЕРОЕВ 6. РНЕМХ или  НЫТН 


ПАРОЛИ НА ${адеХ: $ 
Х1 — СОЕМТ$ _Х2 — НСТЕВб ХЗ — НААУОМ 


УПРАВЛЕНИЕ 
`ЭТАВТ — пауза, карта уровня. В — удар рукой. 
С — прыжок, С, В — удар в прыжке, 
'С+В — удар ногой вокруг (удар крайне слабый, но при не- 
прерывном применении к вам невозможно подойти. Фай- 
ерболы боссов проходят сквозь, можно бить мутантов, де- 
лающих вам подкат). Лучшая серия в захвате; В, В; $+В, 
'А — включение силы, 
При включении силы: все удары становятся сильнее, 
а вместо кругового удара ногой — разряд силы (клевый 
приемчик). Подойдя близко, вы можете захватить против- 
ника и сделать некоторые приемы (при включении силы): 
В — встряска (максимум 3 раза). В + > (=) — сильный 
бросок. В+ — Рик впивается в живот врага, С+4 — Рик 
уносит врага выше экрана и приземляет его головой вниз, 
Без включения силы: 
В — удар головой ми Зраза). В+= (=) — сла- 
‘бый бросок, В+ — долбануть врага об пол. 


$РОТ СОЕ$ ТО НОМУМООР 


Спот идет в Голливу; 


„Приключения ® 1 игрок ® 14 этапов. 
Игет ® Рейтинг — 7 (4) й 

Герой этой игры, знаменитый ро, отправился в Голливуд для 
того, чтобы попасть в новый триллер. По сценарию фильм должен 
состоять из 14 серий — уровней. 5рогу придется пережить кос- 
мические гонки в стиле Пе Адмег приключения в храме майя 
в стиле Индианы Джонса, похождения на космической станции 
ивсуперсекретной лаборатории в стиле АПеп 3, И это лишь малая 
часть тех приключений, которые выпадут на вашу долю! 


1. Как попасть в клетку №2 в уровне ИМОЕВ \/АТЕВ. 
'Опуститесь в расселину справа от этой клетки, ниже отвер: 
стия с пузырьками, Теперь Спота вы не видите, потому про: 
сто экспериментируйте с глубиной погружения и все время 
стреляйте, Рано или поздно вы попадете в потайной ход, 
ведущий к Споту в клетке. 

2. Пароли уровней (в скобках — число жизней): 

2. НМВАМ/УРУ (14); 3. МЕХНХР5$ (17); 4, Е6МЗАХЕ5 (18); 
5. ЕВМУКУН (20); 6, 1МО5ТАМЗ (22); 7. .ММСВ680 (24); 
8. 0У0СМ/56Б (27); 9, 0В77\//Ц (30); 10. СИ558УРА (32 
11, СОАТРИУ (33); 12. РЕ7С\ЛМУ6 (33); 13. РАТЕУТЕК (3 
14. ВОМ2ЦАРР (36). 


эь 


3. Любые жизни на любом уровне. Изменяя шестой слева символ в любом пароле, 
можно поставить от 0 до 36(!) жизней. 
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УПРАВЛЕНИЕ 
В платформенных уровнях: 

1 — ходьба вперед. -> — ходьба вправо. $ — ходьба вниз. = — ходьба влево. 
А — выстрел пузырьком воздуха. В — прыжок. 
С и стрелка в каком-нибудь направлении — бег. 

На вагонетке: < — поворот влево. -» — поворот вправо. В — прыжок. 

На истребителе: < — крен влево. -> — крен вправо. ф — опуститься ниже, 
1 — подняться выше. А — выстрел. 

На виртуальном мотоцикле: 1 — вперед. > — поворот вправо, $ — назад. 

< — поворот влево. С — ускорение. 
А — выстрел пузырьком воздуха. (Но только после взятия спец. приза). 


ЗОШВВЕЕ КМС Король бурундуков 


Приключения ® 2 игрока ® 7 этапов 

Рейтинг — 3 (9) 

Популярнейшая восьмибитная игра Стр & Ба!е. под другим 
ВЫ названием перенесена на Сегу. Как и мультфильм, игра очень 


СЛАВЕ, | красочна и даже оригинальна, особенно в части ведения борь- 
< | В бы с противниками — методом швыряния ящиков. 
нь 2—1 р р 

'Отважные спасатели бурундучки Чип и Дейл отправляются на 
‘борьбу с коварным котом Толстопузом, борьбу не шуточную, но 


веселую... Но и самим спасателям зачастую требуется помощь, 
которую они получают от своих друзей: Вжика, Рокфора и Гаечки. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — пустить файербол; В — взять/кинуть 
ящик/партнера; С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1. Если вы хотите, ‘играя один, чтобы дополнительная жизнь 
(звездочка) давалась за каждые 50, а не за 100 набранных цве- 
точков, начните игру двумя бурундуками. Когда одного из них 
убьют, звездочка все равно будет появляться после каждых 
50-ти цветочков. 

2. Чтобы победить монстра на первом уровне, нужно пять 
раз попасть шаром в красный наконечник, заменяющий ему 
голову, а чтобы победить робота на этапе «магазин игрушек», 

нужно, подпрыгивая, трижды попасть ему в область живота. 

3. Полезно собирать все встречающиеся по дороге цветы, Если их количество достигнет 100, 
появится летящая звезда. Если удастся ее поймать, то число жизней увеличится на единицу, 

4. Чтобы пройти мимо маятника, необходимо в прыжке кинуть в него ящик и идти с макси- 
мальной скоростью. 
5. Чтобы убить птицу, нужно бросить ящик ей в лапы. 
6. На уровне с движущейся лентой, чтобы не перемещаться вместе с ней, держите нажатым 
джойстик # или М. 

7. В последнем ‘уровне, когда появятся топоры, высовывающиеся из трубы, не нужно старать- 
‘ся пройти через них, а нужно просто кинуть ящиком в кнопку наверху, и топоры исчезнут, 

„ В зоне, где игровые автоматы, босс-кенгуру кидает шары под одним и тем же углом к полу. 
Чтобы его было легче убить, нужно встать под боссом чуть левее шаров, летящих перпендикуляр- 
но полу, и оттуда кидать в босса мяч. 

9. Если вы играете вдвоем, то чтобы Вжик приносил бессмертие обоим сразу, Чип должен 
взять Дейла на руки (или наоборот). 
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5ТАВ СОМТВОЕ 


Стратегия / боевик ® 1 игрок 
Вайс ® Рейтинг — 3 (2) 
«Звездный патруль» — одна из немногих игр, где удачно 
прижились аркадный и стратегический элементы, Играющий 
‘сражается за космический флот условно хорошего «Альянса 
Свободных Звезд» против также условно плохой «Иерархии». 
В главном меню три возможных режима игры: 
«Ргасцсе» — одиночные бои против выбранного компьюте- 
ром корабля; 
«Меев» — командная битва — весь флот Иерархии против 
таких же сил Альянса; | 
«Ри! бате» — полная стратегическая игра — с возможностью. 
строить новые корабли на заработанные горнодобычей деньги, 


УПРАВЛЕНИЕ 
В меню: 
А — поменять сторону; В — поставить команду. 
В игре: 
В — задать действие; С — отмена действия. 
В бою; 


А— скорость; В — стрельба; С — супероружие, 


$ТАВСАТЕ Звездные Врата 


Боевик ® 1 игрок ® Более 60 этапов-миссий 
‚Лест/Ртове ® Рейтинг — 6 (7) 
Игры по нашумевшим фильмам изначально имеют особую привлекательность для 
большинства геймеров, а уж по такому сюжету, по которому снят и художестванный 
фильм, и телесериал, и подавно, 


Отряд спецназовцев под командованием полковника О'Нила проходит черезактиви- 
рованный молодым ученым Джексоном артефакт, найденный в начале века в Е! ипте, 
и попадает на пустынную планету Абидос, где, помимо 
слаборазвитой цивилизации предков египтян, находит 
поработившего их бога Раво плоти — могущественного 
инопланетянина. Ра возжелал уничтожить нашу планету, 
заслав через Звездные Врата на Землю ядерную бомбу. 


УПРАВЛЕНИЕ у Аи 

А — прыжок (вы еще не раз пожалеете, что нельзя така Уи 
поменять кнопки); 
В — стрельба из М-16; ы д 
С бросок гранаты; е НИЛ 
С во время бега — быстрый бег; САИАОМ НОУ 
$ — присесть (в этом положении можно передвигать- 
ся), свеситься вниз; 

*— подъем по лестнице; вися на руках — подтянуться; 

№ +А, вися на руках — спрыгнуть. 


ПАРОЛЬ ФИНАЛА: 

два иероглифа в виде овала с двумя ножками; изоб- 
ражение скарабея (жук такой); знак ворот (арка); еще 
один овал с ножками; пустое место; еще одна арка, 


АМИИОМ 


Е 


$ТОВУ ОЕ ТНОВ ® Наследник света 


Ролевая игра ® 1 игрок. 
бера ®* Рейтинг — 9(5) 
Замечательная ролевая игра на Меда Опме, в свое время получившая в Европе титул «лучшей 
приставочной ролевой игры года». 


Принц тропического государства Оазис на соседнем острове нашел странный предмет, кото- 
рый надел на правую руку и туг... предмет заговорил! Дух его создателя Реарла предсказал ско- 
рую гибель Оазиса от рук повелителя Хаоса Агито. Но с помощью найденного Золотого Армлета 
принц Али в силах предотвратить несчастье... 


УПРАВЛЕНИЕ 
Нажатие джойстика дважды подряд в одну сторону — бег; самый мощный на- 
правленный удар получается именно с разбега. 
А — запуск Армлетного шара; использование магии вызванного Духа (три вариан- 
та: одиночное, двойное быстрое или продолжительное); отмена выбора в меню. 
В — использование выбранного оружия, выбор пункта в меню; 
Специальные боевые движения с кинжалом: 
колющий удар — быстрое нажатие кнопки В; 
рубящий удар — нажатие В с небольшой задержкой; 
круговая атака — # ерживая кнопку В, провернуть джойстик по часовой стрелке; 
сальто — нажать \, $, №, удерживая кнопку В. 
С — внажатом положении — передвижение на корточках; быстрое нажатие — 
прыжок ЭТАЯТ — вызов меню, сброс предмета из инвентаря и арсенала. 


СЕКРЕТЫ 

1. На заставке с надписью «РАЕЗ$ ЗТАВТ» зажмите В и нажмите «ЗТАЯТ». Появится таб- 
‘лица пяти лучших игроков. 

2. Если не радует экран статуса, удалите его содержимое нажатием А+В+С-+5ТАЯТ. 

3. Если В+5ТАВТ нажать на экране выбора файлов, то появится 5ОЦМО ТЕЗТ, 

4. В левом верхнем углу восточного леса растет одинокое дерево. Своей кроной оно, 
‘скрывает вход в 160-этажную шахту. Во время спуска вы не сможете использовать предметы 
и спецоружие, разве что Водного Духа вызовете из студенистых прыгающих лепешек. Каж- 
дый десятый этаж вам будет восполнять четверть линейки жизни и награждать призом. Глав- 
ный приз — вечный огненный меч! 

5. На выходе из вулкана, где вы нашли Тень, будет серия узких уступов — прыгнув с одного из. 
них за южный край экрана, вы окажетесь на очень ветреной 
территории, где ценой ужасных мучений сможете заполучить. 
вечный АТМ-арбалет. 

6. Подойдите к берегу и дождитесь рыбы. Она прыгнет 
на вас и очутится на берегу. Дождитесь, когда она умрет са- 
ма (не бейте ее!), и на ее месте обязательно будет приз. 

Впрочем, чтобы не так долго было ждать, пока рыба умрет, 
можно ее слегка побить. Главное, чтобы у нее оставалось хоть 
немного энергии. А потом ей нужно дать, ‘самой скончаться. 

7. Атака с ЛЮБЫМ мечом: нажать ^,Э, $, =, ^, $, 1, В. 

ЕСЛИ В конце этой комбинации еще раз нажать В, полу- 
чится двойной удар, а еще раз — тройной. 

8. Быстрая смена оружия достигается одновременным 
нажатием МОБЕ+В (в японской версии — МОБЕ+А), При этом 
ваше оружие заменится на то, что стояло перед ним, 

9. Специальные атак! 

Мощное вращение (СгапЧ $р): зажав В, прокрутите 
‘джойстик по часовой стрелке и отпустите В. 

Рубящий удар (Рйр !азВ): зажав В, нажмите =, <, Э, 
< и отпустите В (противник справа), 

Колющий удар (РазН З4аБ): нажмите 3, 5, 5, 3, В. 
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УТВЕЕТ ЕИСНТЕВ 2 Уличный боец 2 


Поединки ® 2 игрока 
Сарсот ® Рейтинг — 8 (5) 

Культовый файтинг от Сарсот, породивший целую серию 
игр со ставшими знаменитыми персонажами, Только появле- 
ние Мопа! КотБа! несколько отодвинуло 5нее! НОМег на вто- 
рой план. 


Лишь высококлассный уличный боец может принять уча- 
стие во всемирном турнире. Вам эта возможность уже предо- 
ставлена, Вы вошли в элиту мастеров, принимающих участие в 
подобных соревнованиях по разным причинам и с разными це- 
лями, и теперь основной задачей является победа только по- 
‘беда над чемпионом прошлого турнира — М.В зоп’ом. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, В, С — удары ногами, Х, У, 2 — удары руками, 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы установить удобную вам конфигурацию управ- 
ляющих кнопок, на экране выбора персонажа установите: 
режим для 1 или 2 игроков и выберите своего бойца, После. 
этого зажмите З{аг: и ждите — перед вами появится экран 
конфигурирования управления. . 
2. Увеличение скорости. При появлении названия игры нажмите $, 2, №, Х, А, А. 

сложненный режим игры, После появления логотипа Сарсот нажмите $, 2, №,Х, 2, 
Теперь в игре вы сможете пользоваться ТОЛЬКО спецприемами. 
. Бой «с самим собой», На экране «ВаШе Моде» на втором джойстике наберите +, 7, 
Т, Х, А, У В, С. Должен прозвучать звонок, Теперь вы сможете выбрать себе в противники то- 
го же персонажа, которым играете сами. 


ЗТВЕЕТ РАСЕВ гонщик 


Гонки * 1-4 игрока * 27 этапов 
Ир 1таве ® Рейтинг — 8 (8) 
Смешная мультипликация на тему автогонок в условиях 

города, эта игра в жанре боевых гонок превосходит многих 
своих собратьев на Мегадрайве буквально по всем пара- 
метрам! И по числувыбираемых гонщиков (их 8), количест- 

ву трасс (их 27), и по видам состязаний (от разнообразных 
кубков до автобола, карусельной вышибаловки и космиче- 
ской перестрелки), не говоря уже о великолепном графи- 
ческом и музыкальном оформлении, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар влево. В — газ, С — удар’ вправо, 
1 — прыжок. $ — задний ход, Х — обезвредить про- 
тивника перед вами. А + В + С — мощное ускорение. 

\У — разбросать соперников налево и направо, 


СЕКРЕТЫ 9 

1. Пароли на кубки: Вгопге Сир; нет пароля. 

Э1\ег Сир; УХР\ЛМ, бо! Сир: ВЕРОМВ. 

Меба Сир: НУАСИУ, 

2. Выбор уровня. В ОРТЮМ$ нажмите С, В, В, С, В, В, С (до 
крика болельщиков), Потом выберите режим НЕА ТО НЕАО, Те- 
перь можно выбрать любой этап, в том числе космический. 
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3. Изменение характеристик гонщиков. В режиме выбора героев введите код А, В, С, 
В, А, С, А, С, Теперь, зажав кнопку А, джойстиком можно изменять характеристики героев. 
4. Бонус-трек. На экране опций нажмите А, В, С, А, В, С. 


УТВЕЕТ 5МАВТ 


Боевик ® 2 игрока 
беза ® Рейтинг — 1 (2) 
Примитивный боевичок, где вы на фоне уличного пей- 
зажа и толпы зрителей выносите поочередно тупых про- 
тивников. 


Единственное, что как-то скрашивает убожество ‘этой иг- 
| ры, — возможность делать ставки на исход драки. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар рукой; В — удар ногой; 
С — прыжок. 


ИКОл. 
После начала игры поставьте все деньги против се- 
бя, Зы ще На больше 
денег! г 


ЗИ М5ЕТ ВТРЕЮ$ в 


Боевик ® 2 игрока ® 4этапа 

Копапи ® Рейтинг — 7 (6) в 

Вам дается возможность поучаствовать в вестерне и про- || 

верить свою крутость в мире Дикого Запада, где правит один 
закон — его величество Кольт, 


Сюжет практически отсутствует: два ковбоя слоняются 
по прериям, вечно ища работу, и периодически восстанав- 
ливают справедливость, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выстрел, В — тожевыстрел, С — прыжок, 


Дополнительные приемы: 
4 + С — при наличии карниза, запрыгивание на него; 
С илюбая нижняя диагональ — скольжение, 


- СЕКРЕТЫ 
1. 99 продолжений. В опциях установите музыкальное сопровождение «ОЕ», а затем 
режим одного или двух игроков. Выберите героя и нажмите А, после чего быстро 


нажмите и отпустите А +В + С. 
2. На уровне, где бегутбыки, неубивайте бандита. Тогда бедняга, перелетев через экран, 
отдаст вам свои деньги 


ЗОРЕВ АВ УГО 


Боевик ® 1 игрок ® б этапов 
Куизо ® Рейтинг — 3 (1) 
Боевик с аркадным характером, где вы выступаете в роли наемника, наводящего порядок в 
районах центральной Атлантики. 
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Вы именно наемник, потому как работаете исключительно, 
за деньги. Более того, вы хороший наемник, так вам самому 
предлагается выбрать место действия. Но что бы вы ни выбра- 
ли, Кубу, там, Панаму или Гватемалу какую, ваша работа будет 
состоять в стрельбе и взрывах. 

СОВЕТЫ 

1. Самое мощное оружие — суперщит, именуемый в игре 
Тигбо. При его включении вы не только неубиваемы, но и взры- 
ваете всех, кто квам приблизится, Но помните, что время дей- 
ствия щита ограничено, да и запас мал. 

2. Постоянно перемещайтесь горизонтально, не спеши- 
те рваться вперед: так вам проще будет уходить от враже- 
‘ских снарядов, да и оглядеться в поисках целей будет боль- 
ше времени. 

3. На вертолете ли вы, в пешем ли строю — тактика веде- 
ния боя не меняется. Врядли это можно назвать плюсом игры 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— стрельба; В — бомбы; С — суперщит. 


ЗУРЕВ ВАТЦЕЗНР 2 


Стратегия ® 1 игрок ® & этапов 
Мтфсаре ® Рейтинг — 6 (7) 
Хотя название переводится как «боевой корабль», по су- 
ТИ ЭТО «морской бой», известная любому школьнику игра, 
Поединки кораблей, правда, происходят в реальном време- 
ни, что вносит элемент аркадной непредсказуемости. 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — выстрел, выбор курса/опций; 
В — смена отметок сонара/локатора; 
С — смена оружия (во время прицеливания); 
ЭТАВТ — выход из боя, переключение меню иконок; 
1 / $ — установка таймера глубинной бомбы; 
< / > — выбор подлежащего ремонту агрегата. 


СЕКРЕТ 

Вы — победитель. Если у вас и у противника по одному 
одинаковому кораблю, можете смело идти на таран. Даже ес- 
ли вы затонете, все равно победа будет за вами. 

ПАРОЛИ уровней. 2. С3105; 3. 32ЕНА2; 4. 715986; 

5, 0007207; 6. ВОЕНСЕА; 7. 012745В 8. Е2ЕЗОБЕВ. 

'Для тех, кто играет в русскую версию. 

Чтобы набрать нужный пароль в русской версии игры, воспользуйтесь следующей таблицей со- 
ответствия между латинскими и русскими буквами: В-И С—С Б-—В Е-А 


5ОРЕВ ВАТТЕЕТАМК: М/АВ 1№ ТНЕ СШЕ © 


Супертанк: война в Заливе 


Танковый симулятор ® 1 игрок ® 10 этапов. 
Абхоше Етенаттет ® Рейтинге — 6 (9) 
Аркадный симулятор известного американского танка «М1 Абгагз». 
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Ваша задача — управляя танком МТА1 уничтожить 
определенное количество вражеской техники и соору- 

ОИРЕА ВАТТ ТАН жений в десяти боях, используя при этом пушку (ка- 
УТАКИЫ НЕ: ЗЕЕ либр 150), ракеты с лазерным наведением на цель и 


т "Ъ За. пулемет, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — огонь. В — смена оружия. 
— карта миссии. ЗТАВТ + № — разгон. 
АВТ + $ — торможение, 
Держа А+В, нажать С — пауза. 


СЕКРЕТЫ 

>. 1. Чтобы пулемет не перегревался, стреляйте, делая 
через каждые 4-5 секунд перерывы на полсекунды. 

2. Ваша база может быть подвергнута нападению про- 


Ё в живых, иначе игра попросту зависнет. 
3. Телепортация! Дело в том, что в режиме карты 
‘скорость вашего танка возрастает в 10 раз, кроме того, 
з улучшается маневренность. Вовремя нажав дважды 
КНОПКУ «ЭТАВТ», вы можете совершить мгновенный прыжок прямиком под нос вражеско- 
го Т-72 и, пока тот приходит в.себя от сего фокуса, снять с него ‘половину брони меткой 


очередью из пушки, 
ЗОРЕЕ НАМС ОМ 


бева ® Рейтинг — 4 (8) 

Мотогонки, К аркадным режимам автомата добавлен 
режим Могта! — обычные мотогонки по очень длинной 
трассе. 


СЕКРЕТЫ 

1. Экран опций. На титульном экране зажмите А + 
В и нажмите дважды С. На появившемся меню опций вы 
сможете выбрать уровень сложности, ограничение време- 
ни и язык. Также станет доступен Зоипа Тез{, 

2. Легкие деньги. Разбейтесь во время гонки. 
Начните новую гонку и вас снимут с дистанции, Теперь 
'| нажмите В или С и попадете в Ор\Цопз, где вам выдадут 
400 ола 

Для просмотра концовки игры введите пароль 
има ВЫ 564ЕРО5-РМРЕРСН, 

4. Самые навороченные мотоциклы: 

6ЕЕ32546735564 РЕРЛЬС!М6АМЕК$! 

6Р237Р546235564 ЕРОЗЕРИМЕУЕОСН. 

5. Коды, дающие множество денег, механизмов 
(в ОРИ@!МА): 

22229032Е30202 ЗЕМУС69ОбОСКЕЦ; 

5223540233504 РЕНМКУОМВУОЕОЧ, 


<. УПРАВЛЕНИЕ 


А — тормоз. В — газ. В +С — турбо. 


$ОРЕВМАМ 


Супермен. 


Боевик ® 1 игрок 
бипзой ® Рейтинг — 3 (6) 
Вы — супергерой самых популярных комиксов в мире. 


Под вашим руководством супермену придется пройти 
через множество опасных уровней, бегать, летать на сво- 
ем плаще, драться с врагами. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — суперудар, В — удар, С — прыжок, 
двойное нажатие на стрелку — бег. 

Когда Супермен отдыхает или даже дерется, но обычными 
средствами, автоматически идет накопление знергии 
‘для суперудара. 


СЕКРЕТ 
Бесконечная энергия: ВУРА-АА48, 


ЗУРЕВ МАРО ВВОЗ. 


Приключения ® 2 игрока ® б этапов. 

Рейтинг — 2 (8) 

Шедевр и «визитная карточка» Мицепао успешно перене- 
‘сен на Меда Огуе. 


Король черепах Браузер, плененный красотой принцессы 
Красный Мухомор, пленил ее в буквальном, однако, смысле и 
заточил вместе со свитой в одном из замков. 

Марио отправляется на поиски принцессы, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — пустить файербол; С — прыжок; 
В — взять/кинуть ящик/партнера, 


СЕКРЕТЫ 
Играя в одиночку, выбирайте все ж режим Тмо Р!ауе!$ — 
после смерти ваш герой не будет отброшен к началу уровня, 
пока не кончатся жизни. 
[5] 


На втором уровне иногда в верхней части экрана рас- 
положены «липкие» стены, Скрываются за ними крыши 
Из «баиите! Ктод’а», с которых герои постепенно со- 
скальзывают, но постоянно прыгая, могут оставаться практически за экраном, вне дося- 
гаемости противника. 


ЗУРЕВ МОНАСО СР с 


онки ® 2 игрока этапов 
бева * Рейтинг — 6 (8) 
Имитатор гонок на болидах класса „Формула-1». 


Трассы отличаются большим разнообразием, неожиданными поворотами, зигзагами и требу- 
ютот пилота высшего мастерства и предельного внимания. 
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Эа УПРАВЛЕНИЕ 
1 — коробка передач, уменьшение скорости. 
— коробка передач, набор скорости. | 


В — газ. С — выбор режимов (ОРТИОМ$). 


* СЕКРЕТЫ 
1. Чтобы начать игру с первого этапа в команде 
Мадоппа, введите пароль: 
4000 0000 0000 0000 0300 ©605 3627 В14С.ЕАВ9 ЕбОО 
0000 00010000 0000 6300 СЕЕ2 
Но если вы решили воспользоваться этим паролем, уч- 
тите следующее: в первом же заезде вам бросит вызов гон- 
щик из ВЫе!, которого невозможно обогнать. К нему даже 
невозможно подъехать на расстояние прямой видимости] 
ре 2. Дисквалификация водителя. Если есть желание 
а и— похулиганить — пожалуйста! Но знайте, что это не сойдет 
- вам с рук, Если вы подъезжаете к финишной черте и идете 
на первом, втором или третьем месте, можете ради сомни- 
тельного развлечения врезаться в судью, машущего флаж- 
ь ком. Он взлетит в воздух! Но после этого неспортивного по- 
ступка в следующем экране с результатами гонки вы не будете даже третьим, 

3. Странное окончание. Пройдите несколько кругов, пока не появится сообщение \М/е!* 
СопЧ!оп («мокрая трасса»). Теперь если вы придете на финиш в первой тройке и после финиша 
сразузажмете А+В+С, тов качестве вознаграждения вместо кубка получите собственную голову! 

4. Пароль 15 гонки; 0076 21.М Е200 0000 0010 Н1ОЕ В324 5076 СА89 ЕбС1 
0000 0002 0000 Е200 2САС, 

5. Пароль последней гонки: 1562 ВЗЕ4 000 0000 000Н 00/2 С4Н7 658А ВУОЕ-ЕОНЭ 
1000 00410000 0000 Е200 7107. 


ЗОРЕВ МОМАСО СР 2 Супер Монако 2 


Гонки * 2 игрока ® 16 этапов 
бева * Рейтинг — 7 (8) 
Одна из самых знаменитых игр для Меда Огме в жанре автомобильных гонок. Спонсором этой 
РТ т части игры стал чемпион мира Айртон Сенна, 

з | У вас есть возможность свободной конкуренции на 
трассе по вашему выбору, сеансы \мапп ир (разогрева) 
"2 || и квалификационных заездов, необходимых, чтобы дока- 

зать свое право занимать место на старте в одном ряду 
с сильнейшими. В другой фазе игры вы сможете выбрать 
|| противника, победив которого, получите некоторую сумму 

очков, необходимых для поднятия своего уровня, а также 
развития технических возможностей вашей «Формулы 1», 


УПРАВЛЕНИЕ 
1 — коробка передач, уменьшение скорости, 

[ $ — коробка передач, набор скорости. 

В — газ. С — выбор режимов (ОРТ!ОМ5). 


СЕКРЕТЫ 
1. Финал игры. В качестве пароля введите ЗЕММА. 
или СНАМРЮМ и увидите финальные картинки игры, 

2. Увеличение скорости. Если во время гонки при- 
‘строиться за машиной противника, у вас начнет расти 
скорость и может достичь 360 км/час. 
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3. Повышение устойчивости болида. Выберите режим чемпионата и укажите в ка- 
честве пароля НАМ@-ОМ!, Начните игру, сойдите с трассы и сохраните игру. Перезагрузи- 
те приставку (Везе!), выберите режим тренировки и таде Тгат!то. Зажмите $ + А идер- 
жите, пока не появится экран Тгапзтззюп, Теперь, когда начнется гонка, ваша машина 
будет сверхустойчивой. 


$9РЕВ ОЕГ-ВОАО 


Супервнедорожники г 


Гонки ® 2 игрока 
Туа4енез! ® Рейтинг — 6 (5) 

Гонки на полноприводных внедорожниках 4х4. 

Трассы в «бирег ОЯ-Воад» круговые, короткие и закручен- 
ные до предела. Прямых отрезков в них почти нет! Значит, 
и преимущество более мощного мотора сводится почти к ну- 
лю, выводя на первое место водительское мастерство. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — газ. В — тормоз. С — нитро, 


Как помешать сопернику облегчить свою жизнь, Если 
вы сильно оторвались от соперника, то остановитесь у финиш- 
ной черты и «переползите» ее прямо перед ним. Этим вы ли- 
шите соперника возможности получить на следующую гонку 
‘более легкую трассу, так как это определяется по величине отставания отлидера, 


а иены ат 


Боевик ® 1 игрок® 5 этапов 
бева ® Рейтинг — 6 (2) 
Летая на вертолете, вы занимаетесь отстрелом различных 
целей в воздухе, на земле и на воде. |} 


Ваш вертолет лифт поднимает из подземного ангара на | 
поверхность, С этого момента гашетка должна быть ‘нажата В 
вплоть до конца — вашего или ваших многочисленных врагов, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С— стрельба; $ — взлет, набор высоты!  — снижение. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. На заставке наберите А, №, $, =, >, 5, <, 
\, 1, Затем, нажав $ТАВТ, попадете на 2 уровень; нажав дважды 
А— на З уровень; 3 раза А — на 4-й; 4 раза А — на 5 уровень, 

2. Зоны безопасности, Установите сложность НагЧ. Ког- 
да начнете игру, станьте в правый или левый верхний уголи от- 
туда спокойно ведите стрельбу — огонь противника вас не до- 
станет, Этот прием действует только на первыхтрех уровнях 

3. Дополнительные жизни. Используйте код выбора. 
уровня, затем выберите ОрНопз и, зажав А + В + С, нажми- 
те ТААТ. Если на‘экране быстро появится морда панды, то лишняя жизнь у вас есть. 

4. Еще один трюк с «Зирег Тпипдег В!аче», Вставьте в приставку картридж с «Зирег 
Тпиядег В!аде» и подождите, когда появится титульный экран, Затем вытащите этот картридж 
из приставки, не выключая питания (ПОД ВАШУ ОТВЕТСТВЕННОСТЬ!). Вставьте картридж 
с игрой «бпош$ & Спо5{5»'и вы увидите, что заставка стала на японском языке, 
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5ОРЕВ УОШЕУВАЦШ. 


Супер волейбол 


Спорт ® 2 игрока 
бева ® Рейтинг — 4 (2) 
Волейбол — игра, которую довольно редко переносят на 
компьютеры, Тем приятнее вам будет играть в этот весьма не- 
плохой симулятор, 


Представлены два режима: матч между парой команд и 
первенство мира, где есть даже сборная СССР Правда, волей- 
‘болисты в ней какие-то странные, 

Игра ведется по старым правилам, когда очки засчитыва- 
лись только при своей подаче. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прием, удар, подача; 


В — блок; С — замена игрока; 
А в сочетании с нажатием стрелок джойстика — 
разные виды подачи, 


СЕКРЕТЫ 

1. Чтобы сделать суперподачу, нажмите А+ В+ №, затем А, 

2. Коды, при которых вы уже имеете победы и ни единого. 
проигрыша: ХНУНТ; АЕЗНО; АООВР АЕЗАВ; УЕРХУ; РУММ. 

3. Пароли на матчи сборной СССР с другими командами: Китай — НЕХГА; Япония — ВЕК; 
Италия — ВМХВУ; Франция — ВУРОВ; Голландия — ВЗАА\; Бразилия — ВОМА2. 


5\!ОвО ОЕ $ЗОРАМ Меч Содана 


Боевик ® Тигрок ® 7 этапов 
`Еестошс Ат ® Рейтинг — 2 (2) 
В ваших руках — меч, которым вы недурно владеете. Остается это объяснить всем бесконеч- 
ным противниками, которых надо будет убрать со своего пути. 


В качестве героя вы можете выбрать могучего мужика, ста- 
тью не уступающего Конану, или воинственную девицу, спо- 
собную составить конкуренцию Зене. Но на игру этот выбор, 
никак не повлияет, ивам прилется прорываться в крепость по 
трупам, А уж там вы и прикончите колдуна, который кому-то 
Й мешал спать спокойно. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В — прыжок; С — удар мечом; 
3+ С — колющий удар мечом; 
ФТ +С — удар мечом сверху; 
$ — присесть; $ + С — выпад мечом снизу. 
> / < — идти в указанном направлении, нанося уда- 
рырукой; 3 (<=) + В — развернуться в обратном 
направлении. 


СЕКРЕТЫ : 

1. Пропуск уровня: заняв первую строку таблицы рекор- 
дов, наберите в качестве своего имени НИМАМР:), затем на- 
жмите 5ТАВТ на втором джойстике. 
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$\У1"МЕ$ТЕВ & ТУГЕЕТУ 1М САСЕУ САРЕЮ$ 


эр эт 

Теставс/Мехап4ма пс. ® Рейтинг — 7 (9) 

Сюжет, знакомый до боли: кот гоняется за беззащит- 
ным животным, Вы скажете: «Томи Джерри» и ошибетесь — 
это игра «бумезег & Туее{у п Садеу Сарегз», Игра действи- №8 
тельно похожа на «Тома и Джерри» и такжё сделана по од- №8 
ноименному мультфильму, но с маленькими изменениями; 
кот (Сильвестр) гоняется не за мышонком, а за канарейкой 
(Твити). А сама игра — высший класс! 

Цель игры проста: управляя котом, царапаясь и пугая ка- 
нарейку, загнать ее в угол и сцапать. 


УПРАВЛЕНИЕ 
‚А — Бинокль-Твитископ, 
В — Царапанье или использование предмета. 
С — Прыжок, -> — Ходьба вправо, = — Ходьба влево. 
\ — Посмотреть вверх или залезть в укрытие. 
$ — Присесть и посмотреть вниз. 


=<=/5 3—5 : $ ; Ре 
и т -— Ходьба ыы НЫ р САСЕУ САРЕВЯ 
АЯ 
= Е ИЕ, 


СЕКРЕТЫ 

1. Дополнительное время. На заставке нажмите следующую комбинацию кнопок: А, А, 
В, С, С, А, \, С, С, С, № 

2. Телепортация. На первом уровне нажмите ЗТАЯТ, А, В, В, А, А, В, В, А, Аивы окаже- 
тесь на пятом уровне. 

3. 10000 очков. На паузе нажмите С, С, С, С, В, С. А, А, С, В, А, 

4. Поправить здоровье Сильвестра. На паузе нажмите А, А, А, В, В, А, В, С. 

5. Временная непобедимость. На паузе нажмите В, В, №, А, =, >, ‚ В, В, С, 

6. Пропуск третьего уровня (Маупет Ехргез5). Нажав на этом уровне на паузе С, С, В, 
С, А, В, С, А, В, С, $, вы перейдете на следующий уровень. 

И 'Неограниченные продолжения. Поставьте игру на паузу и нажмите =, <, А, А, В, \, 
С, А, В, В, С. Вы получите дополнительное соп#пие. Повторяя эту процедуру, продолжения 
можно сделать неограниченными. 

8. Посмотреть имена разработчиков игры. На паузе нажмите %, >, А, В, В, В, С, С, В, А, А. 

9. Вигре много мест, где можно спрятаться от врагов. Чтобы залезть в них, нужно нажать, 
джойстик 


ЗУМОСАТЕ Синдикат 


Стратегия ® 2 игрока ® 50 этапов 
‚ Иестошс Аг / ВиШ/тов * Рейтинг — 8 (6) 
„Лучшая (может быть, кроме «Дюны») стратегическая игра на Меда Опме, 


Всю власть на земле захватили преступные группировки-синдикаты. Материки 
были поделены на 50 зон, обитатели которых из последних сил платят налоги син- 
дикатам. 

В начале игры вы командуете отрядом из восьми агентов. Ваша задача — в каждой из 50 
зон выполнить миссию, необходимую для взятия населения зоны под контроль. 

СЕКРЕТЫ 


1. Полное вооружение, 16 агентов и разные другие полезные вещи можно получить 
с помощью пароля ЕСМТ2000000132\//ОС. 
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2. Выбор оружия и уровня. В экране ввода пароля введите НАСКЕВ 50 МАО, а на ти- 
тульном экране нажмите «ЗТАВТ». 

3. Пароль — ваш лучший союзник в борьбе за мировое господство, и речь идет 
не о взломе. Смело ставьте повсюду 100% налогов. Когда зоны взбунтуются, покорите 
какую-нибудь полегче и запишите пароль. Сбросьте игру и введите пароль — все стра- 
ны будут опять Уегу Парру! Таким образом можно накопить кучу денег. Может показать- 
ся, что пароль не сохраняет текущее вооружение и прочие запасы, но на самом деле он 
просто переводит их в денежный эквивалент. Единственный недостаток — не сохраня- 
ются текущие исследования, поэтому записывайте пароль только после очередного от- 
крытия. 


УПРАВЛЕНИЕ 
В меню; 

Л / $ — выбор пункта/распределение инвестиций/установка налога; 
< / 3 — смена меню; В + = /В+- — выбор места в команде; 
А — выбор пункта меню; С — отмена выбора пункта: 

На задании: 
А + 5ТАВТ — покинуть автомобиль, выбрать способ. контроля (один агент или группа); 
А + направление — выбор системы агента и изменение его состояния; 
В + ЗТАВТ — выбросить текущее оружие; 
в+ направление — сменить агента и его текущее вооружение; 
А+С— режим «страж», управляемые компьютером агенты стоят и отстреливаются; 
А + В — режим «паника», все системы агента приводятся в боевую готовность: 
В + С — режим «сон», ваш агент спокоени безмятежен... 

С — стрельба/использование предметов. 


ПАРОЛИ УРОВНЕЙ. 
1. 7ММКоО4; 
2. ТММСН22650; 
4. 44МО2НУ60021К; 
6. 2УР!Е1УС8830К; 

И 8. 7А/1 2688363; 
10. К\/3/2ХК88360; 

Й 12. С2537АМ\У0038МЕ; 
14. АТбА6ТМУО0З8МбТ; 
16. РНЕбНАНТРЕММ 4; 


3. 4ЕО4НУЗАОМН 

5. 4ВВ10Р\//0030К; 

7. 2Е7248К0030\; 

9. РО1210\//88ЗСР; 

11. 622К2М\00З8М; 
13. ССМ40АМ\УО038Мб; 
15. ТМТ2ВМХ\У08З056Т; 
17. \\МНЗН\/В 20830567; 


й 18. МООА05бА22ММ1/Е?О; 19.01142882083056Р; 
20. ЕЕРРОСНКОО2М/16Р; 


21. С02529НКОО2\/16РЕ; 


М 22. АМ97О4НКОр2М/16РС; 


24. А/ТЭМУНК2ЕРМ12КСК; 
26. МЗВВ26СК2ЕР\/123\/КО; 
28, КАРЕ9ЭСК2Е)С123\/8; 
30. 0Е264В/НОЕ/С123СЕС; 


М 32. ЕООСЕК.С1Е/С12ЗСЕОСЕ2: 


34. ВЕОУХ2/66./С1238А50: 


23. АУ29РСНКОО2М/16РСК; 
25. МЕЕСУСНК2Е2М/12З\/К; 
27. КМ6С746К2Е/С123\/КО, 
29. КУУН2./К2Е/С123МРС; 
31. ЕХАЕРМУС1Е/С123СЕО; 
33. УМУНУ2/6Н2.С1238А062; 
35. 4ВАМРОСССЕ2С1238А5СА; 


№ 35. С20НКОб666АС123887СА; 37. ЕОВ.МИ@666АС123885.А; 

39. СНВМЕХС660СС123004КА; 

41. ХЕММУ06660СС1010043Т; 

43. \\ВКРЕУб660001010043Т; 

45. ОРО2846000000110047У; 

47. ВВМВАЕС000000110044Х; 

49. 760Км800000001100000; 

51. 690К/Е60000001100001. 
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ТАЕЕ $РИМ © 


Чудеса на виражах 


Приключения ® 2 игрока ® 15 этапов 
бева ® Рейтинг — 6 (8) 


пилоты самолета „Зеадиск» («Морская утка»}. Их скромное за- 
нятие — авиагрузоперевозки. Но они хотят быть лучшими в сво- 
ем деле и потому выиграть конкурс на звание лучшего пилота, 


Однако у них множество конкурентов, ведущих нечестную 
борьбу, и просто завистников и недоброжелателей. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — выбросить ящик, В — выстрел. 
С — прыжок. $ — взять ящик. 


СЕКРЕТ 
На паузе наберите С, >, А, В, В, А, <, <, А, $. Должна за- 
играть музыка, иу вас будет 9 жизней. 


аи УЧ ТАХМАМА Таз-мания 
Приключения ® 1 игрок ® 17 этапов 
беза ® Рейтинг — 6 (9) 


В этой приключенческой игре мы впервые знакомимся с сим: 
патичным и слегка наивным тасманийским тигром по имени Та. 


Знаете ли вы, что любимая пища тасманийских тигров это. 
яйца гигантских, уже почти вымерших, птиц? Но, оказывается, 
еще существует маленький остров, который сохранился в до- 
историческом состоянии и который просто кишит от обилия. 
‘древних пернатых. Глава тигриной семьи тут же решает отпра- 
виться туда, чтобы завладеть хотя бы одним из гигантских яиц, 
которого хватит, чтобы прокормить всю семью в течение года. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — рычание или использование взятого предмета, 
В — вихрь. С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 
1. Пропуск уровня, неуязвимость, выбор уровня. Приза- 

м ‘ставке со старым Тазом нажмите одновременно на двух джойсти- 
ках А+В+С и ЭТАВТ на первом. Для пропуска уровня поставьте игру на паузу (5ТАВТ) и нажмите А + В + 
С, Чтобы получить неуязвимость, на паузе нажмите В. Для выбора уровня на паузе нажмите С, Под, 
словом «раузе» появятся числа. Теперь с помощью < и 3 вы сможете установить желаемый уровень. 

2. Как легко победить босса. Чтобы убить первого босса в мире 3, не берите до встре- 
чи с ним бомбу! Сначала разбейте камнем ветровое стекло его машины, затем вернитесь 
и возьмите бомбу. Так вы с ним покончите легко и непринужденно. 

3. Тайник. На этапе «се \/ойд» есть тайник. В самом конце этого этапа находится льди- 
на, которая тонет, после того как Таз на нее наступил. Но не спешите сойти с нее; вы не уто- 
ните, а провалитесь в потайную комнату, где три восполнителя энергии, жизнь и Сопйпие, 
Но будьте осторожны — в комнате гуляет пингвин. 

4. Призы. В первом этапе на третьем гейзере, с которого нужно прыгать на верхнюю 
платформу, прыгните как можно выше вправо под платформу. Там есть другая, скрытая, плат- 


форма, на которой лежит много призов. 
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ТА2. ИМ Е5САРЕ ЕВОМ МАН$ Таз; побег с Марса 


А 


В 


КАРУА 
'‘Апперкот в воздухе: <=+В+С, 
ТЕЕ 


Мощный удар ногой в воздухе: ++8+С, 
РАУЬ 


«Дымовой» удар: =+8В+С, 
Удар локтем: =, =+В. 
> Кувырок и удар ногами: >+С. 


Приключения ® 1 игрок ® б этапов 
бева ® Рейтинг — 7 (7) 
Красивая, не слишком сложная, но очень увлекательная 


приключенческая игра. Помощь в ее прохождении вам окажут 
своеобразные суперприемы, которыми владеет главный герой, 


Инопланетянину Марвину, известному по «бану Биск: Тне' 


Магуп М!з/опз», пришло в голову привезти на Марс пополнение 
для тамошнего зоопарка в лице Таза, тасманийского тигра. Те- 
перь задача Таз'а — сбежать из плена и расквитаться с Марвином, 


УПРАВЛЕНИЕ 
С — прыжок; В — вращение; А — почти все остальные дейст- 
вия, кроме вверх/вниз — войти/выйти из двери на задний план; 
в прыжке в т иВ (держать) — запуск автоподъемника по 
‚шахте; Си — спрыгнуть с платформы вниз, В + $ — за- 
рыться в землю, №+С+В — выкопаться из земли, 


СЕКРЕТ 
При появлении логотипа ЕСА зажмите на 1-м джойстике 
+В, а на 2-м — В+С. После начала игры поставьте ее на паузу. 


Теперь нажмите любую кнопку и попадете в секретное меню, 


ТЕККЕМ ЗРЕСТАЕ 


Теккен 


„Поединки ® 2 игрока 
Матсо ® Рейтинг — 6 (5) 
Удачная переделка популярного’ плейстейшновского, 


файтинга Теккеп, известного также под названием Вауе 
М/аг, на Мегадрайв. 


Участие в турнире «Железный кулак» нетолько почетно, но и от- 


ветственно. Вам будет необходимо много тренироваться и разучи- 
вать головокружительные комбо, если вы хотите добиться успеха. 


игре восемь бойцов и два режима: Агсаде Моде и \/5 Моде. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Удары, общие для всех бойцов: А — блок. 
В’ удар рукой. С — удар ногой. 4 + В — удар рукойв воздухе. 
1 +С — удар ногой в воздухе. $ + С — подсечка, 


СУПЕРУДАРЫ ПЕРСОНАЖЕЙ. 
ММА 

‘Удар ладонями; >, >+В+С, 
Пощечина: =+В (несколько раз). 


УМ 

Двойной удар ногами в воздухе; %+В+С. 
Сальто с ударом ногами вперед: №+С. 
Сальто с ударом ногами назад: =+С, 
Комбо: А+В+С. ' 


Удар рукой в воздухе по голове: Ф+В+С. ‘Апперкот: >+В+С. 


НЕ!НАСН! М5НИМА 
Удар ногой в.воздухе с разворота: >, 3+0: 
Молниеносный удар по голове: $+8+С. 


м——д—д—дд 
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МАВЗНАЕ ГОМ/ УО$НИМИТ$ Ц 
Сальто с ударом: =, 3+С. 'Обманное «харакири»: +В+С. 
Удар ногой в воздухе: >, >, 3+С. «Проколь: =+В, 


Миникомбо: С (несколько раз). Удар коленом в воздухе: >, 3+С. 
Е ; Миникомбо: С (несколько раз). 


СЕКРЕТ 

Пропустить бой. В Орйоп$ Моде установите количество боев (Р10П\) на 1, а время поединка 
(Воипд Тите) на 20 сек, Начните игру в-Агсаде Моде. Как только начнется поединок, зажмите № 
и держите дотех пор, покане истечет время. Если за это время вы не получите повреждений, товы 
выиграли! Таким способом можно пройти всю игру до Сопогациа{опз! 


ТЕМ М1 $ Теннис 


"Спорт * 2 игрока 
Рейтинг — 4 (4) 

. Самый обычный вариант тенниса, без наворотов, которых 
полно в версиях, снабженных именами великих спортсменов. 
Но игра от этого не теряет, а что-то, напротив, приобретает, 
Например, возможность... просто играть в теннис! 


Правила игры — классические. Каждый матч состоит из 
сетов (до двух побед), сет— из геймов (до шести), в хото- 
рых счет ведется более чем оригинально: 15, 30, 40, гейм 
(если не было баланса), Подача в теннисе производится с 
‘определенного квадрата (правого или левого) и должна ид- 
ти по диагонали в противоположный квадрат. Если мяч в 
нужный квадрат не попадает, подающему дается второй 
шанс. В случае же второй ошибки очко засчитывается при- 
нимающему, Теннисные матчи проводятся на кортах трех 
типов —земляном, травяном и с искусственным покрыти- 
ем. От типа корта зависит очень многое, например, ско- 
рость и отскок мяча, и даже качество игры многих профессиональных теннисистов. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар «свеча»; В — обычный удар; С — подрезка 


ТЕММ!$ 
ИМТЕРМАТОМАЕ ТОЦВ 


Спорт ® 2 игрока 
Нестотс Атз ® Рейтинг — 4 (1) 
Один из лучших сеговских имитаторов тенниса как игры и 
крупных международных теннисных турниров. 


Вам доведется встретиться с реальными корифеями боль- 
шого тенниса, как ветеранами, так и действующими ныне. В их 
числе российские теннисисты Кафельников, Волков и Черка- 
сов. Они, а также другие звезды, станут вашими соперниками 
в 16 турнирах Большого Шлема, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар «свеча»; В — обычный удар; 
С — подрезка. 
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ПЕЗАИТИРУУТЬУА Боди ори 


Зам Нет на свете киномана, который Не видел бы самый знаме- 

|1 нитый фильм Джеймса Камерона «Терминатор» (он же «Ки- 
борг-убийца»). В фильме его роль исполняет Арнольд Швар- 
ценеггер, в игре — лично вы! 


Помните — «и восстали машины из пепла ядерного огня, и 
пошла война на ‘уничтожение человечества». Битва машин 
против людей. Безжалостный компьютер «Скайнет» уничтожал 
‘своих же создателей гусеничными, летающими и шагающими 
машинами. Но люди, оставшиеся в живых, создали свою ар- 

бей Мию. И руководил ею Джон Коннор, появившийся на свет в 
1984 году. Конечно, машины высчитали, что его появление. 
можно предотвратить, если убить женщину, которая в буду- 
щем станет его матерью, Сару Коннор... 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — установка бомб. В — стрельба. С — прыжок, 


СЕКРЕТЫ 

1. Если вы играете на сложности Еа5у, то на первом этапе можно заполучить более эф- 
фективное оружие, нежели имеющиеся у вас гранаты, — автомат. Проберитесь мимо ко- 
рабля-робота Ниг(ег КМег, бегите до лестницы и спуститесь вниз — автомат лежит рядом. 

2. Никогда не поднимайтесь по лестнице, если сверху спускается противник, — на лестнице 
вы не сможете стрелять, а несколько касаний смертельны для героя, И вообще, в процессе игры 
избегайте прикасаться к врагам, лучше нарвитесь на выстрел (меньше теряется энергии), 

3. Прикол. Во время первой битвы с Терминатором завалите его два ‘раза, а затем бегите на- 
лево к двери с надписью «ЕХП». Затем постарайтесь уложить его в третий ‘раз прямо около двери. 
Пробегите мимо Шварца, и когда он начнет вставать, стреляйте по. нему до тех пор, пока он не вы- 
летит за дверь. Весь ПРИКОЛ заключается втом, что Терминатор больше не вернется! 

4. Заставки без текстов. Чтобы посмотреть заставочный экран без текстов, ‘до его по- 
явления зажмите \. 

5. Мимо упавшего в третий раз Терминатора можно пробежать, 


ЗИ ТЕЮМИМАТОВ 2: © 
поггипаёог = ЗООСЕМЕНМНТ ОАУ 


Терминатор 2 „Судный день 


Боевик ® 1 игрок ® б этапов 
Нутв Аве ® Рейтинг — 6 (5) 
Терминатор в исполнении Арнольда Шв арценеггера воз- 
вращается в прошлое теперь с благой целью: спасти Джона 
Коннора. Но методы прежние — круши всех подряд, 


Помимо ведения «боевых» действий, вам потребуется ре- 
шить насколько задач: отыскать пластиковые карточки, являю- 
щимися ключами, собрать 10 бомб и тп. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — удар коленом; В — удар рукой, выстрел; 


С — прыжок; + — присесть. 
Управление мотоциклом: стрелки — движение: 
В — стрельба; - +В — стрельба назад. 
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СЕКРЕТЫ 

1. На третьем уровне при гонке на мотоцикле выстрелите в последнюю машину слева — полу- 
чите Соп!пие. 

2. На четвертом уровне (четвертом этаже) в крайней правой двери — дополнительная 


жизнь. 
3. Если при прохождении четвертого уровня вы не убьете ни одного человека, то в конце полу- 
чите самое мощное оружие игры — базуку, с которой Шварц разгуливал в фильме, 


ТЕВМИМАТОВ 2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ © 


Терминатор 2 


Боевик ® 1 игрок ® $ этапов 
'Атепа ® Рейтинг — 6 (4) 
Игра точно отражает основную сюжетную линию одно- ПТИ 
именного фильма, И, в' отличие от первого «Терминатора», по- ТУ 
лучилась очень качественной. 
Терминатор вновь возвращается из будущего в ХХ век. Но 


теперь его цель — спасти Джона Коннора и помочь восстав- 
шим разрушить в будущем компьютерную сеть «Скайнет», 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — пулемет, В — ракеты; 
[ С (зажать) — восстановление энергии; й 


Стрелки — управление прицелом, 


1 
1. Выбор уровня. На экране с заглавием наберите №, 
у, =, 3, Т, $, ©, Э. Вы должны услышать «ЕХСЕЦЦЕМТ», 
Теперь во время игры на паузе, нажав кнопки В+С, вы пе- 
рейдете на другой уровень. 
2. Если ввести код выбора уровня и на паузе нажать 
А+В+С, то попадете на экран статистики. 


ТЕ$Т ОНТМЕ 2: ТНЕ РОЕЕ 
Дуэль водителей 2 + 


Гонки ® 2 игрока 

Вайс ® Рейпинг — 7 (7) ® Чэтана 

Игра очень реалистична, а особенно дороги — четыре 
скоростные трассы с полицией, туннелями и встречным 
движением, Вы можете участвовать в гонках на скорость, 
время или в турнирах. Но самое удивительное и реалистич- 
ное в этой гоночной игре то, что тормоз в ней реально нужен! 
‘Особенно на участках трасс, где сход с дороги грозит потерей 
жизни. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— тормоз; В — газ. и 


СЕКРЕТ 

Чтобы попасть в секретный экран опций, нужно в лю- 
бой момент игры нажать А+В+С. Для возврата в игру ис- 
пользуйте опцию Везите Бимпа, 
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Тетрис 


ТЕТВ1$ 
Логическая игра ®2 игрока 
'Разеатзой / Ре. Реррег Эли о ® Рейтинг — 6 (4) 
‘Алексей Пажитнов изобрел одну из самых известных 
в мире видеоигр, в которую, естественно, больше всего иг- 
> | рают, в которой представлены все категории — микровари- 
ант, игровые автоматы, приставки — это Тетрис. Мировой 
успех Тетриса легко объясним его простотой. Необязатель- 
но быть асом в области видеоигр, чтобы справиться 
сним, — все могут играть в Тетрис и все в него играют! 


В стакан падают фигурки, каждая из которых представ- 
ляет собой комбинацию четырех квадратиков (что, собст- 
венно, и дало название игре — Тетрис). По мере заполне- 
ния стакана темп игры (падения фигурок) все возрастает и, 
соответственно, растет сложность игры. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — поворот фигуры; В / С — ускорение падения. 


Дополнительные опции, Чтобы получить доступ к дополнительным опциям, на экране 
заглавия нажмите А. 


Парк аттракционов 


Стратегия ® 1 игрок 
Еестотс Анз/ВиЦров * Рейтинг — 8 (9) 

‘Самая оригинальная стратегическая игра на Сеге, Здесь 
вы не воюете с кем-то и не управляете государством, как 
обычно в играх этого жанра, а строите парк развлечений. Ноот 
этого игра не становится проще, 


Не лытайтесь построить парк-гигант, как только начали игру. 
Начинайте развиваться с маленькой, но продуманной и хорошо 
функционирующей базы, Иначе наступит ситуация, когда все сразу 

| выходит из строя (такое случается время от времени). Не бойтесь 
’ убирать аттракционы, поставленные неправильно. Всегда лучше: 
потратить больше денег на аттракцион, чем потом отвлекать своих 
механиков от другого, готового взорваться вместе с посетителями. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Общий принцип. Стрелками подсвечивается 
нужная иконка или объект, кнопкой А подтверждает- 
ся выбор, В — отмена. С — меню построек. 
Если в игре (когда строишь парк) зажать ЭТАВТ, то кнопка. 
А будет уменьшать скорость игры, В — ‘увеличивать, 
а С — открывать/закрывать парк. 


СЕКРЕТЫ 

1. Зарегистрируйтесь под именем О$Т и введите пароль 5АКСО$ЕВОЗ4. На вашем бан- 
ковском счете появятся 33 млн долларов. 

2. Хотите разбогатеть? Тогда при продаже парка, получив пароль, циклически поме- 
няйте местами его. три последних символа. 

3. Пароль 8АААСАА9999 с именем 2АЯКОМ даст вам 1 миллиард долларов, которые не за- 
канчиваются. Кроме того, вы получите все аттракционы, магазины и все прочее, что возможно. 

4, Чтобы избежать проникновения в парк хулиганов, поставьте на самом входе охранни- 
ка вместе с клоуном. Тогда после избиения клоуна нарушителя сразу обезвредят. 
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5. Если в вашем парке постоянно ломаются аттракционы, а денег на механиков нет, 
то ОБРЕЖЬТЕ дорожки, ведущие к аттракционам, оставив один или два самых вместитель- 
ных, Именно обрежьте дорожки, но не закрывайте убыточные аттракционы, Тогда число посе- 
тителей не уменьшится, а ремонт аттракционов сможет и подождать. 

6. Поставьте около входа в парк пару фонтанов, чтобы каждый входящий их видел. По- 
сле этого он сразу станет парру и пойдет домой, не посетив аттракционы, Но деньги-то он 
заплатит! 

7. Пароль САВ9991ОСВВ (с любым именем) перенесет вас к ‘самому концу игры с сум- 
мой около 100 млн, 

8. Пароли, получаемые вами в игре, можно самостоятельно улучшать. Для этого возь- 
мите любой пароль и вместо первого символа введите символ, стоящий на 4 позиции левее 
его в следующей «алфавитной» строке: АВСОЕЕСНУКЕММРОА$Т(ММХУ1234567890. Третий 
«увеличьте» на 13, четвертый на 8, пятый на 1, шестой на 8, восьмой на 1, десятый на 7, один- 
надцатый на 5. Седьмой символ уменьшите на 15, Например, пароль 1ААЦОЗЕВВЕЦ преоб- 
разуется в САР4Н2УС8М1, 


ТНОМОЕВ РОВСЕ 2 
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Громовержец 2 


Аркада ® 1 игрок ® 5 этапов 
Теспно 50 ® Рейтинг — 3 (1) 
Оттипичных аркад, к которым по всем основным характери- 
стикам относится эта игра, ее отличает возможность не только 
‘движения в одном или трех направлениях, а во всех четырех. 


Ваш космический кораблик, в очередной раз оказавшийся 
единственным спасителем человечества, атакуют со всех сто- 
рон, Но виртуозность, с которой вы лавируете между вражески- 
ми космолетами и разрывами снарядов, — ваше главное ору- 
жив, которое принесет вам победу, а человечеству — жизнь, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А-— включение стрельбы назад; В — стрельба. 


При включении приставки нажмите А + В + Си при появле- 
нии заставки нажмите ЭТАВТ (не отпуская этих кнопок), Поя- 
вится экран, где можно выбрать этап, уровень сложности, из- 
менить тип орудия итд“ 


ИМУ ТООМ АСМЕ АМ.-5ТАВ$ 


Тини Тун: сборная всех звезд 


Спорт ® 2 игрока ® 5 этапов. 
Копат! ® Рейтинг — 6(9) , 

Игра отнесена к разряду спортивных, хотя виды спорта и, главное, их правила особенные, 
Вот как все начиналось: Монтана Макс, главный злодей АСМЕ, как-то раз поспорил с Ба- 
стером Банни, кто лучше играет в футбол и баскетбол, Спор зашел слишком далеко, 
и они решили устроить чемпионат, В свою команду Бастер взял Дака, Бабс Банни и Лин- 
‘дона. В свою очередь, Монтана Макс тоже набрал себе команду, да побольше, чем у Ба- 
стера. Она состояла из Диззи, Койота, Ширли, Эльмиры, маленького Бипера, Фифи 
и Фурбалла, И когда обе стороны собрали свои команды, началось что-то вроде малень- 
кой олимпиады, 

СЕКРЕТЫ 

Тренировки. Если вы хотите потренироваться в беге, боулинге или Монтана хиттинге, 
на титульном экране нажмите <= или >, 


—__838<—<—<—8—8—ЯЯШЫЪФЖж жж дкдкдкдкдкдкдкдкдкдкдкдд—_ 
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ПАРОЛИ 

2 Рууску,Мотапа Мах, Е|туга, Визег  баскетбол-1 

3 Етуга, Вабз, Натрюп, Р/уску Монтана Хиттинг 
4 Вабз, Виз{ег, Мог(апа Мах, Етуга ‘футбол-1 

5 Визе, Натруоп, Р№ску, Могиапа Мах баскетбол-2 
6 Емтуга, Рмску, Вабз, Натр!оп бег с препятствиями 
7 Рыску, Етуга, Натр/оп, Вабз футбол-2 

8 Могала Мах, Рмиску, Етуга, Вимег боулинг 

9 Нагруоп, Вабз, Виз{ег Мог{апа Мах баскетбол-3 


УПРАВЛЕНИЕ 
В баскетболе, 
А — бросок по кольцу, перехват мяча (в прыжке); 
В — пас, переключение игрока (без мяча); С — суперприем. 
'В футболе. 
А — подкат (без мяча), удар (с мячом); 
В — пас, переключение игрока (без мяча); С — суперприем, 
В беге. В — скорость персонажа. 
В Монтана хиттинге, А, В, С — удар кувалдой. 
В боулинге, 
А, С — бросок. В — отменить бросок. 


ТИМУ ТООМ АБУЕМТОИВЕ$. 
ВО$ТЕВ”$ ННООЕМ ТВЕАЗОВЕ 


Гриключе! игрок ® 13 этапов 
Копатй ® Рейтинг — 7 (10) 

‘Одна излучших приключенческих игр на Сеге, вообще, ис 
персонажами АСМЕ, в частности, 


Кролик Бастер Банни отправляется на поиски сокровищ, ко- 
торые у него похитили Монтана Макс и доктор Джин. Злобный 
доктор умыкнул к тому же и подружку Бастера — Бабс Банни. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — вызов помощника; В — скольжение; © — прыжок; 
С + или Э впрыжке рядом со стеной — повторный прыжок, 


СЕКРЕТЫ ПАРОЛИ УРОВНЕЙ 

Этап равнин (Р!а/пз [еуе!5) 

1, КВбО 1ОЦ. ЦО 0009 160 

2, РВКЕЦЦ:О 0060 БЕ ББУО 

3. УВВО ОЧ. ВЕКЕ БЕ НЕМО 

4 — Воз5 СУВб ОН: БОВЕ ОО ОБТ@ 
Этап леса (Рогез! 1еуе!5) 

5. ТУВК ЕООБ бОВ@ ОЕ ЕОТУ 


® 


ее 
®, я 
к ‘ЗАрен 


ПАРОЛИ, выводящие НА БОССОВ уровней 


О, Бем! — ВУВС (501 ОВО БЕООЕОТ6 

С. Соуме — СВВВ Т.О ВВ МЕ БЕРБ 
Рыску Биск — ХНВО Н2СЕ (ОВО Н2ОВ 1: 6М 
Т Веуепдег — СВО Н226 Ц\ВО Н77Е ОМА 
Риаце $ — СУВМ/ Н22В ОЫВ\ Н77К ЧМ 
Напюп — КТВО Н220 МЕВО Н220 ОБУВ 
Епа бате — РОВМ/Н220 2КВО Н22\/ 26/№ 


6. НВВВ КОГО ОВК ЦТ 

7. УУВВ РОО ГОВВ ГОО ООО 

8. УМВВ МЦ.О ООВВ РШЕБОМО 

9 — Во55 НМВВ Т.О 1ОВВ МОМ. БОРБ 
Этап пещер и пустынь (Сауе/Оезег! [еме!5) 
10, КВВВ ТВОЕ Ц ВВ ТОГО ГОМ6 

11, МВВО НУЦЕ БОВО Н6оо О06М 

12. КНВМ/НХЕО 1ОВ\/ НУОБ БОР 

13 — Воз5 ВАВМ/ НХ@О [ОВО НХОБ ООбМ 


м— 
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БОНУС-УРОВНИ 
Чтобы попасть в бонус-уровень, нужно найти значок радуги. Вот где они находятся: 
На 1 этапе (нижний правый угол карты) непосредственно под зоной красного босса. Когда 


вы найдете Гого в самом дальнем правом конце этой области, спрыгните на землю и пойдите, 
вправо мимо крыс. Там вы найдете значок радуги. 

На 2 этапе (слово «ТИМУ», выложенное морковками) пройдите мимо «ТИМУ» и идитв впра- 
во до конца скалы. Спрыгните со скалы, нажав в прыжке <, чтобы приземлиться в невидимом 
туннеле. Затем сверните влево (возьмите 1-Ир и колокольчик), еще раз влево и прыгните 
в радужный символ, 

'На 3 этапе (где водопад) идите, пока не достигнете уступа, с которого начинается движе- 
ние вверх. Спрыгните с уступа перед тем, как врезаться в потолок. Идите по туннелю, пока не 
‘достигните серых платформ. Соскочите с платформы вниз, пройдите влево и прыгните пря- 
мо в стену слева, закрывающую вход в скрытый туннель. Значок радуги в конце туннеля 


ТОМ АНМО ЗЕВВУ ЕВАМТИС АМТ!С$ 
Том и Джерри 


Приключения ® Т игрок 
Ивй-Тесй Ехргезяюту ® Рейтинг — 5 (10) 
Игра по известной серии мультфильмов, в которой кот 
Том безуспешно гоняется за мышонком Джерри. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— разбег А, $ — разбег с подкатом. В — прыжок, С — бросок. 


СЕКРЕТЫ 
1, На заставке нажмите одновременно кнопки А + В + 
С — попадете в ОРТОМ$, где можно выбирать уровни, пе- 
‘реопределить управление, выставить сложность. 

2. На 8-м уровне подойдите к автомату с газированной 
водой и возьмите стакан. Том будет выглядеть так, как буд- 
то он выпил 10 литров воды. 


Гонки ® 2 игрока 
Ис Тока! ® Рейтинг — 5 (10) 
Гоночные соревнования на автомобилях разного класса, 


Ваша задача — прийти первым из 20 гонщиков, В игре 
три уровня сложности: новичок, профессионал и чемпион, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А газ. В — тормоз. С — нитро (ускорение). 


АРОЛИ 
1 игрок, 2-й этап (18000 $) СМК2 4К2б СНЕ? 14СТ. 
2 игрока 2-й этап (у 1-го 11000, у 2-го 15000) №32 УНО2 
МНЕО У40Т. 
ПАРОЛИ ДЛЯ ПРОФЕССИОНАЛА. 
ОМК2 2У06 СЛЕ? У4%Т (3-е, 4-е, 2-е и 6-е места в заездах) 
1%Н? 2У0У Сб] 24Р5 (5-е, 5-в, 7-е, 4-е) 
КУН2 272 МНЕ У4МТ (1-е, 5-е, 5-е, 10-е) 
У0С2 4У0Е МНЕ2 14МТ (9-е, 1-е, 1-е, 1-е) 7/66 АТО М6 260Т (1-е, 3-е, 5-е, 1-е) 
402 2Т0Е М6ЦЕ240Т (7-е, 1-е, 1-е, 5-е) [#С4 2У06 С51. 2405 (1-е, 5-е, 1е, 7-е) 
4УНб 2106 С5Ы 26№Т (1-е, 1-е, 2-е, 6-е) 5#ЕВ 4У0Е С5Ц 7405 (1-е, 9-е, 3-е, 8-е) 
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ТОРА! ТОРА! ТОРА! 


Огненная акула 


Симулятор ® 1 игрок 
бева ® Рейтинг — 3 (2) 

На небольшом самолетике вы смело вступаете в 
глобальные боевые действия, атакуя как воздушные, так 
и наземные цели. Ваша отвага заслуживает если не 
‘ордена, то хотя бы медали; ведь кроме весьма хилого 
вооружения, у вашего самолета еще и запас горючего 
ограничен. Но ведь чем труднее, тем интереснее, не 
правда ли? 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба. В — супербомба. 
С — автоматическая стрельба, 


СЕКРЕТ 
бы Выбор этапа. На экране с пояснениями к этапу 
ые | р (сразу после заставки) нажмите А, С, ^, З{а. 


Токсичные воины 


Боевик ® 1 игрок 
бева ® Рейтинг — 4 (4) 

Мутации бывают разными — во вред и, как в этом слу- 
чае, на пользу организму. В результате родился боевик, в 
котором вы возглавляете отряд Крестоносцев Токсика. Но 
реально помощников у вас не будет: инопланетный 
монстр Доктор Киллемофф взял да и похитил Ивонну, 
голубоглазую подружку Токсика, да за компанию и всех 
Крестоносцев. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А / В — различные виды ударов / выстрелов; 
С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 

1, Чтобы прыгнуть выше обычного, во время прыжка 
нажмите кнопку «С», 

2. Когда количество жизней у какого-нибудь игрока 
‘станет равным нулю, нажмите «ЗТАВТ» и жизней будет 
снова три штуки. 

3. В момент приземления ищите свою тень — она на 
фоне пропасти не видна, но должна проявиться на площадке. Перед очередным прыжком по- 
местите тень в центр площадки и хорошенько оттолкнитесь. 


ТОУ ТОРУ История игрушки 


Приключения ® 1 игрок ® 18 этапов 

Юбпеу [тегасйуе ® Рейтинг — 9 (7) 
Одна из самых красивых и технически продвинутых игр на Мегадрайве. Замечательность 
этой приключенческой игрушки, сделанной по нашумевшему в свое время диснеевскому 
компьютерному мультфильму о приключениях ковбоя Вуди, заключается в том, что хотя она 
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и представляет из себя бродилку, в'ней есть и элементы го- 
нок, и ЗО-этапы, и этапы, где вам придется даже летать! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А, С — удар кнутом; В — прыжок, 


1. Досрочное завершение этапа: на заставке нажать, 
А, В, 3, А, С, А, %, А, В, >, А, затем в игре в паузе нажать А. 
2. Неуязвимость: на втором этапе соберите семь 
звездочек, залезьте в ящик, нажмите джойстик вниз 
и ждите, пока звезда-индикатор здоровья в левом верх- 
нем углу экрана не завертится. Теперь Вуди все нипочем! 
3. Дополнительная жизнь. В десятом уровне (1п14е 
Тпе С!ам/ МасНте), дойдя до второго флажка с изображе- 
нием шляпы, бегите от него влево, не натыкаясь на лопаю- 
щиеся предохранители. Когда увидите бесконечно падаю- 
щие монеты, разбейте стеклянный корпус и, ценой едини- 
цы жизни, прыгайте сквозь монеты в секретный проход. 
Там прыгните вверх и вправо и найдете ЭКСТРАЖИЗНЬ. 


ТВОЕ ЦЕ$ Правдивая ЗЕЕ 


Боевик ® 1 игрок ® 9 этапов 
‘Ассит ® Рейтинг — 8 (7) 

Игра по нашумевшему фильму-боевику, главную роль в котором исполнял Арнольд Швар- 
ценеггер лично, 


Зловредная организация под названием «Кримсон Джихад» заполучила ядерное оружие из 
Советского Союза. И теперь террористы во главе с Абу Азизом угрожают шарахнуть атомными 
бомбами по многим крупным городам США, если американцы не выведут свои войска из региона: 
Персидского залива. А выводить ой как не хочется, Вот тут-то и вступает в дело великий Арнольд, 
который в этой игре выступает под именем Гарри Таскер. Но мы его все равно узнали... Только он, 
суперсекретный правительственный агент может остановить очередную волну терроризма: 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — «замок». В — выстрел. С — прыжок, 
| Х, 2 — переключение оружия, ] 
На самолете: А — ракеты, В — пулемет, 


СЕКРЕТЫ 

1. Магнитная карточка — ключ от неоткрывающейся 
двери первого уровня —находится рядом с нижней стеной 
в конце коридора после первого ресторана, у двери, веду- 
щей дальше по уровню. 

2. Все оружие и бесконечная жизнь. Введите после- 
‘довательно три пароля: ВС\/РМ$ — ЕМО; ВССА!У — ЕМО; 
ВС1\5 — ЕМО. Каждый из них будет отвергнут, но когда вы 
начнете игру (с любого уровня), ваш персонаж будет иметь 
полный комплект оружия и бесконечную жизнь. 

3. Получить винчестер: ЗНТСН. 

4. Выбор уровня; ММСНТ, 

5. Посмотреть титры: СВОТ$. 

6. В самом начале седьмого уровня пойдите влево, взо- 
рвите бочки и вы найдете винчестер. 

7. В седьмом уровне, внутри завода, имеется огнемет 
с хорошим топливным запасом. Спрятан он в секретной 
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комнате, к которой можно пробраться по мостику из трех труб над кислотой. Эти трубы рас- 
полагаются после первой двери, которая открывается пластиковой карточкой. После прохо- 
да по трубам спуститесь вниз, 

8. Если хотите сэкономить патроны, то на первом уровне с самого начала не стреляйте 
в синих охранников (просто проходите мимо), они также не будут стрелять. Но эта идиллия 
продлится до первого поднятия по лестнице, на втором этаже стрелять уже придется. 

Э. Пароли: 2, ЕНХУЕНУ! 3. АКУСНКМ! 4. КЕОЕС.М; 5. СКХСНАМ 6, О.О/РбУ; 7. ММТУКС; 
8. КМЗКТМИК; СХВУ$\. 

10. Другие пароли уровней. 

Зирегтагке! ОММКММО СНта ММ.МОВМ Рак ЕМУННЕХ Рас!югу НУСЕМУЕ 

Зибуау ОВАММУ Рапе У/НЕНХКО Боскз КРОКЕСК — 819 Ноцзе УЕРЕХНВ * 


Турбообгон 


игрок ® 4этапа 
бева ® Рейтинг — 6 (6) 
Игра построена по классическим аркадным правилам, 
те. суть ее заключается в том, что вы должны проехать опре- 
деленный участок этапа (в игре 4 этапа, каждый из которых 
поделен еще на 4 участка) за отведенное для этого время. 


Все мы не раз видели в зарубежных фильмах, как крутой па- 
рень в обнимку с девушкой неземной красоты мчится в спортив- 
ном монстромобиле по шикарному шоссе, обгоняя соперников 
и бесстрашно срезая углы перед носом у встречных машин. 
И кто из нас хотя бы раз не возжелал оказаться на месте героя? 

ОПЦИИ ИГРЫ И УПРАВЛЕНИЕ 

ВСМ — проверка фоновой музыки игры: = / = — выбор 
мелодии; А — запуск мелодии, 

ЗЕ — проверка звуковых эффектов: = / = — выбор зву- 
| ка; А — запуск звука. 

ТЕМЕЕ — установка уровня сложности (\егу Еазу — 
очень легко, Еазу— легко, Могта!— нормально, Нага — тя- 

жело, Уегу Нага — очень тяжело): > / = — выбор уровня. 

СОМТВОЕ — выбор способа управления игрой. По умолчанию: А — тормоз; В — газ; С — 

турбо; 3 / = — повороты; $ — переключение передачи. 


ТОВТЕЕ$: ТНЕ НУРЕВ$ТОМЕ НЕТ 


Черепашки-ниндзя и волшебны 


Боевик * 2 игрока ® 5 этапов 
Копат! ® Рейтинг — 6 (10) 


Знаменитые зеленые мутанты вовлечены в новое опасное 
и увлекательное приключение. 


Шреддер и Кренг уменьшили городские здания. Теперь чере- 
пашкам-ниндзя предстоит все вернуть в нормальное состояние. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— атака; В — прыжок; С — бег; А в прыжке — удар 
ногой; А зажать — серия бросков. 


СЕКРЕТЫ 

1. Выбор уровня. На экране с заставкой КОМАМ! на- 
Жмите С, В, В, А, А, А, В, С. На экране с заставкой самой игры № 
нажмите А, В, В, С, С, С, В, А, И вы сможете выбрать уровень. № 

2. Быстрый Раф. Введите первую часть кода, указанно- 
го выше, и выберите Рафа, Скорость бега увеличится вдвое, 
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Поединки ® 2 игрока. 
Копат! ® Рейтинг — 6 (9) 

Здесь дерутся все и со всеми! Вы даже имеете возмож- 
ность встретиться в честном ‘бою с самим сэнсеем Сплинта- 
ром, А злодея Шреддера можно заставить драться с самим со- 
бой. Шреддер против Шреддера — пусть победит сильнейший! 


Драки происходят в два раунда (или больше, в зависи- 
мости от опции), время ограничено (или не ограничено), 
возможны разные способы организации соревнований, 

15 ы 


Суперудары действуют в моменты вспыхивания полос- 
ки жизни, 

Микеланджело и Донателло: 3, =, и, $+С 

Кейси (вблизи): >, =,3+С 

Рафаэль, Рэй, Лео, Сис: =, >, м, $, (+С 

Эйприл (вблизи): =, и, $, %, >+С 


УВВАМ $ТВИКЕ 


Имитатор вертолета ® 1 игрок этапов 
Нестотс Анб ® Рейтинг — 8 (10) 
трап Э@Ке — последний из вышедших «Страйков» на Сеге, два следующих (Мис!еаг 
ЗиКе и Эоме! 5ке) появились уже на Р!ау5{аноп. 


Добро пожаловать в современную Америку. После уничтожения диктатора в Ираке, Ога 
Цога’а в Вашингтоне все террористы должны были попрятаться по норам в страхе, что их на- 
стигнет длинная волосатая рука американского правосудия, Ан нет, американский сенатор. 
Мэлоун замыслил провернуть крупное дельце со сверхмощным лазером. Но у длинной мозо- 
листой руки американского правосудия везде есть свои уши, Агент Эго, известный по’ 
«ипо!е», сообщил нужную информацию (больше живым его не видели). Вас выдергивают 
с заслуженного отдыха на Гавайях, мотивируя тем, что тут я И 
же, на островах, нужно разобраться с одним бандюгой, ми- р. 
нутное дело, короче, Но не тут-то было... 


УПРАВЛЕНИЕ 
В зависимости от режима: 


А— пуск ракеты, сброс груза, вызов карты; В — пуск раке- 
ты, получение информации о задании; С — стрельба из 
пулемета, просмотр ваших достижений, 


СЕКРЕТЫ 

1. Пароли с бесконечными жизнями. Меняя знаки 
«23» в коде «??ТКНСАЗМЗС» на два из указанных ниже сим- 
вола, вы получите пароли с бесконечными жизнями: 1. У; 
2. Сб. 3. 26; 4. 99; 5. МВ; 6, Н7; 7. 17; 8. 67; 9. ВО; 10. МО. 

2. Дополнительное время. На этапе, где вы бежите 
за человеком, когда: при выполнении последней миссии 
включается пульт дистанционного управления бомбой, по- 
дождите 20 секунд и нажмите кнопку «С». Вам дадут 200 се- 
кунд, чтобы добраться до своего вертолета. 

3. Пароль экрана «Мп Зсгееп» (титры) — 
ОУТКНСАЗМЗС. 
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4. Дополнительные жизни. Чтобы получить 10 жизней и всех вторых пилотов, введите 
пароль УС2ЭМНЫЕВТТ. 

5. Выход на секретную миссию: ЭМНЕСВМ/6 У 
Оли МИ ы 


СМНЕСВВАМВЕ. С9№6\/74М37У — С9Н6М$КО7$57 
115196 ОЙ А. 2АСВМ/ОЗРЕРО 
Мехсо ЭС6ТЭВВ65З\ (16 жизней) ЭСВУКМСВ7$М 
Зап Егапо5со МОАВЕЗРТУ2ЕТ МИВЗУ2НЫМТЕ 
'Асагаг НЕЗРМУТАЗУ 
Мем Уотк СРУСМ\М/6$НМ/В Е6ТЕНОЗРЕ27 
|1аз\Медаз С7УТ4ЕКУММ СРАКЕОЗРЕЙМ УС2ЭМНЕВВТ7 (10 жизней) 
Сато ВУТ4ЗХУСРЕТ 
/пдег аз Медаз М/АЕЗРМТА$ У". М/74НСРУСОРУ — \МА$КСРИТСКВ (22 жизни) 


’олевая ® 1 игрок 
Рейтинг — 4 (4). 

Третья часть одной из первых ролевых серий игр: Приятно, 
что здесь вы сможете познакомиться с содержанием первых 
‘двух частей «Валиса», 


Властители Мира Тьмы решили вторгнуться в Мир Людей и 
Мир Снов. Единственное, чего они боятся, что современные 
потомки воинов Валиса найдут Великий Меч и встанут на 
защиту Мира Людей. И именно вам предстоит, вооружившись. 
этим мечом, победить силы зла, 


УПРАВЛЕНИЕ. 
А — подкат; В — оружие; С — прыжок, 


СЕКРЕТЫ 

1. На экране с заставкой игры нажмите одновременно и 
удерживайте кнопки А + С + ®, а затем нажмите ЭТАВТ. Таквы 
сможете просмотреть мультфильмы игры, включая 
финальные картинки, 

2. Чтобы выбрать желаемый уровень игры, нажмите и удерживайте № +А+В + С. Затем 
нажмите и удерживайте ЭТАЯТ, пока на пустом экране не появится надпись «ЗЕСЕСТ МАР 000», 


МЕСТОВМАМ у Вектормен 


Приключения ® 1 игрок ® 20 этапов 
бева ® Рейтинг — 9 (7) 
Одна из игр, заслуженно считающихся гордостью Сеги как фирмы-разработчика, Оригиналь- 
ная идея, потрясающая для Меда Опуе графика, чудесная музыка и высокая увлекательность, 


Герой игры Вектормен представляет собой группу сфер и участков искривленных поверхно- 
стей, не скрепленных между собой. Но все это движется и даже стреляет во вредные телевизоры, 
которые ввергли человечество в мир иллюзий. 


УПРАВЛЕНИЕ 
АиВ — стрелять; С — прыгать. \ 


СЕКРЕТЫ 

1. Шутки с Сегой. На экране с надписью ЗЕСА нужно 24 раза попасть в логотип, а затем 
12 раз ударить головой, Буквы 5,Е,С,А начнут падать, Всего их упадет 120 штук. Если вы пой- 
маете от 90 до 109, то начнете с пятого дня, а если 110 и больше — с десятого дня. 
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2. Ещешутки с Сегой. На заставке, когда горит надпись 
ЗЕСА, вы уже можете управлять Вектором. Присмотритесь: 
наверху есть телевизор. Уничтожив его, вы получите супер- 
оружие, применив которое можно уничтожить надпись ЕСА. 

3. Вывести координаты местонахождения пилота: 
на паузе В, А, <=, =. 

4, Вектормен становится убийственным вектором. 
На паузе наберите С, А, <, <, А, С, А, В, 

5. Вход в суперменю; в Ор{опз нажмите А, В, В, А, %, 


‚ В, В, А. 
6. Прикол. Наберите на паузе А, В, А, С, А, В, Ви вокруг 
Вектормена появятся 5 светящихся точек. Пользы никакой, | 
но когда вы уходите за декорацию, точки остаются на экране, 


7. Медленная игра. Наберите на паузе +, =, А, С, №, 
=, А, и игра начнет тормозить. Для отключения «торможе- 
ния» введите код еще раз, 

8. АВектормен, оказывается, ловкач: он может падать мед- 
леннее, чем обычно, Для этого при падении стреляйте вниз. 

9, Большие возможности. В меню ОрШопз выберите 
верхнюю строку и нажмите А, В, В, А, Затем сделайте повтор- 
но ввод этого кода, но уже на второй сверху строке, Вы попа- с 
‘дете в меню Рима(е Ор! оп $сгееп (экран личных опций), где можно выбрать начальное Число жиз-. 
ней (от 1 до 99), энергозапас на каждую из жизней (от 1 до 10), начальный уровень иоружие, с ко- 
торым ваш герой начнет битву, Все установки в меню сохраняются до выключения приставки, 

10, Включение габаритных огней. На паузе введите А, В, А, С, А, В (действует на всех 
уровнях, кроме 11-го и 16-го), 

11. Восстановление всей энергии — А, В, >, А, С, А, $, А, В, >, А. 
12. Премиальные очки. Закончите уровень, не стреляя, 


УЕСТОВМАМ 2 Вектормен 2 


Приключения ® 1 игрок * 22 этапа 
5$ЕСА/ВШше Вуе ® Рейтинг — 9 (5) | 
Человечек, состоящий из шариков, ведет борьбу с мутантами. И для этого он сам приобрел спо- 
собность превращаться... в противников, которых победил! 


’ УПРАВЛЕНИЕ 
А/В — стрелять; С — прыжок; 
С дважды — двойной прыжок, 


СЕКРЕТЫ 
1. Выбор уровня. На паузе: 1, >, А, В, А, №, =. А, $ 
2. Посмотреть координаты. На паузе: В, А; 
или В, А, =, $, или<, Т, А, М. 
3. 99 жизней. На паузе: $ + С, 1, =, №, 3,5, С. 
4. Восстановление здоровья. На паузе: В, А, В, А, =, ^. 
5. Медленное падение. При падении стреляйте вниз 
и оно замедлится, 
у ческая смена оружия. На паузе: С, А, =, =, 
7. Секретное меню. На паузе введите ^, >, А, В, А, %, 
<, А, У. Помимо опции выбора уровня (любого из 22 игро- 
вых или трех бонусных) здесь имеется выход на 20 различ- 
ных экранов (типа поздравительного, кадров начального 
сюжета и т.д.) и зоипа {ез{, 
т хе Дополнительная жизнь. На паузе: >, ^\, В, А, $, №, В, 
‚т, В. 


УЕВУТЕХ 


Веритекс 


Аркада ® Т игрок 
‚Лутй ® Рейтинг — 2 (1) 
Заурядная типовая аркадная леталка — стрелялка. 


Маленький космический кораблик мчится вперед среди 


звезд, каких-то космических сооружений и массы других 
эвездолетов, поголовно настроенных против вашего, Ва- 
риантов нет, скрыться некуда, уклониться от боя невозмож- 
но — придется стрелять, Стрелять долго, непрерывно и... 
нудно, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба; В — супероружие; 


С — ускорение; 


\.В.ТВООРЕВ$ 


Виртуальные воины 


Поединки ® 2 игрока ® 6 этапов 
баран ® Рейтинг — 3 (3) 


Файтинг между восемью бойцами, имеющих существенно отличающиеся возможности. 


Трое ребят настолько заигрались на аркадном автомате, что не заметили, как попали в вирту- 
альный мир, превратившись в компьютерных воинов. Теперь им предстоят схватки с пятью кибер- + 
мутантами (в режиме !огу), или они могут участвовать в турнире, где каждый из восьми бойцов 


дерется сам за себя. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Основное: 
А— бросок; В — удар ногой; С — удар’рукой. 
В сочетании со стрелками получаются удары в прыжке, в 
подкате, с'разбега, 


Кроме того, каждый боец имеет потри вида спец, дви- 
‘жений. 
Копдбо!: 1) = =В;2) У+В+С; 
3) прокрутить джойстик на 360 град, + В, 
Багкпеаг: 
1)5+8;2) $ +8В+С; 3) А+В+С (держать 2 сек) 
пе Мааса: 
]=<В, 2) $ +В+С;3) А+В+С (держать 2 сек), 
УВ Веезе; 
1)5+8;2)=+8+0С;3) УФУ У+В, 
Кан З!аг: 1) 3 +В; 2) =+В,3)В+С, 
Вуап З{ее!: 1) > +В;2)=+В+С; 
3) А+В+С (держать 2 сек) 
Тапкооп: 
1)3+8;2) = В! 3) А+В+С (держать 2 сек). 
Оеситаог: 1) 3+8В;2) == С!3) УС. 


МАСКУ УГОВЕО$ Миры Ваки 


Головоломка ® 1 игрок ® 7 этапов 
беса ® Рейтинг — 5 (1) 

Игра для тех, кто не прочь дать поработать мозгам. Судя по. 
рейтингу продаж, игра не пользуется большим спросом у по- 
купателей. А жаль, ведь развивающие игры большая редкость 
на приставках. Тем более, такие любопытные, как эта. 


Перед вами семь миров — семь загадочных иконок. На- 
правьте на любую из них Соника, и он откроет перед вами один 
из миров, Его требуется привести в порядок: убрать лишнее, 
добавить недостающее из окна, расположенного сверху, при- 
меняя действия, обозначенными иконками, находящимися в 
‘окне’внизу, Они же позволяют переключаться с одного мира на 
‘другой, «обустраивая» сразу несколько миров; 

В игре масса забавных моментов. Например, найдите 
кнопку, которая заставит квартет музыкантов играть непре- В 
рывно, Кстати, и состав группы вы можете выбрать сами. Так. М 
что экспериментируйте... 


УПРАВЛЕНИЕ 
Рука — курсор передвигается стрелками джойстика, Любая кнопка — действие. р 


МГАВТОСК Е Чернокнижник 


Приключения ® 1 игрок ® 14 этапов 
Ассайт ® Рейтииг — 6 (6) 
Мистическо-приключенческая игра, сочетающая в себе 
насколько жанров, в том числе и квест. 


Чтобы одолеть злобного колдуна, вам необходимо собрать 
шесть волшебных камней, Причем вы их будете не только ис- 
кать, но иотвоевывать в победах над местной живностью, раз- 
нообразными мифическими существами типа магов, гобли- 
нов, призраков и тп, 


УПРАВЛЕНИЕ 
А + направление на джойстике — стрельба шариком. 
В — пальнуть энергией во врага. 
С — прыгнуть или (нажимать несколько раз) лететь 
с помощью кристалла, 
ЭТАВТ — пауза, 
$ + БТААТ — менять магические предметы, 
1 + 5ТААТ — использовать эти самые предметы, 
и — бежать влево/вправо, 
— сесть, подумать, куда бежать дальше, 
\ + С — катиться кубарем. 


ПАРОЛИ 
2, ЭАУОВ; 3. ЗМСОМ 4. В@ЗТВ; 5. РЕЕУР; 6, РОВВЕ; 7. ВЕОУМ 8. 0154 9, МАУМА; 
10. МУМЕ; 11. ВТВУЗ; 12. РКМ$; 13, РАО; 14. СЕН, 

Пароли для тех, кто играет в русскую версию: 
2. ЫКЧВК; 3, ЫТПВТ, 4. ИПЫЕК; 5. ЗДУГЗ; 6. ЗПИКД; 7. ИДВЧТ. 8, ВШТЫО: 9. ТКЧТФ: 
10. ТДНТП, 11, ИЕИНЫ; 12. ЫЗЛТЫ; 13. ЗКВШИ; 14. ЫСАЫР; 
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УУАВРТОВ ОЕ ВОМЕ Воин Рима 


Стратегия ® 1 игрок 
Мисгопе! ® Рейтинг — 2 (2) 
Стратегия времен завоеваний Древнего Рима. 


Слоны Карфагена вас не остановят! Особенно, если вы Це- 
зарь, стремящийся к Клеопатре. И вы ее очаруете своими во- 
енными подвигами и борьбой с пиратами (самыми настоящи- 
ми, с кинжалами и абордажными крючьями, — когда-то и такие 
были), если проявите способности гениального полководца, 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — движение курсора; А— действие. 
СЕКРЕТЫ 
1, Пароли: 2. ЗЕНРО2МОМ,; 3. №ХО3555\МЕ 4. О5ТО/2$РБВ, 
2. Выход на| концовку игры: код СВЕВОМ/УММЕ или 
СВЕВООЗОМЕ. 


Аркада ® 1 игрок 
Кепоуайоп Ргойисйх ® Рейтинг — 2 (2) 
‘Аркадная космическая стрелялка. 


Все началось с того, что земляне полезли колонизировать 
другие планеты, Кое-где этому отнюдь не обрадовались. И вот 
однажды в Солнечной системе возник целый Флот иноплане- 
тян и без промедления начал расстреливать Землю. Далее 
все, как по рукописи: вы и только вы, никто, кроме вас, короче, 
‘песня известная. Вы на боевом космическом корабле отправ- 
лявтесь спасать нашу с вами родную планету. Удачи нам! 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— скорость; В — стрельба. 


СЕКРЕТ 
Перед тем как вы напо- 
ретесь на босса четвертого 
уровня, вы увидите группу 
из трех вражеских космических кораблей. Сшибите их — за ка- 
ждый получите по 100 тысяч очков и по экстражизни! 


Спорт ® Гигрок 
Т*НО ® Рейтинг — 6 (4) 
Примите вызов лучших теннисистов мира и сразитесь с 
‘ними на кортах Уимблдона на неофициальном первенстве 
мира среди профессионалов этого элегантного вида спорта. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А/В/С- удар; А, А/В, В /С, С — подача. 


ПАРОЛИ: 1. 326-189-193; 2. 349-325-593; 3. 415-435-116. 


УПМТЕВ СНАМЕМСЕ 


Спорт * Т игрок ® 8 этапов 
‘Ассоа4е ® Рейтинг — 1 (2) 


Игра предлагает вам стать участником состязаний по 
зимним видам спорта, 


Всего таковых насчитывается восемь, причем вы можете 
принять участие как в турнирах, проходящих на территориях 
15 стран, так и вобщем состязании типа олимпиады. 

сов! 


Если вы хотите принять участие в олимпиаде, не забудьте 
зайти на картинку «Открытие» (Ореп!по), иначе игра просто не 
допустит вас к турниру. 


УПРАВЛЕНИЕ 
Стрелки — выбор (вида, действия); 
А— подтверждение; С — отказ, 


Мм ит 


Приключения / головоломка ® 1 игрок ® 112 этапов 
Рзузпозух ® Рейтинг — 8 (5) 
Игра очень необычна тем, что в ней от смешения двух кусков собранных фруктов возникают 
разные призы: жизни, продолжения, магические возможности и даже новые концовки. А так как. 
видов фруктов 14, то вариантов призов — 196 ! И практически все они разные! 


А задача ваша состоит в... сборе всех кроликов на уровне за отведенное время, 


УПРАВЛЕНИЕ 
3 /<=— бег; 4 — посмотреть вверх; 


$ — посмотреть вниз: А— бросок; В/С — прыжок; 
В / С (зажать) — частые прыжки; 
Бег+В/С — кувырки типа Соника, 


СЕКРЕТЫ 

1. Интересные пароли: 

— Последний раунд последнего, 112-го, уровня — 
МЕТР 64$, 

— Возможность сразиться с любым большим боссом. (раз 
мером с экран) — ТСОТ СВВ$. 

-— Пароль Н55М ВЫ сделает вас обладателем 100 звезд. 

2. Другие интересные пароли: СВУК (600; МОН$ 
РКОМ; ВВВВ ВВВВ; ТВКО ОМ$С; ТТТТ ТТТ, 

3. Чтобы выйти на СЕКРЕТНЫЙ УРОВЕНЬ, который назы- 
вается ЗОРЕВ МИРАВО, на паузе нажмите и держите +, А, В, 
С. Затем дважды нажмите на «ТАЯТ». Вы должны ‘услышать 
звук. Теперь в ОРПОМ$ появится новый уровень, 

4. Если на экране «РизН ЭТАВТ ВиНон» в начале второго, 
уровня зажать +А+С, тоавтоматически получите возможность играть на бонусе в конце уровня. 


Но это произойдет, только если вы не погибли 

5, Ебли у вас осталось лишь 10 секунд времени, есть шанс его увеличить, Освободите одного 
из спасенных кроликов, и он выпустит шарик, поймав который вы получите 30 сек. Чтобы кролик 
‘бросил шарик, нужно в игре нажать № +А. Эту «прибавку времени» можно получать раз за уровень. 
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УУОТ\УЕЕВМЕ: АРАМАНТОМ ВАбЕ 


в, ерайн: антовая ярость _ 


Приключения ® Т игрок ® 7 этапов 
‚АсЧат ® Рейтинг — 5 (3) 
_ Один из компании знаменитых Х-менов, а именно Волве- 
райн, человек-россомаха, с тремя лезвиями, торчащими из 
каждой руки, обзавелся собственной игрой. 


Волверайн — самый мощный, пожалуй, боец команды лю- 
дей-мутантов, буквально прорывается сквозь семь уровней, 
на каждом из которых засело сразу по несколько боссов. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — прыжок. А, А — рубящая вертушка. В — удар ногой, 
С — удар рукой. $ + А — кувырок (подкат). 
\ +А— атака когтями. В + С — удар в разные стороны, 


ПАРОЛИ НА ВСЕ УРОВНИ: 
2. МАВГКО; 3. $ПУЕВ РОХ; 4. ОЕРАВТАМЕНТ Н; 
5. МАОНРООВ; 6. АБАМО; 7. ТНЕ НУО$ОМ$. 


МОВЕО ОЕ ШЕИ $ОМ Микки и Дональд в мире иллюзий 


[риключения ® 2 игрока ® 5 этапов 
$ева ® Рейтинг — 7 (8) 
Хотя приключения Микки Мауса и Дональда Дака происходят в «Мире иллюзий», их противни- 
ки вовсе не иллюзорны, а напротив, хитры, изворотливы и сильны. 


Ваша миссия состоит в том, чтобы, пройдя все этапы, 
убить главного босса, которым является никто иной, как 
Пит из «Команды Гуфи». 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — разгон. В — удар, С — прыжок. 


СЕКРЕТЫ 
1. Жизнь. Если вы хотите получить жизнь, вам нужно 
или собрать 99 карт, или взять волшебный цилиндр. 
2, Войти в низкий проход. Если перед вами стенка 
с низким проходом внизу, нажмите % + С. 

ы 3. При игре вдвоем, чтобы поднять наверх своего дру- 
га, нужно подойти к краю дерева, нависшего над партне- 
ром, и нажать % + А. Тогда опустится веревка. 

4, В лабиринтах, когда Дональд Дак не может пролезть 
под нависшими камнями, Микки Маус должен подойти 
[ другой стороны камня и выдернуть Дональда (№ + А). 
„ Увеличить энергию. После того как вы убьете босса 
в стране пирожных, можете пополнить карман призами. 'За- 
лезьте обратно в коробку «СооКе» и пройдите по ней. После 
этого не входите в дверь, а перепрыгните ее. Так ваш запас энергии увеличится на пару единиц. 
6. Космический бонус. В пирожечно-тортовом уровне есть бутылка шампанского. Если 
залезть на нее и сесть на пробку, то отправитесь в космический бонус. 
7. Если нажать одновременно А + В + С + 5ТАВТ, то игрок перенесется к основному меню 
из любого этапа. 
АРОЛИ 


Есть разные системы задания паролей: в одной пароли даются в виде изображения пер- 
сонажей, в другой — в виде игральных карт. 
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1-я система 

При игре Микки Маусом: 

2. Гуфи, Дейзи, Гуфи, Скрудж 

3. Гуфи, Плуто, Скрудж, Минни 

4. Дейзи, Скрудж, Плуто, Гуфи 

5. Скрудж, Гуфи, Гуфи, Плуто. 

При игре Дональдом Даком: 

2, Плуто, Скрудх, Гуфи, Минни 

3. Гуфи, Гуфи, Дейзи, Плуто 

4. Дейзи, Скрудхж, Гуфи, Плуто, 

5. Плуто, Гуфи, Гуфи, Скрудж. 

2-я система 

При игре Микки 

2. Король треф, Дама червей, Король червей, Король бубей 
3. Король червей, Король пик, Король бубей, Дама пик 

4, Дама червей, Король бубей, Король пик, Король треф 
5. Король бубей, Король треф, Король червей, Король пик 
При игре Дональдом, 

2. Король пик, Король бубей, Король треф, Дама пик 

3. Король треф, Король червей, Дама червей, Король пик 
4. Дама червей, Король бубей, Король червей, Король пик 
5. Король пик, Король червей, Король треф, Король бубей 
При игре Микки и Дональдом 

2. Король пик, Король червей, Дама пик, Король треф 

3. Король бубей, Дама пик, Король червей, Дама червей 
4. Дама пик, Дама червей, Король треф, Король пик 

5. Корольтреф, Король бубей, Король пик; Король червей 


МГОРЕО ТВОРНУ $ОССЕВ 


Первенство мира по футболу 


Спорт ® 2 игрока ® 6 этапов 
Итат ® Рейтинг — 4 (3) 
Неплохой симулятор футбола, уступающий по классу иг: 
рам от ЕА, но вполне пригодный для игры, 


Обилие команд, включая Бразилию, разные способы орга- 
низации состязаний — все это позволит вам почувствовать се- 
бя и игроком, и тренером, и болельщиком, одновременно. 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— отбор; В— пас; С— удар. 
СЕКРЕТ 


Команда всех звезд. В главном меню введите А, А, р 
В, А, С, А, В, А. Вы должны услышать слово «Гол!» 


вмМ$ Ю Червяки 


огическая игра / боевик * 4 игрока 
'Осеап ® Рейтинг — 8 (8) 
Игры, типа «Червяков», во многом требующие принятия решений г 
размышлений, особо популярны у тех, кому надоели боввики и файти, 
лять от души удастся и здесь, 


ле серьезных расчетов и 
и. Тем не менее, постре- 
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Ваша задача — провести своих червяков через разные зоны, включая Антарктиду и Луну... жи- 


выми. И сложно сказать, что будет вам труднеа, — отбиться от противника или суметь влезть на. 
какой-нибудь пригорок. 


АУ УЕ 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А — задействовать оружие. В — прыжок. 
С — меню оружия. 


1. Многократное применение овцы. Если вы взяли 
ЗНЕЕР (овцу), то учтите, что ее можно использовать много 
| раз. Делается это так. Выбрав в меню оружия ЗНЕЕР, на- 
жмите на А. Овца выпрыгнет и побежит в ту сторону, куда 
вы смотрите. Когда она отбежит на безопасное для вас 
расстояние, снова нажмите А — овца взорвется. После 
взрыва еще раз быстро нажмите на А, и овца выпрыгнет 
вновь. Этот трюк можно повторять до тех пор, пока овца не 
‘утонет или взрыв не заденет вас. 
2. Без оружия. Если ваш противник стоит на краю 
пропасти, то его можно столкнуть туда, не прибегая к ору- 
жию. Для этого нужно подойти к нему вплотную и быстро 
нажать <=, =, 3, >. Секрет действует, только если против- 
ник стоит к вам спиной, а лицом к пропасти. 
и) 3. Прежде чем начать игру, зайдите в опции и по- 
: ты ставьте на бесконечность счетчики Таероц, Бупати, Аг 
ке и Си$ег Воть. Начните игру и у вас будет бесконечный боезапас. 


М/РЕСТНЕМАНИА: ТНЕ АВСАРЕ САМЕ — Реслмания 


Поединки ® 4 игрока 
Лет ® Рейтинг — 8 (10) 
Сделанная той же фирмой, что подарила миру бессмертный «Мона! Котбаф, эта иг- 
ра стала настоящим бестселлером, равняясь (если не превосходя) по популярности МКЗ. 


В игре представлено восемь бойцов-профессионалов из мировой федерации реслинга (МЕ), 
готовых в любое время сломать друг другу ноги и пооткусывать уши. В настоящей жизни они вытво- 
ряют это за бешеные бабки, но в игре будут мутузить себе подобных совершенно бесплатно... 


УПРАВЛЕНИЕ 
Х — удар рукой. 2. — сильный удар рукой. А — удар ногой. 
С — сильный удар ногой. В — блок. У — бег. 
ВНИМАНИЕ: Все приемы действуют только в случае игры с неизмененным уп- 
‘равлением! Приемы даны для бойца, находящегося слева. 


Ы, ОБ ЕХ БОЙЦОВ 

>, Э слюбыми кнопками, кроме блока. 

=, = сх — бросок (у некоторых действует и с другими кнопками). 

Держать несколько секунд, как правило, «Х» и потом отпустить — тоже что-то получается, 
‘также иногда может получиться и с другими кнопками. 

$, 3 (прокрутить) с «Х» или «А» — как правило, что-то классное, или можно попробовать, 
с другими кнопками. 

Во время захвата головы попробуйте $, 4 икакая-нибудь кнопка удара —что-нибудь про- 
изойдет, 

Во время захвата попробовать можно много разных операций: >, = с кнопкой; <, = 
с кнопкой; № или $ с кнопкой; прокрутить джойстик с кнопкой и многое другое, и все это бу- 
дет действовать, 
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УМОЕАТАКЕВ — Гробовщик. ‚ 

Зирег Оррегси!; захватить соперника, +, 2. 

Ромег М еск Вгеакег: зажать Х на 3 сек и отпустить 

итд СНоке @гаБ: прокрутить от $ до 3 и нажать Х. 

ип Спо5&: прокрутитьоот $ до <= и нажать А 

Зресе$: прокрутить от $ до 3 и нажать А 

Тотьз!юопе 51ат: >, >, С и затем часто жать А до выпол- 
‘нения 4-х ударов г 

Споке З!ат: после удушающего захвата, нажать $, $, Ай 
и затем часто жать Х до выполнения 4-х ударов , 

Музс С/оуе: после удушающего захвата, нажать $ иС 

ВАРОВ ВАМОМ — Рамон «Лезвие» Рэйзор. | 

Вагог 5\ире; захватить соперника, $+Х (тыкать много. раз). 

Оррегсиё захватить соперника, $+7, 

'Спагде Вагхог: зажать Х на 3 сек, затем отпустить 

ОгорКск: зажать С на 3 сек, затем отпустить 

'Оуегпеад`Вагог: прокрутить от $ до - и нажать Х. й 

Вид Зат: >, >, Аичасто жать А до выполнения 4-х ударов | 

УОКОРОМА — Йокозуна. О 

Вапга! Огор; зажать любую кнопку (кроме блока} и вер- | 
теть джойстик. 

Вейу Вит ‚Э,их 

Заи Тпго\у: зажать Х на 3 сек, затем отпустить 

Эс!55ог Воть: >, 9, С 

ЦН Став: 2 + С, затем нажать любую кнопку, чтобы бросить противника на ковер 

1е9 бр: после захвата с подъемом, нажать $ и любую кнопку (не работает против’ Вагог. 
Ватоп и Рок) 

ЗНАМ/М МСНАЕ$ — Шон Майклс, 

Васк Зирех;: зажать Х на сек, затем отпустить 

Зипве! Ейр: \, =, 2 

Зпаркск: <, =, С. 

1е9Ер: Э, Э, А . 

ЗрееЧКск: прокрутить от Ф до, А, затем часто жать А до выполнения 4-х ударов 

Егапкеп{е!пег: =>, =, С 

'АгтпбгеаКег: после захвата, нажать =, >, Х 

Мопкеу Е!р: после захвата, нажать =, >, А 

ВАМ ВАМ В!СЕГОМ/ — Бам Бам Бигелоу, 

Аге Рипсй; зажать на три секунды Х, потом отпустить, 

уитр Кск; =, =, С. 

Васк Огор: <, <, Х, 

ЕмМпо Огоркск; разбег+С. } 

Зирег Сю{Нез!пе: разбег+Х, 

Опе-Тмо,Спагде: зажать Х на 3 сек, затем отпустить 

Зирех: зажать 2 на 3 сек, затем отпустить 

Лупа КСК: =, =, С 

Родо РИеЧпуег: после'захвата, нажать ф, $, С, затем часто жать 2.до выполнения 4-х ‘ударов 

ИЕ СгаБ: нажать 7 + С < 

ВасКогеакег: после захвата, зажать Ф и нажать С 

ВВЕТ Н!ТМАМ НАВТ — Брет «Вышибала» Харт, ` 

уе Ваке: $, > (прокрутить) +Х. 

Еуе Сбоцде: зажать Х на 3 сек, затем отпустить, 

ООТ: зажать 2 на 3 сек, затем отпустить 

Огор КСК; зажать С на 3 сек, затем отпустить 

Нупо Кск: =, =, С 

Во!та Уррегси{; прокрутить от % до = и нажать 2 

Кпее Огор: после захвата, прокрутить от $ до = и нажать Х, затем часто жать Х до выпол- 
‘нения 4-х ударов. 
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ТЕХ ЦИСЕЯ — Лекс Люгер, 


УИОа ЕБом; =, >, Х. 
Мегиса! Зирех: 3, >, 2, 
Кпиуске ЗтазН: зажать Х на 3 сек, затем отпустить, 
Зее! Ват: 3, >, Х 
Масе: >, >, С, затем часто жать А до выполнения 4-х ударов 
ЦИ: Стаб: нажать 7 + С 
Васкогеакег: после захвата, зажать № и нажать С 
ро!мК — Доинк. 
Еаг З!ар: %, > (прокрутить) + Х. 
Нарру Наттег. , 3 (прокрутить) + С. 
Зоубиг2ег: зажать Х на 3 сек, затем отпустить, 
ОгорКСК;: зажать С на 3 сек, затем отпустить 
'С!арре!! прокрутить от $ до 3 и нажать Х, затем часто жать Х до выполнения 4-х‘ударов 
Наглитег: =, >, С, затем часто жать А до выполнения 4-х ударов 
Расе З]ат: после захвата, нажать % , у, С, затем часто жать А до выполнения 4-х ударов 
СЕКРЕТЫ 
1, Поставьте игру на паузу и нажмите В, А, $, В, \, =, = — вы получите неограничен- 
ные комбо, 
2. Суперскорость. Крутить крестик джойстика против часовой стрелки, пока судья не 
скажет; «\МпаЕз 11157», 
3. Если вы не знаете, какого бойца выбрать, нажмите одновременно 1 и «ЭТААТ» — за 
вас выбор сделает компьютер, 
4. После победы не расслабляйтесь. Есть такая штука Зесопа МИп9 — второе дыхание. 
Активируется после второго проигрыша и только в том случае, если не использовано Сотбо. 
Производится путем нажатия В, У В, У, В, У, Казалось бы мертвое тело под вами оживает и на- 
чинает новый бой. Но жизни у этого «тела» только на один удар. 

Учтите, что за рингом'5есоп@ \М/пд не работает. 


\М!ВЕЗТЕЕ \УАВ : 


Поединки ® 2 ‘игрока 
ева ® Рейтинг — 1 (1) 
‘Одна из самых неинтересных реализаций реслинга на Сеге, 


Пара реслеров на ринге тщится показать свою крутость. Но 
ограниченность приемов, полная предсказуемость действий 
компьютера делают режим для одного игрока интересным 
только для совсем «зеленых» новичков, А режим для двоих 
геймеров заставит вас подстраиваться к хилым возможностям 
бойцов и не даст использовать богатый опыт, накопленный в 
‘других «Реслингах», 


УПРАВЛЕНИЕ 
А— удар ногой; В — удар рукой; 
С — захват с броском, 


Х-МЕМ Лю 


Боевик ® 2 игрока ® б этапов 
$ева ® Рейтинг — 7 (6) 
Игра по знаменитой серии комиксов от Магуе]. 


Четверка людей-мутантов, наделенных суперспособностями, борется с различными бандита- 
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ми, нарушающими спокойное течение жизни средних амери- 
канцев. За это их (Х-людей) ценят все любители комиксов. 


УПРАВЛЕНИЕ 
'А— магия (у каждого своя); В — удар (ионукаждого свой); 
С — прыжок (даже здесь есть отличия). 


ЕТЫ 
Как избежать встречи с Забенос!н и уиддеглаи, 
На третьем уровне (ЕхсайБиг'5 Цанпоцзе) на каждой из сто- 
рон экрана есть две скалы, Здесь вы и должны были бы сра- 
зиться с бабге!ос!Н, Чтобы избежать схватки, станьте на. вер- 
шину первой скалы и используйте Айсмена, чтобы сделать, 
ледяной спуск со второй скалы. Переберитесь по мосту на 
вторую скалу и соскользните вниз. Забтеюо{й не появится, 
На первом уровне этот трюк можно проделать 
с /иадеглац-ом. 

2. Добавочное время, После любого уровня пройди- 
те в «Комнату опасностей» (Рапоег Вооп). Поднимитесь на. 
ящик с желтыми и черными полосами и спрыгните с него. 
вправо. Разбейте ящик и вы получите дополнительно от 30. 
сек до 1 мин 30 сек времени, 

3. Пропуск уровня при игре Гамбитом. 

Играя Гамбитом, вы можете пропустить первые три уровня. Внутри «Комнаты опасностей» 
пройдите в левый верхний угол в «Комнату управления» (Сопиго! Воот) ив момент появления 
в ней зажмите А. Начнется игра, но вы немедленно возвращайтесь в «Комнату опасностей». 
Вместо первого уровня теперь начнется второй, но вы повторите трюк, итак, показне начнет- 
‘ся четвертый. Перед его началом у вас будет возможность пополнить энергию Гамбита или 
выбрать другого героя, который тоже будет полон сил. 

4. Выбор уровня. Выключите приставку и отключите второй джойстик. Зажмите $ +А+ 
С и включите питание, Продолжая держать эти кнопки нажатыми, ‘дождитесь экрана «Ргезз. 
ЭТААТ» и зажмите кнопку ЗТАВТ. Держите, пока не появится экран установки уровня сложно- 
‘сти, Выберите любую сложность и персонажа и после начала игры пойдите вправо. Если вы 
все сделали верно, то увидите на стене восемь панелей, Встаньте перед панелью, соответст- 
вующей нужному вам этапу, и нажмите С, 

5, Восполнение жизней, Выполните прием выбора уровней, выберите режим для двух 
игрокови сделайте следующее: 

— нажмите А + С + $ на первом джойстике; 
` — отсоедините первый джойстик и присоедините' второй (ВСЕ ПОД ВАШУ ОТВЕТСТВЕН- 
НОСТЬ!) 

— нажмите дважды 5ТАВТ на втором джойстике. 
Этот прием можно использовать в игре многократно. 


Х-МЕМ 2. ТНЕ СТОМЕ \МАЮ$ —люди-мутанты 2 


Приключения ® 2 игрока ® 3 этапа 
я бева * Рейтинге — 8 (8) 
Вторая игра из серии, сделанной по мотивам знаменитых комиксов ис участием всех членов 
команды «Х-людей», 


Все началось с того, что вы, член отряда: супергероев под названием «Х-Меп», спокойно 
себе шли, дабы посетить свою базу в Сибири (71), атутна вас напали. 

На этот раз некие злобные силы решили подчинить себе мозги главных вдохновителей 
расы человеческой, а потом наводнить города своими агентами, да так наводнить, ‘чтоб не 
лезли всякие там Супергерои. Есть, ‘само собой, и главный злодей, некий гибрид живой тка- 
НИ и металла, по имени Рпа!апх 


м—®——ж— 
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УПРАВЛЕНИЕ 

А — использование ваших суперспособностей. У неко- 
торых персонажей копится, дабы результат получился еще 
‘более впечатляющим. 
В — удар кулаком, палкой — ну, в общем, кто чем может, 
Л +В — некое подобие апперкота. $ + В — нижний удар. 

С — прыжок, у некоторых делается аж два раза по при- 

меру ЭВпоы. 


(на паузе) Е 
1. Выбор уровня: на паузе = + С, №, ^, =, $, 4,5, С, 
э+С. 


2. Бессмертие: на паузе 4 + В, №, >, $, ^, 3, $, $, 
в. ТеВ. 
3. 99 жизней: на паузе % + С, №, =, №, >, 3, С. 
4. Для того чтобы ваш герой мог проходить через сте- 
ны, сделайте следующее. При появлении логотипа ЗЕСА за- 
жмите МОБЕ+Х+\+7 и держите до появления экрана с за- 
главием игры. Телерь нажмите №, №, $, &, =, А, В+ С. Что- 
бы в игре проходить через стены, держите МОПЕ. 
5. Пропуск уровня и смена персонажа: на паузе нажмите <= + С, 1, 1, <, +, 4, 3, 
С. Если все сделано правильно, услышите азрыв. Снимите игру с паузы и снова поставьте на 
паузу. Теперь: пропустить уровень — = + С; смена персонажа — = + С. 


ХЕВО ТНЕ КАМИКАЯЕ ЗОВ ВЕЕ 


Белка-камикадзе 


Приключения ® 1 игрок ® 3 этапа 
$ин5ой ® Рейтинг — 7 (5) 
Вам предстоит побывать в шкуре настоящего камикадзе, при том, что шкура —беличья! Но это 
нисколько не уменьшает те опасности, которые вам придется преодолеть. 


Бельчонок Зеро — ловок и отважен, и вы в этом ‘убедитесь, 
пройдя по многочисленным уровням игры, объединенным в 
И три больших этапа — пляж, пещеры и жерло вулкана. 


УПРАВЛЕНИЕ 

А — метнуть сюрикен. В — прыжок. 
С бинокль. Турбо-В — очень высокий прыжок. С та- 
кими прыжками белка может драться как Соник. 
В (Турбо-В) + С — атаковать врага сверху. 
5 (держать) + А — двойной сюрикен. 

$ + В — удар нунчаками. 
В, $ (держать) + В — подлет (боевой прием). 
> + С (одновременно нажать и держать) — серия акро- 
батических прыжков. у 
Еще один чрезвычайно важный прием. С какой-нибудь 
платформы (облачка, моста, дерева и т.п.) спрыгните вниз 
и тут же нажмите С. Как только на экране появится земля, 
опять нажмите С. Зеро, как птица, полетит вперед, Если 

затем вновь нажать С — Зеро полетит вверх. 


СЕКРЕТЫ 
1. На паузе наберите =, $. А, В — бесконечные сюрикены. 
2. На паузе наберите В, А, В, № — бесконечные жизни (99 штук). 
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3. На паузе А, С, 3, А, В — выбор уровня. 


4. Чтобы ро пол т о ‘сверхвозможности, описанные выше, на паузе наберите. 
5, 1, В, А, $ 


5% вредный а а 1, В, В, , В иигра капитально зависнет. 


ХЕВО ТОЛЕВАМСЕ А Нулевой допуск 


Боевик ® 1 игрок ® 3 этапа 
Ассойа4е ® Рейтинг — 8 (10) 
'Неисчислимы враги, противостоящие вашей команде в этом, одном из лучших на Сеге, боевике. 


Вам необходимо пройти три миссии, каждая состоит из десяти с небольшим уровней — 
этажей, 

Ваша команда состоит из пяти человек, Если один из них погибнет, его уже ничто не вос- 
становит к жизни. Пять человек — это пять жизней, поэтому не рискуйте понапрасну, тем бо- 
лее что в игре нет никаких Сопйпие, 

Их пятеро, у каждого свои способности и стартовый набор ИЮНЕ но цель у всех одна — 
очистить от инопланетных захватчиков сперва 18 отсеков. ор- 
битальной станции, затем 15 верхних этажей главного зем- 
ного небоскреба и, в завершение игры —12 уровней подзем- 
ных лабиринтов, попутно разобравшись с тремя боссами, 


УПРАВЛЕНИЕ 

А — открытие дверей; 
А+ > / = — шаг в сторону без поворота; 
А+ 1 — прыжок вперед; 
А + 4, удерживая, А — передвижение вприсядку; 
В — выстрел текущим оружием; 
С — смена оружия, сдвиг верхней строки, в которой 
указан ваш инвентарь. Если активно окошечко с изо- 
бражением, не являющимся оружием, то герой будет 
биться на кулаках, 

БТААТ — пауза, просмотр глобальной карты уровня. 
На каждый уровень, полностью очищенный от врагов, 
выдается пароль, их полный список для текущей 
миссии также можно просмотреть на паузе. 


СЕКРЕТЫ 

1, Если на уровне оставить одного неубитого монстра, 
подняться на другие этажи и пособирать там оружие, а затем вернуться и убить этого Монстра, 
то, когда пройдете зону и запишите пароль, сбросьте игру и начните ве с этого пароля, У вас 
сохранится все набранное оружие, которое можно использовать на непройденных зонах, 
2. Если у вас есть огнемет или автомат с лазерным прицелом, выберите одно из 
этих оружий. Теперь зажмите кнопку В и, не отпуская ее, переключитесь на соседнее 
оружие кнопкой С. Вы будете стрелять изтого же оружия, апатроны будут тратить- 
ся у соседнего. 


3. Чтобы пройти уровень, совсем необязательно убивать всех врагов, достаточно вос- 


пользоваться лифтом или лестницей на следующий уровень. Но если вы не убьете босса, вы 
не получите пароль. 


4. В положении сидя вы неуязвимы для многих врагов, включая собак. 
и 


Космическая станция (5расе $1аНоп) 


ООСКИМб ВАУ 1 ВЕЗМКИО БОСКМС ВАУ 2 0098" 19 
ЕМСИМЕЕВ!МС 1 НЕГО ЕМСМЕЕВ!МС 2 ННобиу\М 9 
ЕМСИМЕЕВ!МС 3 9 19-уРп4 ЕМСИМЕЕВ!МС 4 604*-УО\УТ 


9 31к.590 241 


и 


Секреты «Крутого Теймера» м 


СВЕЕМ НОУ$Е{ — \86“СгР!2 'СВЕЕМ НОЦ$Е 2 '‘СЕа*-УРУ2 
СВЕЕМ НОУЗЕЗ — ?г)*и“пк 

ВНОСЕ 1 ООа8УМ 19 ВВОСЕ 2 ТРУВЫМСЧК 
ВЕАСТОВ 1 РЕ^-УКаХ ВЕАСТОВ 2 НОд*-УКах 


Небоскреб (Нан В!5е Вита) 
Н/СН ВЕ ВООЕТОР МОавиРКОВ: НИСН В!$Е РУООВ 164. ВагбиРрхуМ 
НИСН В15Е ЕСООВ 163 ‘аНахууОтЕ НСН В$Е РЫООВ 162 0\К7С8?УК 


НИСН В15Е РЕООВ 161 ВЕо7СиНм НСН В!$Е РЕООВ 160. грОзгНУТ 
НН А!ЗЕ РЕООВ 159 ТЕРХ/охк@ НСН В$Е РГООВ 158 Е”ВОЙВК7 
НИСН В!ЗЕ ЕГООВ 157 СХ юх!7 НН ВГ5Е ЕЬООЯ 156 1)5--О! 

НИСН А!ЗЕ РЕООВ 155 ?Риб--Ои НЕН В$Е РЕООВ 154 СгогСоНр] 


НИСН В!5Е РСООВ 153 БЕрУзоНИ] НН В1$Е ЕКООВ 152 ?гоб--?Е@) 
НСН В!$Е РЕООВ 151 ТЕРХСохо7 
Полуподвал (5и6 Вазетеп!{) 


ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 1 МЕРХкВВ/ ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 2 Ти)*4-?п! 
ОВ ВАЗЕМЕМТ 3 ТЕр*7о К ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 4 сгоЧ!0?3Е. 
ЗУВ ВАЗЕМЕМТ 5 с/*4-? ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 6 Опр@ти)у5 
БУВ ВАЗЕМЕМТ 7 КОБт-Мт@ ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 8 Ого! 
ЗОВ ВАЗЕМЕМТ 9 М/.Вага)к@ ЗУВ ВАЗЕМЕМТ 10 85*2АРо! 
ЭИВ ВАЗЕМЕМТ 11 — Ка’м6Ор ЗУВ ВАЗЕМЕМТ 12 би9БубМру 


Последний уровень — ср98ОоМрв, 
Последняя комната рядом с боссом — \М/В*2Р0о! 
Последний уровень с одним убитым игроком — ЗЕ8хЫРУБ] 


ТОМЕЕ$ АТЕ МУ МЕСНВОЙ$ 


Приключения ® 2 игрока ® 48 этапов, 

Гисау Ату ® Рейтинг — 7 (7) 
Приключенческая игра, отличающаяся разнообразием 
предметов, которые можно использовать в качестве оружия, 


Вы вместе с напарником помогаете жителям городка 
отбиться от множества монстров: зомби, оборотней, мар- 
сиан итп, й 


УПРАВЛЕНИЕ 
А — стрельба, Х — выбор типа оружия. 

В — использовать предмет. 
У — выбрать предмет. $ТАЯТ — пауза, 


СЕКРЕТЫ 
1. Помимо 48 обычных уровней, игра содержит 7 сек- 
ретных. Чтобы на них попасть, необходимо отыскать таб- 
личку со знаком «?» на уровнях 1, 9, 12, 17, 22 и 33. Седь- 
мой секретный этап становится доступным только после 
прохождения всей игры или с помощью пароля О$БЯ. 
2. В первом уровне есть бонус. Для того чтобы его полу- 
ЧИТЬ, НУЖНО найти в одном из шкафчиков базуку или монстро- 
образную колбу, С помощью этих предметов взорвите стенку из кустов перед первым домиком, 
3. Возьмите в магазине куклу. Теперь можете поставить ее, чтобы она отвлекла монстра, 
а сами угостите монстра чем-нибудь помощнее, 
Код, позволяющий посетить офис [исазАпз, повстречать ее сотрудников и даже ‘сра- 
зиться с боссом (см, п,1) — 90507. 
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РАЗНЫЕ ПАРОЛИ 

Пароли (количество соседей — 10); 
5. ОУ2Т; 9. ВАХ; 13, ВСР 17, ММЫМ!; 21. ВОВТ; 25, ВЕМ\; 29. ВМКО; 33. @ОНЁ: 
37. МК\О; 41, МЕРЫ 45. ВМУ2. 

Еще пароли: 
5, С\2О; 9. ОВВХ; 13. РСЕО; 17. 2МЦМ; 21. УОВВ; 25. СЕМК; 29. ОМК; 33. РОН; 
37. ВКУВ; 41. и ; 45. ВМУХ. 

И еще пароли: 
5. ТУ7А; 9, ВАК, 13. СЕ; 17. ВМЕК; 29, ОМКВ; 33, $ОНМ; 45, УМУО. 

И на закуску: 
9. ХВАМ 19. ЕК 


2ООР 


Головоломка ® 1 Марок ® У зИнаИОв 
Иасот Ментейа/ Ноокугопе ® Рейтинг — 7 (2) 
Вариация на тему Тетриса. 


Идея 2оор заключается в том, что вы, перемещая 
стрелочку, уничтожаете ряды разноцветных фигур преж- 
де, чем они достигнут краев внутреннего квадрата, 

В игре четыре вида ромег-ирз: бомба, уничто- 
жающая все фигуры вокруг той, куда вы попали; 
бомба, сметающая целый ряд, независимо от цве- 


та; бомба, заставляющая исчезнуть все фигуры то- 
го же цвета, что и уничтоженная вами; и наконец, 
«бонус-пружинка» — собрав пять, вы целиком очи- 


стите экран. 
УПРАВЛЕНИЕ 
А/В /С — стрельба с целью 
уничтожения фигурок, 


МАСОМ 
ре 6 
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ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ 
СЕКРЕТЫ 


(Хочешь — верь, 
не хочешь — проверь) 


Другой вариант получения неуязвимости, На паузе нажмите ВВСВ СВС (З раза) ВС (2 раза), 


оз и Вега 


А вы знаете, что в этой, вроде бы военной, стрелялке есть вполне фэнтезийный с жет с 
принцессой, злым императором и отважным героем-японцем? 


р рых уровней 
2 — 2его, Аего, Аего, Ва{азна 
3 — Вайазна, Ваказпа, его, АНег Аего 
5 — 0.0, ЕК ог Ваазпа, Аего 

6 — ЕКюг, Ацег Аего, ОО, 2его 


Апаге! Васт9 


1. Чтобы получить суперкубок, надо стать чемпионом во всех ви 
кузовные, индикар, 

2, Пароль ВА \Унс ву ВВО НУ НТА АВ выведет вас на серию гонок в индикаре, даст лучшее 
оборудование и около 2 млн долларов, 


Ги, 


‚Апотег Мона 


Код, ведущий в пусто` НЕЕ, 
Попробуйте эти пароли: 


7. КЕРВ; 8. ВЕЦХ; 9, ВАТО; 10. ТЕВВ, атакже пароли: ВЯСВ, ТТСТ, ТВНК. 


НЯ ......Атву ОЯуззеу. .... 


1. Переход» к пятому ‘уровню; введите в качестве пароля ЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕ 

2, Пароли уровней: 
2. 4РА2 НАША. АВ 3. 41 АЕ Е5В; 4. НКЗС СО! (00; 5. НОР АСР МХ; у 
6, НОВ ЕБЮ УВ; 7, НМОБ ЕБМ\/ 2; 8, КСВ НМУ ХА, 


————_—_——_—_——_—_—_—_—__ 
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Азейх ап@ не Ромег о# бо45 


Добраться до бонуса в Германском лесу можно следующим образом. Дойдите до римлянина, 
прикинувшегося пеньком, станьте к нему спиной на небольшом расстоянии и идите потихоньку 
вправо. «Пенек» пойдет за вами. Дойдите до стены, но не поворачивайтесь к римлянину лицом, а 
подождите, когда «пенек» рассвирепеет и снесет стену. Идите по открывшемуся пути до трех 
‘бутылочек, Возьмите среднюю, затем левую и, наконец, правую. Экран должен потемнеть, ина вас 
сверху посыплются фрукты (и очки). 


1. Чтобы выбрать любой уровень, в ОРТ!ОМ$ нажмите и держите Ви Т инажмите Зап. В 
меню появится опция ВОУМО ЗЕТЕСТ, 

2. Чтобы начать игру с девятью игроками, нужно в ОРТОМ5 выбрать опцию МУМВЕЯ ОЕ 
РЕЛУЕВЗ, на втором джойстике нажать № и А, В, С, затем на первом нажать = и установить 
нужное количество игроков. 


Ва!нтап Рогеуег 


На втором этапе, поднимаясь на лифте, после 12-го этажа стойте смирно и попадете сразу 
на 22-й этаж. 


Ванпап. Веуепде оЁ Ше Зокег 


Попробуйте следующие парол! 


Уровень, Пароль Уровень Пароль 
Э!аде 1-2 7820 ЗНаде 2-1 8766 
З!аде2-2 8756 Зтаде 3-1 6061 
Заде 3-2 1047 Заде 4-1 1880 
Заде 4-2 5278 З!аде 5-1 1168 
З!аде 5-2 7608 З!аде 6-1 0021 
З1аде 6-2 7511 Заде7-1 1004 


1, Застрять в игре — как это бывает досадно! Но если вы на паузе наберете 
комбинацию А, А, В, В, С, С, С, С, В, В, А, А, А, А, В, В, С, С, то сразу сможете насладиться 
концовкой этой игры, 

2. Пароль нескончаемого оружия и неуязвимости: РНМЛОН. 


ини я янки ннния „Веа\!5 ата Вон-НесЯ 


Наберите код У ВМРЫМЕНВЕЕ и вам останется только взять с пола билеты и пойти в 
дискотеку. 


Пароли: 

1) Необ! Ве!й2 ЕМАМН 2) у50хе ББИт убНА2 
3) ик ВЫ т убН42 4) ВЬ8е5 {Ета+ ОВЕМН 
5) ШК] Ага\8 {675а 6) МЗ5Ее |ЗМУ\ заМ8! 
7) 1109 Аа-у0 3008 8) №8 та №0553 Уук+К 


9) ХЛ.ра ОБрИК е5г.4 
Попробуйте пароль СрВ-Б дух }АсбЁ. Вроде бы он должен вам дать часть билетов и 
деньги, 
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На заставке зажмите \+В: . Затем в игре наберите В, А, %, С, <, А, В ивы увидите 
концовку игры (прием надежно работает только на фирменных картриджах). 


Секретная комната. На первом уровне станьте рядом со звездой, Теперь прыгните прямо в 
потолок и попадете в секретную комнату, буквально забитую оружием, 


Воодегтат. А РКК апа ЕЙск Адуеп!ите5 


Для получения и восстановления всего оружия и жизней в игре (не ставя паузы) нажмите 
т.е 5, в, т, +. 


ВоББа’п”$Нх 


В первом этапе можно найти очень много шариков для бонуса. Для этого в начале уровня 
подойдите к живому дереву, станьте к нему лицом, подпрыгните, киньте палку и резко 
отвернитесь. Палка убьет дерево, и вы сможете пройти в закрытую ранее зону. Теперь по всему 
уровню будут появляться секретные платформы. 


Пароли: 

1. 965357Н69? 2. 52657 ПЗУ 3. 822118068 
4. НУЗСОНКАЕ2 5. ХИТТХОРСВ1 

Еще пароли: 

2. 21У?Н07? 3. 6РОА?48 ЗМ 4. ЕС1СММРОРЕ 
Еще пароли: 

2. У7РЭ5!МК$ 3. У7РА9СКК$ 

4. УЗМУНАМЗВ 5. В4КЕС?65\/ 


Сброс игры: А+В+С+5ТААТ 


1, Попробуйте следующие пароли для 24-й миссии; /СС?1, СМ/СИ, ПОМЕ, МММЕ. 
2. Иногда на некоторых картриджах, если у вас погибло более 300 человек, перестают 
срабатывать пароли. Наверное, это глюк. 


СазНеуата В!ооЧИпе5 


Пароли (уровень ЕА$У) 
‘Обозначения: 1 = топор; 2 = корона; 3 = камень; —= пусто. 
Для Эрика (воин с копьем): 


2 уровень З уровень ‘4 уровень 5 уровень 
—131 3—2— —233 а 
ВЕ оз 8—=—— коне 

= 121 —232 ——21 3321 
Е: ЗА 21 -=1= 
Для Джона (воин с кнутом): 

2 уровень 3 уровень ‘4 уровень 5 уровень б уровень 
1131 1123 113— 1333 А 
2222 3222 2222 222— бы 
1313 3—12 1223 —12— 32—— 
31—— 31—1 312— 11—1 = —11 
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Пароли (уровень МОВМАЦ). 
Обозначения: 1 = топор; 2 = корона; 3 = камень; — = пусто. 
Для Эрика (воин с копьем): 


2 уровень 'З уровень 4 уровень 5 уровень б уровень 

1—1 3—22 —321 —312 —223 
——2.2. 3—22 2221 3—2— 
1222 2 2321 22—2 
2111 2—1 ЕЯ. ——11 


Введите код, указанный под номером 1 в описании игры. Теперь когда у Эрика или Джона 
‘останется мало энергии, жмите на ВЕЗЕТ. Затем, нажав ЭТАВТ и выбрав игрока, вы начнете игру с 
того места, где нажали на ВЕЗЕТ! И что самое интересное — у вас не будут отниматься соппие 

Сильная магия: © + 


На третьем уровне в первой комнате отбросьте Роадкилла в л 
победите всех врагов в комнате и откроется секретная комната. 


ый нижний угол, Теперь 


Сопна Наг4 Согрз. 


На титульном экране на втором джойстике нажмите трижды: <, -, А, В; С — теперь вы 
сможете выбирать уровни. 


ФетойНоп Мап. 


На уровне сложности Сгагеб всю игру не пройти — после 7.10 этапа вас отправят на начало 
игры, 


Резем $ ке 


1, [ОУНОВС; 2. МЪАЕВЕС; 3. УЕ 
Над водой не кончается горючее. 


Роот Тгооре!$ 


Когда вы потеряли жизнь, поспешите нажать кнопку А, иначе вас отбросит на далекое 
‘расстояние от места вашей гибели. 


Огадоп: 1пе Вгисе Ёее $огу 


Юрий суперудар. Когда противник лежит, станьте около его грудной клетки и 
нажмите № 


1. На некоторых картриджах код бессмертия действует и на первых уровнях, Попробуйте, 
может и у кого-нибудь еще заработает. (Иногда для этого код бессмертия нужно набирать 
последним). 

2. Введите пароль \ЕАЗОММИМ и вы увидите версию вашего картриджа. 


1. Пропуск уровня. На заставке поставьте курсор н: > 
В, ЗТАВТ, Начните игру. Теперь нажатием ТАЯТ можно перескочить на другой уровень. 
2. Просмотр заставок: в режиме опций нажмите С, А, \, >, В, ЗТАЯТ. 
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1. Пароли; 
ОХХМОЕВО; ВРЕЗОЕВМ; ММОЕОЕВМ; УНСЕВС; АМОТМЕВМ: ОИХМЕВМ/; КГУРМЕВВ; ВКСОЕВВ; 
УЗОСЯСВА; ВЗНСВСВА; ХТАРЕЕВМ. 

2. В Атлантиде есть секретный переход в другое измерение. Если вы всплывете вверх, то 
увидите два радара. Выстрелите в них, и вы переместитесь в век динозавров. 

3. Что нужно делать на уровне ОАВК МАТЕВ ? Нужно ударить носом (кнопка «В») по каждому 
фиолетовому шару. Тогда они все замигают, и вы пройдете этап. Но нельзя ударять по шарам 
другого цвета, так как если вы это сделаете, то шары перестанут мигать, 

4. Введите код ЗОЕМУМО и вы окажетесь на заставке, но ‘дельфином можно будет управлять. 

5. Нажмите В + А. По врагам пронесется ‘страшная энергетическая волна. 


не Т!4е5 о! Типе 


1, Коды: 
2. ОУУКВУЕВ 3. МОРЕОСУА 4. СУНТСУА 5. ЗВРЕИХСВ 
6, МОМиОСВ 7. АУСЕВСРА. 8. ЗРЕММЕВ 9. АСМОЕЕХА 
10, КУРОРАСВ 11, УОБЩВАХА 12. ОСМТОУЕВ 13. ЗХЗЕ2бАВ 
14. АМ/ИМЗМАВВ 15, 1СО2ОАНВ 16. АУСОСТАВ 17. СМ2ОЕСТЕ 
18, ОХЕТЕОбА 19. ОАРЕООС 20. НОСКЗЕ 21. 1АСОЕМРЕ 
23. ЕОТМТККЕ 24. УБВМУИЕ 25. СУСМКУШЕ 26. УРАМТЗОА. 
27. 1ВММОСМТА 28. ОХТРРЕОА. 29. МСМИИУЕА 30. ОТИ/ММКА 


2. В игре есть удивительный глюк. Если в начале этапа, где Экко должен найти 
детенышей касатки, подняться в самый верхний левый угол уровня, встать точно на 
поверхности, горизонтально повернуть Экко налево, пустить ультразвук (карта), зайти в карту 
и выйти, то с неба в воду попадают четыре детеныша касатки! К сожалению, они сами 
исчезают через некоторое время, 

3. Пароль к секретному уровню Ациа Тибемиау: КРРЕНУ?А. 

4. Пароль к секретному уровню Мем/ МасНте: ИМ2МЗ СИА, 


Еетеп!а! Маз+ек 


Если при появлении заставки резко нажать на кнопки В и С одновременно, а резко 
ЭТАВТ, то можно войти в ОрНопз (причем, секретный), где можно прослушать музыку, звуки, вы- 
брать этап и оружие. 


Чтобы добыть шестое секретное оружие, надо примерно в середине высотного здания 
разбить все окна, 


не выключая питания, вставьте картридж с Рап{аза и нажмите ВЕЗЕТ, Теперь, уже в этой игре, 
у вас будет бесконечный запас жизней. Но помните: ЭТОТ ТРЮК ОПАСЕН ДЛЯ ВАШЕЙ 


Е: о НЕ. 
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ЕазпЬаск 


Пароли первых пяти этапов на сложности Нага, : 
1. 1550; 2. ЭТЯКЕ, 3. КМОСК; 4. РОКЕВ; 5, КМИСКЕ. 


ЕгапкКепет 


Пароли уровней для владельцев русифицированной версии, 
2 уровень — ЮВЮВХНЫТ 

3 уровень — ЕЙМХХЯНЯ 

4 уровень — АКЕЦНАРЭ 

5 уровень — ПКАДНМЛВ 

6 уровень — ЫТДМХКЮА 

7 уровень — ИБХЯЮАТМ 

Секретные пароли, 

Тестовый уровень — ТЕСТЭТАП 

Просмотр титров — АВТОРЫ 

Подсказка — ФРАНКЕНШТЕЙН 

‘Доступ к новым паролям — ТЫ. МАСТЕР. 

Пропуск уровней (после кода доступа) — ПРОПУСК. 
Бесконечная энергия (после кода доступа) — МОНСТР 
Дополнительные эффекты (после кода доступа) — ЭФФЕКТЫ 
Быстрые пароли на уровни (после кода доступа) — КОД.УРОВНЯ 
1 уровень (после кода быстрых паролей) — ОДИН 

2 уровень (после кода быстрых паролей) — ДВА 

3 уровень (после кода быстрых паролей) — ТРИ 

4 уровень (после кода быстрых паролей) — ПЛЮС 

5 уровень (после кода быстрых паролей) — ПЯТЬ 

6 уровень (после кода быстрых паролей) — ШЕСТ 

7 уровень (после кода быстрых паролей) — СЕМЬ 


Еизопе$ 


Чтобы на втором этапе попасть на призовой уровень, под водой долго не включайте свет. 


Сагдоу!е; 


1. Нажмите на паузе: А, В, 3, А.С,А, $. Л илид В, ЗАСА ВВ, 
с паузы. Вы попадете во встроенную игру, где можно составлять фигуры из шаров, 

2. Пара любопытных, но бесполезных советов. ь 

Введите на паузе А, В, >, А, С, А — программисты игры начнут перечислять имена тех, кому 
они передают приветы, 

А, В, >, А, С, А, Ф, А — почти тоже самов, только имена другие, звучит музыка в стиле «Техно» 
и появится трехмерная геометрическая фигура из шариков. Теперь, нажимая А или 
З!ап+направление, можно эту фигуру изменять, 


Ахе 2 


1, Это касается только тех, у кого 6-кнопочный джойстик и четырехигровка «Раг{аза», «пу 
Тооп Ад\.», «бобеп Ахе 2» и «Энее{5 о! Ваде». Здесь в «бо|еп Ахе 2» непонятное управление, 
Чтобы его сменить, зажмите на обоих джойстиках кнопки «Моде» и включите приставку. 

2. Супермагия. Если увас больше трех магий, зажмите А и дождитесь, пока квадратики магий 
станут белыми, а потом отпустите А, Вы получите супермагию. 
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на НЫ 

В этой игре есть секретная концовка: когда вы выходите с победой из замка, появляется 
молния и вас снова отправляют к Оеа{й Аддег, Увидеть ее можно двумя путями: 

1) пройти игру на уровне сложности Наго; а 

2) проходить игру следующими уровнями — Поле, Могилы, Джунгли, Улицы крови, Корабль, 
Проклятый город, Ворота судьбы (Замок). 

Кстати, секретные концовки есть в первой и второй частях бо!Чеп Ахе. Чтобы их увидеть, нужно 
пройти игру на уровнях сложности не ниже МогтаГа, 


од: 1пе ВеаснеЯ Зиег биде 


Чтобы получить три РИзЬБегз, поставьте игру на паузу и нажмите С, А, В, А, <, <. 


В 


Чтобы пройти некоторые этапы с минимальными повреждениями, в самом начале этапа 
нажмите поворот в какую-нибудь сторону и удерживайте в таком положении все время. 


„Другой способ получить уровень сложности «\егу Нага». Установите в опциях сложность Нага, 
выйдите из опций на заставку и... ждите. Когда музыка кончит играть, Нага сменится на «Уеав, 


ВНОВЬ, что соответствует «\/егу Нагд». 


Негход Х\ууе! 


Коды, 25 побед — ЧАУВРОМСМС; 31 победа — \/ОМСФАОКЕ. Код Победы "ЧЕЛОЕКАА. 
Пароли на уровни класса А; 1, ОРСНСАСНСМР; 2. МННСЕСУЕГО; 3. КОбУСВСАСМЕ, 
4, МАЕВЕОСАМС; 5, ОМ@!СВСОКЕС; 6. ОМСВОЕНЕМИЕ 7, МЕЕВНУСРОКМ 8, НВЕНСККАМ!. 


Зопое $нКе 


1. Если введете пароль ЗМ5НЗМЕМНУК, то начнете игру с четырьмя жизнями и сможете 
выбрать любого пилота, включая Дикого Билла, 

2. Если ввести пароль В457ЕХ7МЕМУ, то сможете начать игру с 23 жизнями и возможностью 
выбора любого пилота. 

3. Напятом уровне между тремя зданиями с заложниками есть лестница «быстрого подъема», 

4, Такая же лестница есть на шестом уровне в одном из зданий возле зоны посадки. 


Зога$с РагК 


Ч. Воли, играя Вар!ог'ом, во время прыжка держать нажатым крестик джойстика, динозавр 
прыгнет сильнее, 

2, Пароли 
От, бтапЁ 
2 — 28НН020; 3 — 48\$/052; 4 — БООН@01; 5 — ВЗМ21Т; 6 — АбО1601Е 7 — СУВР1011, 
Вар/ог: 
2 — 12160016; 3 — К2160018; 4 — М21001А; 5 — 0216001С. 
Ор бгап 
2— 205.602Р; 3 — 4$04602М; 4 — 6\//№64М5; 5 — 8М/МКбОР; 6 — АМ//6 615; 7 — СУМУМАЕС, 
Вар\ог: 
2— 12160027; 3 — К2160029; 4 — М216002В; 5 — 02160020, г 

3. Введите пароль выбора уровня и, играя Грантом, загляните на насосную станцию. Пройдите 
уровень до конца и получите странное сообщение от разработчиков игры. 


м 
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В третьем уровне вы увидите надпись «КАЗИНО», Еслив ее выстрелить, получите Пистолет, 


ово не обязательно тратить 200 бр. На магию в ОтИЦЕ, ТМА. Просто н на 1-м а 
подземелья войдите в комнату — на пьедесталах будут лежать элементы, а 200 монет останутся целы 


Чоп Кт9д. 


1. Чтобы попасть! в ‘отладочное меню, нужно в ОРТОМ№$ выделить Зоцпа ЕХ и ввести. ОА: 5 
А, А, В и «бац». 

2. Пароли. 

'АУБВААБС — бесконечные жизни 

ВУ5ВААВТ — старт с утроенным здоровьем 

ВКАУБАВУ/ — старт на 10-м уровне 

РУУ\4А4С — бесконечные продолжения 

'АВРВ\М/АС6 — непобедимость 


Ко5+ Мона: Зогаз51с РагК 


Пароль ММОНТАЕ, делает вас босоМертный, 


Коти5 2: 
Пароли на уровни: 
2. 5ЕЕРЕВФ (ночь); 3. НЕВВЕВТ (туман); 4. ВУЗЕ (снег)! 
5. АРРЦЕРИЕ (пустыня); 6. ТАМО1$Н (город); 7. МАЦОМ/ (болото); 
8. ТНЕСУР (ураган), 


Меда-Ёо-Мата 


АОВОРАМУХ5О — вы играете за красных, иувас 510 солдат. | этап); 
НАСО2ВУУТАМ/ — вы играете за синих, и у вас 971 солдат (1-Й этап); 
ТЕМОНОРОТСЕ — вы во втором этапе, и у вас 967 солдат, 

1-я эпоха ПЛАХЕМУМВ 

2-я эпоха ХЕРАВХИМНТА 

3-я эпоха ММЗОСВЕМ/МИМТ 

4-я эпоха УАВОТОРНСОЕ 

5-я эпоха \МУУСТОУАЛР 

6-я эпоха \МУ$ОНОУСМУВ 

7-я эпоха АТМОВНУМСКУ 

8-я эпоха ММ/УОВЕРУРКО 

9-я эпоха РОУАВЕСРОЕС 

Финальная битва МКВАРМ/ХО!У 


Секреты «Крутого Геймера» 


Мона! КотБа! 


1. После прохождения игры в списке создателей на некоторых картриджах вы увидите имя — 
Хо Сунг Пак! Как вы думаете, что бы это значило? 

2. Прикол, который иногда получается. Когда противнику до смерти один удар, 
подойдите к нему вплотную, нажмите = + С и зажмите =. Ваш’ боец начнет бить ногами 
ИТОГО противника, Проводить этот прием нужно в последнем раунде перед «Рив 
ВутИпег». 


НЫ 


1. Невидимый игрок, Поставьте Епдигапсе Моде, в качестве первого бойца выберите Соню и 
любого второго бойца. Когда у второго игрока останется мало энергии, Соня должна прыгнуть с 
ударом ногой и тут же нажмите ® +А+В 

2. Ввод всех кодов сразу. В игре для двоих поставьте код 769 342 или 969 141, Когда 
начнется бой с компьютером, на втором джойстике нажмите ЗТАВТ, Снова выберите игрока и 
введите желаемый код, ы 


Раде Мазег 


Если вы ввели код переключения уровней (см. статью), то на паузе, нажав А, получите 
башмачок, нажав В — липучку, нажав С — оружие, 
Если в игре при включенной магии нажать В, сила магии увеличится. 


ис оп 


. Пройдя полностью три бонуса подряд, вы до конца игры будете иметь бесконенные 
супербанки. „. 
2. Попробуйте эти пароли: ВЕАОРКАР7\/5; Я\М/-8Е21КО\8З. 


Рка-Раиу 


9 кредитов. В начале игры при появлении на экране слов Спар!ег 1: беу! п Отоз нажмите С, 
А, В, А, С, А, В, А. 


Рна!е$ о# Рак УММсиег 

На уровне Мае!гот, на который вас выводит пароль АРАВТЦ$, когда будете кататься на 
подъемниках, на черной воде будет немного синей. Прыгните туда и попадете в секретную 
комнату. 


Росабота$ 


1. Коды; (медведь) РХЕСР) (волк) ВСВА\. 
2. Чтобы охотники в вас не стреляли, введите пароль Медведь-СНАРМ 


Роуег Вапаегз 2. Тне Мо 


1, Секретное меню хитростей. 

Включите игру «Тпе уипо!е Воск» и доберитесь до 4-го уровня (Те Вм ег). Теперь выньте. 
картридж с этой игрой из приставки, но осторожно, так, чтобы картинка на экране сохранилась, 
Теперь вставьте картридж с игрой «Рошег Вапдеге. Тне Моме» и нажмите ВЕЗЕТ (можно дважды), 
Начните игру, и появится меню, в котором можно будет выбрать уровень (Воийд №) и установить. 
неуязвимость (батаде Оп). 


ж——Ш————_—_—_————ддд 
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2. Меню спрайтов. 

Проделайте ту же процедуру, что описана выше, только не стартуйте «Ромег Вапдег®. Тпе 
Моме», а войдите в Орбопз, установите ЕхИ и нажмите ТАЯТ, Теперь в меню: 

Туре — выбор персонажа (кнопка А); 

Моуе — посмотреть выбранное движение; 

Эер — посмотреть движение по кадрам; 

АММ-МО — выбор кадра (джойстик < / 3); 

РАТ-ПМЕВ — время движения; 

РЕ — размеры. Кнопкой С ставится/убирается рамка, определяющая размеры персонажа, 

ПОМНИТЕ: ЭТОТ ТРЮК ОПАСЕН ДЛЯ ЗДОРОВЬЯ ВАШЕЙ ПРИСТАВКИ! 


Рипсе о! Рег а 


Пароли уровней 

1. ВАМбВВ9; 2. МАб5Е2Х; 3. В+ТМИММ; 4, 92 ЗМВОХ; 
5. ОНМЛУВ; 6. ССКОВ? 2; 7. ТН4О++В; 8. УХРМВУ2; 

9. ОШМУНЯ; 10. НМ/ВУЗ\ИХ; 11. 7ЕЗЭВ1В; 12. НЭТ2О8М; 
13, 7ТХЕ+ 9; 14. Н+КХЗЕТ; 15. 629МВ2.); 16. 84СРВСб; 
17, ЧОМЕ2РУ; 18, 407ТМН.; 19, @Н/6!07; 20. Н8/12+7. 


Ооаск Зо! 


Чтобы вызвать самолет, нужно нажать «Зап» и любую из трех кнопок. 


Нажав в паузе №, №, $, Ф, А, ^, , $, 


вы увеличите мощность вашего оружия. 


Ве4 2опе_ 


На последнем, десятом, уровне совсем не обязательно проходить весь конвейер. 
Обратите внимание на толстые трубы, связывающие конвейеры между собой. С их 
помощью можно сократить время перехода. Но прыгать по ним небезопасно, так что 
аккуратнее... 


‚ТВе Веп апЯ 5$Нт 


Другие пароли. 


ру. ЗВом. $ 


Для Рена; СПУ— 8900003 19МН2\/2; РОЦМО — 8710003 19№22\/6; 
ОУТОООВ$5 — 8520007 ВС452\/. 

Для Стимпи: СПУ — 8700004 О2М64\М; РОУМО — 8710008 2.\24\/2; 
О0ТО00В$ — 8720006 Е3444\ММ. 


оо ин ЕН НЕ ее 
1. Коды: 

1, ОТТЕ 1О1В (35910$ ) ОЗЕА 1СЕЕ ( 37010 $ ) 

2. 05812000 ( 38010 $ ) ОВУС1ЕЕ4 ( 35760 $ ) 

3. 0ТО0 ВЕЙЕ ( 37760 $) 2245 ЗО0Т ( 43860 $ ) 


—_—_——68—8686&58ьЬЪ,Б,ыЪ, &ёБ,ДЩШЩЙЩШФШФбФбФбФ о 
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4, 0101 4Е1У ( 24960 $ ) 0017 4СО! { 33310 $ ) 

5. 0887 510Е ( 10910$ ) 0600 510М (9910$) 

2. Выбор мотоцикла. Чтобы на любой трассе иметь желаемый мотоцикл, проделайте 
следующее. Войдите в «Мапо А Мапо», и пусть оба ‘игрока выберут себе приглянувшиеся 
мотоциклы. Вернитесь на экран Орйопз и установите «ТаКе Тигпз», Если все сделано правильно, то. 
выбранные мотоциклы достанутся вам с партнером. 

3. Для режима одного игрока нужно проделать ту же процедуру, но, выйдя из Орвоп$, нужно 
вернуться обратно и установить режим «Опе Р!ауег». 

4, Дополнительный уровень. Если вы прошли квалификацию на всех пяти треках уровня 5, 
вам предложат погонять на шестом уровне, 

5, Пароли на трассы уровней 


1: Аазка 0008110№; — Намиай 000Н101В; Теппезее 03521130; 
Апгопа 0201176; УегтопЕ 021910Е5. 

2: Аазка 05ВНО105; — Намиай ОЗВВ1ММ:; Теплеззее 0410АМЗЗ; 
'АНгопа 05АВ2№73; \Уегтпоп! ОБВОМЕС. 

3: Аазка ОЗОАЗМОР; — На\май0АУВЗМ10; Теппеззее 06А43С30; 
'Агопа О8Т4ВО7М; Уегтоп! ОБе5АС58, 

4: АазКа: 0604КСОК; — Наума: ОЭЕТС918; Теппеззее: 00О049ЕЕ; 
Апгопа: 04414976; \УегтопЕ ОМСО49ЕЕ 

5: Аазка: 090Т590\; —На\иай: 06.5413; Теппеззее: 0М445.3Е; 


Апгопа; 001К5170; — УеитопЕ 2555/20 


Воаа Вазй 3 


Самый крутой код, сгенерированный по системе, приведенной в статье: О\АУ ТУМТ. 


5еа @че5! 0$М 


Э1трзоз. Ват уз Не 5) 


Как получить неуязвимость (на 10 сек) на втором Ур! . Когда дойдете до прыгающих обру- 
чей, залезьте на первый левый бортик и попрыгайте на нем. Из-за угла вылетит какая-то штукови- 
на. Поймаете ее, и вы неуязвимы. 


Попробуйте код: 531 


Зо! ет$ о# Еомипе 


Варианты пароле! 
2. СММРЕ@СНИК; 3. СВОСРУВУМ2Т9; 4. 0606975 №977. 
2. ВОРВВУУКбУХ; 3. МХ1№К4В0$#5; 4. МИКМКНЕУО5# 


НЕЕ СЕР ЕИНИНЕЕЕНЕВЕ АННЕ ИНН 
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1. Бонус-раунд. Чтобы в любой момент сыграть на бонус-раунде, вставьте любой картридж в 
разъем ЁосК-оп и, после появления надписи «№ \\/ау», зажмите А + В + С инажмите Зап. 

2. В разъем 1ОСК-ОМ можно вставлять практически любые картриджи, и в каждом 
картридже будет свой бонус-уровень (с собиранием шаров). Вот только что делать с 
выдаваемыми паролями? 


Зое 2 


1. Чтобы стать Супер Соником, не нужно слушать кучу всякой музыки, достаточно 
прослушать всего четыре: 04, 01, 02, 06. 

2. Досрочно завершить акт. В режиме отладки среди предметов выберите самый последний 
(перед курсором), установите его и прыгните на него. 


1. Известен второй (более простой, по мнению его о способ рать уровень в 
этой игре. Утверждается, что надо войти в меню выбора уровней во второй части игры, зажать 
Аи, не выключая(!) приставки, достать картридж, вставить третью часть «Соника» и нажать 
Везе(. Кнопку А нужно отпустить на заставке игры, после чего должен появиться пункт меню 
выбора уровней, ПОМНИТЕ: ЭТОТ ТРЮК ОПАСЕН ДЛЯ ЗДОРОВЬЯ ВАШЕЙ ПРИСТАВКИ! 

2. Зеленый Соник. 

Введите код выбора уровня и войдите в Оебид Моде. Начните игру в Етега!9 НИ! 2опез 1 или2, 
Нажмите В, чтобы изменить какой-нибудь водопад, затем А, и пока вы видите четыре 
вертикальных кольца, еще раз А. Теперь вы не должны будете видеть этот водопад, Наконец, 
двиньтесь куда-нибудь и быстро нажимайте С, чтобы создать еще водопады, Соник изменит цвет 
на зеленый. 


с З2 В!а5+ 


начнете игру с 5 изумрудами. 


На экране паролей введите: 


Зр!4егтап М5 Кторт 


Уменьшение сложности игры. 


В Орйопз установите курсор на ТЕ\ЕЁ, на втором джойстике зажмите Заи, на первом — 
Я +А+В + С, Рядом со словом Могга! должны появиться знаки «|!» 


5 НоНумооч 


Пароли уровней 


2, ВАСТОЕК; 3.РВ50453В; 4. ВАОСОАВ!; 5. (ТО7ТАМВ; 
6. КОМЕСРМ; 7. ЗЯЗМЕОМ; 8. (6РТВАОБ; 9. 21ЕРАИЗР; 
10. 1МА4РР/С; 11. РВ6М7А 2; 12. НОВКОТТУ; 13. КАМУВМ; 
14. ОРВСОМЕ, 


Прикол. Зажмите кнопку В и, не отпуская, дважды нажмите Х. У вас все остановится: и вы, и 
враги, призы исчезнут, Но когда вы отпустите В, все вернется в исходное состояние: 


Суперпароль: НУАСИУ. 
'Э№\егСир, сложность ЕАЗУ; КРМ. 
‘бо! Сир, сложность ЕАБУ: ВЕРОМВ. 
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5ирег Напд Оп 


На заставке с названием игры нажмите одновременно А + 5!ап. Вы попадете в меню, где 
можно выбрать уровень сложности. 


мог оё 5оЧап 


Еще один способ проскочить уровень — выпить разом четыре лекарственных кувшина. 


Зупёсае 


Пароль последнего уровня с полной экипировкой: ЕбУОВС./000...00023. 


Тахтапй 


1, 38 жизней. На картридже «2-т-1» («ЕИНе Мегта гтата») нужно войти в 
затем 3 раза нажать «Везеь и войти в «Тазманию» — у вас 38 жизней! 

2. Бессмертие, пропуск уровня, восстановление энергии, Если ‘при заставке со старым 
Тазом нажать одновременно на двух джойстиках: А, затем держа А, нажать В, затем держа АВ, 
нажать С, затем держа АВС, нажать Зап, то потом в игре (на паузе): А — бессмертие, В — пропуск 
уровня, С — восстановление энергии. 


ТВете РагК 


1. Продлите дорожки, построенные компьютером, в глубь парка и поставьте ‘стрелки, 
направленные ОТ входа. Тогда многие человечки, войдя в парк, уже не смогут оттуда выйти, 

2. Не следует ставить на асфальт белые стрелки так, чтобы не выпускать посетителей из парка, 
Не имея возможности выйти, они начнут злиться, аэто нежелательно. Да и, в конце концов, через 
некоторое время они выбегут по траве на остановку, И, вдобавок, такие посетители не приносят 
прибыли, 

3. Наберите любое имя и код ВАААСВАВ$Т9 и ваш денежный счет будет состоять из одних 
только девяток, 


усалочку», 


еенеежнннь ть 


Все виды оружия (работает с турбо-джойстиком). На паузе зажмите «Турбо-В» и прокрутите. 
крестик по часовой стрелке. 


Тту Тооп. Визфег"5 


Чеп Ти 


Последний пароль: ВОВМ/ Н72\/ 2КВУ/ Н220 26М. 
Последний пароль: МСОО МЛ/ОМ/ ОКМ/О ОМАМО М/СВУ. 
Пароль на корабль: АЁВВ ТХ2В ВВ ТХ2В Ц.ОМ. 


Тот & Зем 


Чтобы попасть в ОРТ!ОМ$, как только появится надпись РИЗН ЗТАВТ ВИТТОМ, нажмите С. 


Пройдите первый уровень и запишите пароль на второй. Теперь меняя первую цифру (букву) 
пароля, можно выйти на все уровни игры. 
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Если в первом уровне не убивать, а защитить первого челове! учу полезных 
вещей. 


Мон Тгорну Зоссег 


Пароли. ТООАВСА 2. МКИВА АСС 
4. УМОЗА АЕКОА,: 5, ВИТО АНСА; 6. 7ЕИОААЛСА, 


3. ХАУАО АУОСА; 


При создании команды значение средней из трех строк справа замените на НН. У червей 
будет 150% жизненной энергии. 


Х- 
Перед включением приставки зажмите $ + А + С, Продолжая держать эти кнопки нажатыми, 
‘дождитесь появления лица Магнето. Нажмите кнопку Зап на втором джойстике. Начните игру. 
Теперь во время игры, поставив паузу, вы сможете восполнять здоровье. 


1. Некоторые коды: 

\*58762М 

Си9дшр!2 

—га*и\с57 

2Е6*-\95$, 

20/5'4155 

погацуь-А} 

76К/пови 

2ЕКу-оЦАТ 
2. Если у вас нет оружия, можно бить ногой. Для этого нажимайте =+в. 
3. Если при ходьбе нажать кнопку МОБЕ, персонаж пойдет быстрее, 
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АЛЬТЕРНАТИВНЫЕ 
НАЗВАНИЯ ИГР 


Альтернативное название игры 


Название игры в каталоге 


А Вуд’ $ Ше Вид’; Ше 
688 АнасКк $56 'Анаск 596 688 
Адатапнит Ваде. Момегпе: АдатапНит Ваде 
'Адуепге оЁ Мау Мах Маму Мах 
'Апе! Мегта!9 Апе! ве ЧШе Мегта4 
Ауепдег; Сарт Атепса Сар!ат Атейса ап4 Не Ауепдег$ 


Вагзе!опа’92 


Оутре Со|9: Вагзе!опа' 92 


Ване Ргеп2у. 


В/ооф5Во! 


Ве|е’; биез! Веа!у ап фе Веаз!, Ве! е’5 Сие! 
Вегепуат Веаг$ Сатра Адуепге 
Веуоп4 Оая5 Эюгу оЁТВог 
СаБег Е#у, Са. 50 
Сватргопз р Тепп!з УУтЫедоп Сватр/оп$Ыр Тепп!з 
СВаоз Епате ВЕ: Зо!Чтег; о Роципе 
'СНр & Рае Эаийте! Кта 
Соп!га 3 Мпа! Веззюпсе 
Сгута Вю Нахаг Во Нахаг4 Ваше 
СуБег Сор. 1 СогрогаНоп 
Багк М/сиег Рае; оЁ Вагк УУсиег 


Ре!епдег о! Коте. 


Сеппоп: е{еп4ег оЁ Коте 


Рблеу" $ Негсшез 


Негсиез 2 


Бу _ Рагазнс О2у 
Борн 2 Ессо фе борт 2: Ве Чез оЁТте 
Ропкеу Копа 99 Ропкеу Копа 
гадоп [ее Огадоп: ве Вгисе [ее 5!огу 
Риуе! ТО 2 Тез! Опуе 2: ве Бие! 
Геггай Сгап Рих Сваепде. Р1 Него 
Рге ват ] Того! Того! Тога1 


мдзЗ— 
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С-109 Ат ВаНе 'А!г Ване 
богу КисНеп" $ ВаШе!апк Зирег ВаНе!апк: \Уаг п Не Си! 
Сго\м Кип Агк 
Неаг! о Айеп Апоег У\ой9 
Зарап [еадуе оссег Моп9 Тгорву Зоссег 
Лтту УУВНе" $ У/Бии т ЗпооКег ЭпооКег 


> м М\огт 


Лт Мог 2 


Еачууогт Ат 


Зогазяс РагК 3 
ефа! Епогсегз 


ЕайА\огт Лт 2 
То! Мог: газе РагК 


Суп А9егз 


Це Мегта! 4 
МТ АБгатз ВаШе Тапк 
Мано Апаге!! Вастд 


'Аче!!не Ме Мегта! 
АБгатз ТапК 
'Апаге!! Васта 


Ма! Майага, 

Мегсз 

Муспае! ЛасКзоп’5 МоопууаКег 
Мискеу & Вопа! 9 

Мускеу Моузе т СазНе оЁ Шизгоп 


Ропа!9 п Маш! МайЙога 
ВаНе \/о! 2 
МоопуаКег 


У\она о озюп 
СазНе о Шизюп 


Маму 'МогрНт Ро\мег Капдегз 


Ромег Капдегз 


Мау МогрЫт Ро\ег Капдегз 2: 


Ро\ег Капдег 2: 


фе Мо\е фе Мо\е 
Мопасо СР 'Зирег Мопасо СР 
'Мопасо СР 2 Зурег Мопасо СР2 
Мона! Кота! 4 Мона! КотБа! 3 Литае 
Мозапд Еге Мозюпа 


Миап! Сргопез 
Мп То|ез: ТНе Нурег\юпе Не{5Е 


Ооот Тгоорегз 


Тиез; ТВе Нурегзюпе Не!5! 


Мпа Тигез; Тоигпатеп! А9ег$ Тогез: Тоугпатеп! Р9Мегз 
Оо ММома 'Апофег У/оп4 
Рее батргаз Тепп5 Затргаз Тепп!5 
Рокетоп Роске! Мопз!егз 
Капдег Х Ех-Вапха 
Кауе \Уаг ТеККеп Зреса! 
Коад Воппегз Пезем Оето!юоп 
Коаг оЁ Не Веаз! Веац!у ап4 Не’`Веаз! 2. 


Коаг оЁ Не Веаз! 


ВоБосор 4 


КоБосор Уз Тегпупаюг 


ВоБо! У/аг 


СУБога Лозйсе 
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Затига? ЗВодомп 


Затига! Зри 


Э1е Роске! 2 


М/ппезо!а Рав. Роо! [едет 


Зоссег 5!аг Бе|ихе 


|уегпаНопа! Зирегзюг 
Зоссег Ре|ухе 


Зо!Чтегз оЁРоцупе 2. СНаоз Епате 2 
Зо|е! Сгизадег о Сеп!у, 
Зое 4 Зое & КписМез , 


Зопе 5 Зотс ЗО Ваз! 
Зогие 6. Зое ЗртБа! 


Эр!Чег-тап: ЗерагаНоп Апже!у. 


Эр!Чег-тап ап Уепот: 
Махитит Сагпаде: 


бераганоп Апже!у 


Махитит Сагпаде 


Зитру" $ пуепНоп 


Кеп ап4 ЗНтру ЭНо\. 
Знтру'з [пуепНоп 


Энгее!з оГВаде Ваге КписК!е 
Знее!5 оГВаде 2 Ваге КлисКе 2 
Энгее!з оРКаде 3 Ваге КлисКе 3 


Т2: 1е Агсаде Сате 


Тегтпатог 2: 
Тре Агсаде Сате 


Тахтата 2 Та2: п Езсаре Гот Магз 
ТеККеп 3 ТеККеп Зреса! 
Тите боттаюг Зоске! 


Тое /ат & Еаг| 
11 Рапс оп Рипконоп, 


Рагис оп Рипко!гоп 


Туо Тез Рор\оцз 2. Туо ТИЬез 
Иита!е Мопа! КотБа! 3 Мона! КотЬа! 3 Ц та!е 
УМаупе Сгей=Ку'$ Носкву __ Сгемку 
У\ооду Р!са-Раи 
М/\М!Е Воуа! КитЫе ===: Коуа! ВутЫе 


Сего То!егапсе 


Веуоп@ 7его Тоегапсе 


260 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


я 


СОДЕРЖАНИЕ 


(русские названия) 


688 Атакующая субмарина 
ЕНХ Вертолетная атака 
Авиабизнес 
Агрессия . 
Адский огонь . 
Акселератор... 
‘Аладдин ® 
Аладдин 2. 
Аладдин 2001. 
АН-64А «Апач» 
Андретти рейсинг, 
Ариель — маленькая русалочка ® 
Астерикс и сила Богов .. 
Атака безголовых . 
‘Атакующий волк 2. 
Баббл и Сквик 
Бабси 2 
Бабси-рысь ... 43 
Багз Банни: двойные неприятности ..40 
Барби: приключения на каникулах ..19 
Белка-камикадзе . 
Бессмертный 
Бивис и Батхе, 
Бильярд ........ 
Битва биороботов 
Битва в городе .... 
Битва в джунглях ® 
Битва в пустыне ® 
Блок Аут 
Боб.... 

Боевой корабль 
Боевые жабы .... ре 
Боевые жабы и двойной дракон ...... 2 


Боевые машины ® 
Боевые роботы №.. 
Большая бойня... 
Братья Бонанза 
Бубба и Стикс 
Бугермен 
Бэтмен 
Бэтмен возвращается & 
Бэтмен навсегда ..... 
Бэтмен: месть Джокера 
Валис И А ... 
Вектормен 
Вектормен 2. 
Веритекс 
Взрывной Дюк 
Визи Лиз ..... 
Виртуальные воины . 
Властитель 
Военные маленькие машинки 
Воздушный акробат 2 
Воин Рима ............... 
Воины судьбы ... 
Война реслеров . 
Волверайн: адамантовая ярост! 
Вольные стрелки .. 

Вольные стрелки 
Восстание роботов 
Всадники заката... 
Вспышка памяти ® 
Второй самурай & 
Гарри Поттер .. 
Генерал Хаос .. 
Геркулес.... 
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Геркулес 2 .... 
Герои Ганстара ‚ 
Герой «Формулы 1». 
Герцог Два . 


Гуфи: приключения в прошлом 
Данки Конг... лнинньь 
Даффи Дак в Голливуде 
Двойной дракон 2 
Двойной дракон 3 
Дворец Цезарей 
Джеймс Бонд 007 


Джои Мак . .104 
Ди-джей. 60 
Динозавры-наемники. ...60 
Дом ужасов 3 .200, 


Дональд Дак.. 
Дорожное безумие №, 
Дорожное безумие 2. 
Дорожное безумие 3, 
Дорожные войны 
Драгоценный огонь 
Дракон: история Брюса Ли №. 
Дракула 
Дух самурая 
Дуэль водителей 2 
Дюк Нюкем 30 А. 
Дюна 2: битва за Арракис 
Жизнь жуков... 
Замок иллюзи 


Замок мрака 56 
Заселение . 157 
Звездные Врата .203 
Звездный патруль .203 


Земляной червяк Джим... 

Земляной червяк Джим 2 
Зимние игры .... 
Змеи Рэттл и Ролл 
Золотая секира ... 
Золотая секира2. 


Золотая секира 3 А , 
Золото пиратов .... 
Зомби съели моих соседей , 
Зона комиксов 
И, 
Имперская схватка 
Индиана Джонс, 101 
Индикар с Найджелом Мэнселлом 102 
Искусство боя ... 
История игрушки 
Итчи и Скрутч 
Кавасаки 


Капитан Америка и мстители 
Киберправосудие 
Клинок мести 4 
Книга джунглей 
Команда Скелетов ® 
Коммандос ® 
Контра ® 
Король бурундуков 
Король Лев...... 

Король Лев2 @. 
Король Лев 3 
Корпорация. 
Космический истребитель 
Красная зона 
Крестоносец Центи @ . 
Кровавый выстрел ® 
Крюк... 
Кул Слот. 
Легенды ринга 
Лемминги 2. 
Летчик —ас2 
Ловушка....... 
Лотус 2. Последний вызов. 
Лунная походка Майкла Джексона 
Лучшие из лучших . 
Люди-мутанты ... 
Люди-мутанты 2. 
М-р Натс 
М1 Абрамс Танк 


м3 
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Маленькие машинки... 
Маленькие машинки 2 
Мания величия 
Мега треки 
Меч Содана 
МиГ-29.... 
Микки и Дональд в мире иллюзий ., 
Миккимания 
Миры Ваки , 
Могучие рейнджеры. Поединки .... 
Могучие рейнджеры. Приключения ,.158 
Могучий Макс, 
Монополия ® . 
Морской охотник , 
Морской патруль. 


Назад в будущее А. 


Наследник света ® .204 
НБА 2000 .142 
НБА 98 .... .142 
НБА баскетбол .143 


Неудержимый натиск . 
Ниндзя Шиноби 
Ночное сопротивление 
Нулевой допуск 
НХЛ А... 
НХЛ 93 © 
НХЛ 98 .... 
НХЛ: все звезды хоккея 
Обгон 2019 год. 
Огненная акула, 
Огненный «Мустанг» 
Один дома 2: 

потерянный в Нью-Йорке. 
Одиссея Аркуса ... 
Олимпийское золото. 
Опасные леса 
Операция «Европа» 
Основной учитель.... 
Остров головорезов 
Охотники за привидениями 
Палач ® : 


Паника на Фанкотроне . 
Парк аттракционов №... 
Первенство мира по футболу 
Первобытная ярость 
Первопроходец . 
Пика-пау.... 
Пиноккио .. 
Пираты Темной воды @ 
По ту сторонунуля .... 
Повелитель времени 
Повелитель страниц, 
Погибшее поколение 
Погоня 2........... 
Поиски Бель & 
Покахонтас №.. х 
ГГОКаМОН ное конек : 
Покемон — 

сумасшедший барабанщик 
Покемон 2 
Полтергейст. 
Потерявшиеся викинги 
Почтальон 
Правдивая ложь . 
Призрак-танцор . 
Приключения Бэтмена и Робина ® 
Приключения Гриндога......... нь 
Приключения Дональда Дака 
Приключения медведей 
Принц Персии ... 
Пушечное мясо. 
Радикальный Рекс 
Разрушитель 
Реслмания 


Ристар: восходящая звезда 
РОбО КИ ое 

Робокоп против терминатора 
Робот-полицейский ® 
Розовая пантера идет в Голливуд 
Рок-н-рольные гонки 
Рокки и Буллвинкл ... 
Роковое возвращение 
Рыцарь Света 
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Рэмбо 3 ... 
Свобода или смерть. 
Семейка Аддамс 2... 
Серия международных 
теннисных турниров . 
Сжигающая сила .. 
Сильвестр и Твити 
Симпсон Барт: 
сумасшедший дом Красти 
Симпсоны: Барт против 
космических мутантов & 
Синдикат .. 
Сияние во тьме 
Сияющая сила2. 
Скалолаз @ . 
Скуби Ду. 
Смертельная битва 5: 
приключения Саб-Зиро 
Смертельная дуэль ..... 
Смертельный калибр № .. 
Смертельный поединок ® . 
Смертельный поединок 2 ®@ 
Смертельный поединок 3 
Смертельный поединок 8: 
Лучший боец 2000 ... 
Смертельный поединок. 
Часть 3. Завершающая. 
Смурфы . 
Снукер... 
Солдаты удачи 
Солдаты удачи 
Соник — спинбол 
Соник 2 
‘Соник 3 
Соник ЗВ 
Соник и Наклс 
Соник-ежик - 
Спасение .. 
Спидбол 2. 
Спот идетв т ОЛЛИУд 
Столбец 3.. 
Страус и койот . 
Судья Дредд. 
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Супер Воздушный вол 
Супер волейбол 
Супер Марио 
Супер Монако 
Супер Монако 2 
Суперавтомобиль 2 
Супервнедорожники 
Супермен... 
Супермотогонки 
Супертанк: война в Заливе №. 
Схватка в воздухе... 
Сырная кот-астрофа . 
Таз-мания......... 
Таз: побег с Марса 
Таинственная звезда 2 
Теккен . 
Теннис . 
Теннис с Питом Сампрасом 
Терминатор ® 
Терминатор 2 
Терминатор 2: Судный день ® 
Тетрис .... 
Тини-тун: сборная всех звезд.. 
Тини-тун: 

спрятанные сокровища Бастера 
Токсичные воины 
Толстяки из Миннесоты 
Том и Джерри . 
Турбообго! 
Удар грома 
Уимблдонский 
чемпионат по теннису 
Улицы ярости .... 
Улицы ярости 2 @. 
Улицы ярости 3.. 
Уличные разборки 
Уличный боец 2 
Уличный гонщик 
Уэйн Грецки ... 
Ф-117 Ночной шторм . 
Ф-15 Атакующий орел 
Ф-22 Перехватчик 
Фантазия 
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Фантастические 

приключения Диззи . 
Фантом 2040 
ФИФА 2000, 
ФИФА 98 


Флинтстоны ® 
«Формула 1» — чемпионат мир. 
Франкенштейн 
Футбол......... 
Футбол суперзвезд... 
Футбольная лига мутантов 
Халк АМИ 
Хитроумные противник: 
Хищник 2 .. 
Хоккейная лига мутантов 
Центурион 
Человек-Паук ® . 
Человек-Паук против Кингпина .... 
Человек-Паук: 
анимационная серия 
Человек-Паук: боязнь разлуки @ .. 
Чемпионат мира 

с Найджелом Мэнселлом 
Чемпионат Про-Ам.... 
Чемпионат роллеров 
Червяки А ... 
Черепашки-ниндзя 
и волшебный камень 


Черепашки-ниндзя: 
турнир бойцов . 
Чернокнижник. 
Честер Чита .. 
Чингисхан 2 


Чокнутый ... 

Чудеса на виражах А. 215 
Чужой 3 ..... 10 
Чужой мир. 13 
Чужой солдат 

Шак Фу. 

Шахматы 

Шиноби 3 & .184 


Шоу Рена и Стимп 
изобретение Стимпи . 
Штурмовик........... йе 
Экко 2: потоки времени 
Экко-дельфин & 
Экко-младший А. 
Экс-мутанты 
Экс-Ранза .. 
Эрнест Эванс. 
ЭСВАТЕ: оюныя 

Это пришло из пустыни 
Эхо-отряд....... 
Юрский парк №.. 
Юрский парк 2 №, 
Юрский парк 3. 
Затерянный мир ® 
Ярость чудовища . 
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СОДЕРЖАНИЕ 


(английские названия) 


Аргатз Тапк ... .4 Вачаесв ® 26 
'Аддатз Ратйу 2 „4 Ващеюад$ . 26 
Аего {пе Асго-Ва! 2 .5 Вашеюад$ БоцЫе Огадоп 

Аегоы? ............. „6 Ваше Мо! 2 

'АКег Вигпег 2, .6 Веашу апа {пе Веаз+. 

Аг Ваше... „7. `Вее'5 бое т Икоифидаатнекя 28 
Аг Омег .8 Веашу апа {пе Веа$\ 2. 

Авадт @. .8 Воаго пе ВеазЕ 

Аааа 2... ...9 Веам$ апа Вий-Неад ... 

Аадат 2001 10 Вегепзат Веагз 

Апеп3З....... 0 Сатртд Адуегииге. 

Айеп Зо! ег 1 Вез ое Вез+.... 

'АПеп ЗГТ .. 1 Веуопа Сего Тоегапсе . 

'Апаге{! Васпа 2 Вити! Вуип..... 

Апитатасз .. 13 Вю Нагага ВаШе 

Апо{пег М/опа . 13 Вадез о! Уепдеапсе 4 

Агсп-В№а!$ .. 14 Вуоскош..., 

Агсиз Одуззеу. 15 Вюодзпо! А. 

Апе!не ГАШе Мегтаю 15 В.0.В......... 

Ап о! АОПИПА ....... 4... 16 Вопапга Вгоз. 

Азейх апа {не Ромег о! 6045 Вопкегз .... 

Анаск $чцЬ 688 ........ Воодегтап. 

Васк {о {пе Риге 3 №. А РСК апа Ейск Адуетиге. .. 


Вагые \УасаНоп Адуетиге . 
Ваге КписКе...... 
Ваге Кписке 2 ® . 


Вохид едепа$ о! {пе Вод -. 
ВибБа’п’ их .... 
Вибые & Здиеак. 


Ваге Кписке 3 .. Вибуу ..... .39 
Ватап .... ВиБ5у 2... .40 
Ва{тап & Вот №: Вид 'Виппу п ВоцЫе ТгоцчЫе 

Ва{тап Рогеуег.. Вид'$ Ше ..... 

Вацтап Ве!итз №. Вигппо Рогсе 

Вацтап. Веуепде о {Не докег . Садазв ... 
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Саезагз Ра!асе 
Са!. 50 


Сар{ат Атейса апа {пе 'Ауепдегз 
Сазе о Ииз!оп 
Сепшипоп: Беепаег о! Вопт 
Спаоз Епате 2 
Спазе НО |... 

СНеезе СаРАзорие . 
Спеззтазег & 
Спез{ег Спееап 
С! апдег ® 
Соштп$ 3..... 
Сота! Саг$ & 
Соти Ропе №.. 
Соттапао$ 
Согига Нага Согр$ & 


Соб! Зро{ 
Согрогавоп .53 
Сгизадего!Сему & .53 


СипгоаЗапа @ 
СуБога ЧизНсе...... 
БаНу Биск м Нойумоод. 
Багк Саз!е ... 

Оеа{й Сайбег №. 
Оеа{й ие! 
Ресар АНас! 
Бето!юп Мап. 
Оезей Бето!оп 


Безей Эвке @. 59 
Отозаиг' $ ‘ог Ние 60 
0../.Воу.... 60 
Ропа!9 п Маш Манага 61 
Оопкеу Копд..... 62 


Боот Тгоорегз . 
БоцЫе Огадоп 2: Тре Веуепае, 
РоиЫе Огадоп 3: 

Тпе Возеца З1юпе 
Бгас\а ......... реник 
Огадоп: Тпе Вгисе Еее югу & 
Биуке Микет 30 №.......... 
Бипе |: Тпе Вае Гог АтаК5 @ 
Рупатие Бике 


Еагпез! Еуап$ ............... 
Еай\огт Уит...... 
Еайв\огт Лт 2 @. 
Ессо ЧипюгА..: 

Ессо ве Ворвт @ 
Ессо {пе орН 2: 
Тве Тюе$ о! Тите. 
Еетегиа! Маз{ег 


Е-117 МОВЕ З!югт . 
Е-15 Эке Еаде... 
[-22 ииегсерюг 
Рамаза ... 
РапазНс Ой2у. 
раа! Веммпа 
АРА 98 .. 
АРА 99 
НРА 2000 . 
Аге Мизапд 
НазвБаск 
Ай юпез & 
Ргапкеп$ет 
Сбагосуез ® 
Сегтутге..... 
Сепега! Спаоз, 
Сепегайоп$ 1.051 
СепдН! Квап 2 С!ап 
ог1Пе Сгау Мо! 
Спо${Биз{егз 
Со!деп Ахе .. 
Сбо|деп Ахе 2.... 
Со!деп Ахе 3 & 
Соо!у'$ Нузейса! Ногу Тоиг 
Сгапада ... 
Сгеепдод: {пе Веаснед ЗиНег Виде. 
Сгеёйку .. 
Сип РаМег$ . 
бий р 


© 


оо -сохФфо 


© 
© 


мБщжн 
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бипз{аг Негоез 
Наггу РоКег. 
Наип!по (з‘агипо РоНегоцу) 
Не!ге , 
Негсшез 


Негсшез 98 
Нег2од 2\ме! 99 
Ноте Аюпе 2: 1051 1 Мем УогК 99 
Ноок .100 


Ник .. 
типока! 
папа /опез. Те 1аз{ Сгизаде 
|пду Саг Реаийпо Ме! Мапзе! 
|птегпайопа! Зирег®{аг 

Зоссег Вешхе 
| Сате тот {Не Безе 
Исру & ЭсгаНу бате.... 
атез Вопа 007. Тпе Вие!. 
ое & Мас... 
мдде Огеда 
Уипае Воок 
Зипае Эике № . 
Чигазз!е Рак А. 
газ Рак 2, 
Ватраде ЕдНюп А. 
Камазак...... 
Тапа ЗакКег 
Гети!д$ 2. 
| е{На! Епюгсез 2. бип Роегз 
ЕНХ АНаск Споррег. 
ИБену ог Оеа!й.... 
Моне Сгизадег 
Шоп Кпод..... 
Ноп Кто 2 
Цоп Кто 3 .... 
оз Каз © 
051 Миа; Уигазяс Ра!К 
о{из 2: Тпе У№тае СпаНепде 
Махитит Сагпаде 
Мебда-1о-Мата. 
Меда Тгах ... 
Мскеу Мата 
Мсго Масптез . 


Мсго Масйтез 2. 
Тигбо Тоигпатен! .. 
Мисго Масптез Минагу 
Мапа Вез${апсе 
МС-29 
Мюту Мах 
Мипезо{а Ра{5. Рос! едепа 
Мопороу ®. 
Моопмаег №.. 
Мона! Котва! А... 
Мона! Котва! 2 & 
Моца! КотраЕЗ .... 
Моца! КотраЕ 3 Уштае . 
Мона! Кота! 5: 5иб-Хего 
Мона! Котра{ 8; Тор Рамег 2000. 
Ме №2. 
Муцап. 
МыапЕ (еадце Роса! 
МшапЕЕеадие Носкеу 
МВА Ц\уе 98............... 
МВА Цуе 2000.. 
МВА ВазКефа!! 
МНЕ 98 
МНЕА!-З{агз Носкеу. 
МНЕ Носкеу ® 
МНЕ Носкеу 93 
№9е! Мапзе!’5 Васта 
Оутр Со!а; Вагзеопа'92 
ОрегаНоп Еигоре. 
Ошгип 2019. 
Ош Виппегз . 
Раде Мазег . 
Рапс оп Рипко{гоп 
Рарегоу...... 
Рваг{азу З{аг 2 
Рпапюот 2040 
Риса-Рац ... 
Рик боез {0 НоПумооа 
РпоссН!о 


Рига1ез оГ Рак М/а{ег 
РШа!. Тпе Мауап Адуетиге 
Росапогаз @. 
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Роске{ Мопз{егз 
Роске{ Мопз{егз 2.... 
Рокеглоп Сгагу Огиттег. 
Роруцои$ 2; Тмо Тибе: 
Ромег Опуе 
Ро\мег Мопдег. 
Ро\мег Вапдегз 
Ромег Вапдегз 
Тре Моме. 
Ргедаюг2. 
рита! Ваде. 
Рипсе о! Регз!а 
Рго Моме$ Зоссег. 
Рго-Ат Спатрюпз р 
Рипепег @ .. 
Оцаск Зпо! .. 
Васа! Вех 
ВатЬо 3... 
Вед 2опе . 
Веп апа 5 тру ЗПо\м, 
тру’ пмепНоп .. 
Абе о! {пе Вобо{$ А, 


ВЗКу М/о095 167 
В аг ....... 167 
Воад В!аз{егз 168 
ВоаЧ Вазй & 


Воад Вазй 2 
Воад Вай 3. 
Вобосор 3 №, 
ВоБосор \з Тегллта!юг 
Вобо-К!а 
Воск’п’Вой Вас 
Воску & ВымипКе.. 
Вопатпо Зоссег 98 
Воуа! ВитЫе 
Вип Агк..... 
Затргаз Тепп!5 


Затига! Зри 177 
ЗсооБу Ооо Адуепигез 178 
Зеа Сие 0$\ ... 178 


Зесопа Затига! & 
ЗерагаНоп‘Апхеу А . 


Зпадо\/ Бапсег: 

Тре Зесге! о ЗНтоы 
Зпаа-Ри 
Эйпта Рогсе2. 
Знио п {пе Оагкпез$ .... 
Знпоы 1, Веуепае о ЗНтоь 
Энпоы 3: 


Веги о {Ве Мпа Мазег ® .......... 184 
Че РОСКе $, еее БО 184 
Эитрзопз: 
Кгизу'5 Зирег Рип Ноизе ............., 185 
51тр5опз: 


Вак Уз {Не расе Мщат$ @ 
Экейе{оп Кге\ми 
ЭкИсни”” 
тии, 
Зпаке Ваще’ п'Ао 
Зпоокег 
Зоске. 
Зо! ег оГРопипе 
Зопс {пе Неддевосд. 
Зопс {пе Недденод 2 
Зопс {пе Неддепод 3 
Зотс & КписКМез 
оп ЗО В!аз{ 
Зое Зриба! 
Зрасе Нагег 2. 
ЗрееаБа! 2. Вила 
Эр!ег-тап А ..... инь 
5р/ег-тап 2: Апита!ед Зепез, 
бр/дег-тап \з Ктарт 
Эр!аНег Ноизе 3 
Зро{ боез {о Нойумоо9 
Зашиге! Кта .. 
З{аг Сопно!. 
Загоае 
З{огу ог ТНог №. 
З!гее{ РаМег2. 
'Э!гее! Васег 

З\гее{ Зтам 

Зипзе! Аегз 
Зирег Ат М/оК 
Зирег ВаШезНр А .. 


Секреты «Крутого Геймера» №9 


Зирег Вашеапк: М/аг п 4пе Си! №..207 
Зирег Напд Оп .208 


Зирегтап ...... .209 
Зирег Мапо Вгоз. .209 
Зирег Мопасо СР. .209 
Зирег Мопасо СР 2 .210 
Зирег ОЯ-Воад..... :2ЛИ 
Зирег Тпипаег ВИаае .211 


Зирег МоНеубай.. 
Змога о! Зодап .. 


-212 
.212 


Зумезег & Тмееу 

п Садеу Сарегз. .213 
Зупасае .213 
Та!е Зри @& 

Тагтата.. 


Та2 п Езсаре тот Магз 
Теккеп Зреса!. 
Тепп ...... 
Тепги$ 'г{егпа{опа! Тои 
Тегтипа!ог №.......... я 
Тептпа{юг 2: /иадетег( Вау ® 
Тегтупа{ог 2: {Ве Агсаде Сате & 
Тез! Оиуе 2: {пе Бие!... 


Тпете Рак А. 
Трипдег Рогсе 
Типу Тооп АСМЕ А!-З{агз .. 
Тпу Тооп Адуегцигез. Визнег’ $ Надеп 
Тгеазиге 
Тот апд уеггу Ргап#с АНСе 
Тор Сеаг 2... 
Тога! Тога! ога 
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Тожс Сгизадегз 
Тоу З1огу. 
Тгие Нез. 
Тибо Ошгип . 
Ти ез: Тпе Нурегз!опе Не! 
Ти ез: Тоигпатеп! РюР{егз. 
грап Эвке 
Уайз И №. 
\Месогта, 
\Уес1огтап 2 . 
\Мегуех ... 
\У.В.Тгоорегз .... 
М/аску М!оп9$ 


М/агтог о Воте 
\ММтр ВизН.............. 
\МтыЫедоп Спатрюп$р Тепп5 
\ММгцег Свайепде . 
УЛ’ п'Ы2 
\М/омейпе: АдатапНит Ваде 
М/опа ог Шизюп ...... 
М/опа Тгорну Зоссег 
\\огтз ® 
\\тезШетата: Тпе Агсаде бате. 
М/езНе М/аг 


Х-Меп 2. Тпе Сюпе М/агз.. 
2его {пе Катикаге Здийте! 
2его То!егапсе №... 
2отЫез Ме Му Меюньога 
2оор 


Секреты «Крутого Геймера» №9 39 


ГИювый коннире жирнала 
«Великий Пракон» 


1 секрет — 
1 картридж 


Хотите получать призы за каждый новый 
секрет, присланный в редакцию 
(по адресу 117454 Москва, а/я 21) 
и напечатанный в журнале 
«Великий Оракон»? 
Тогда участвуйте в конкурсе 
«1 секрет — 1 картридж»! 


Условия конкурса 
На этой странице вы видите список игр 
для Сеги, переведенных на русский язык. 
Каждый геймер, чей секрет (пароли 
этапов игры, коды, прием, полезный 
совет) к одной из этих игр будет 
опубликован в журнале, получит приз 
по принципу: за 1 секрет — 1 картридж. 
Призовой картридж вы выбираете сами! 
В письме рядом с секретом напишите 
название игры (из тех, что указаны на 
этой странице), которую вы хотели бы 
получить в качестве приза. 
На конверте обязательно надпишите: 
«1 секрет — 1 картридж». 
Ине забудьте указать свой точный 
адрес и фамилию. 


А. 


* Аааа 
* Ваге КписКе 2 
* Вайтап & Во 
* ВаНееск 
* Спеззтаз{ег 
* СотБа{ Сагз 
* Сотх опе 
* Сопига Нагд Согрз 
* Спизадег о! Сет 
* СиНргоаз!апа 
* Оезей ке 
* Огадоп: 
{пе Вгисе (ее Э{огу 
* Вике Микет 30 
* Еа{Амогт Лт: 2 
* Ессо {Не Борт 
* Назпбаск 
* Нии5юопез 
* Соеп Ахе 3 
® Ноок 
* лпае ке 
* Уигаззс Рак 
* ЦопКтд2 
* 103 МКПд$ 
* Мопороу 
* Мопа! КотБаЕ 
* Риа{ез оГагк М/а{ег 
* Росапотаз 
* Риппег 
* В5е оне Вобо!5 
* ВоБосор 3 
* Зесопа Затига! 
* ЭМО 3 
* Этрзопз: Вам Уз 
{пе Зрасе Мшап{$ 
* Эрег-тап 
* Зирег ВаШез р 
* Тае $рт 
* Тегтипа{ог 
* Тептпа!ог 2; 
{пе Агсаде бате 
* Уайз! 
* \\огт5 
* 2его То|егапсе 
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СОДЕРЖАНИЕ 
«КОЛЛЕКЦИИ» 


Игры отА до 2 


Дополнительные секреты 

(«Хочешь — верь, не хочешь — проверь») .. 
Альтернативные названия игр... 
Содержание (русские названия) 
Содержание (английские названия) . 
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Отиечитано стоговых лнииозитивов в 000 «А’нпогряфии 
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